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A A PA | +  VRally Como ya os anunciamos el mes pasado 


tras nuestra visita a Lyon, el grupo de programación francés Infogrames 
está a punto de acabar un maravilloso juego de coches capaz de hacer 
frente a los grandes del género. No os perdáis esta interesante preview. 


40 155 6 Konami lleva ya mucho tiempo realizando juegos de fútbol, 


pero esta vez todo su talento se ha desbordado en este sensacional cartucho para 
N64. Os podemos asegurar que en HC no habíamos visto nada tan alucinante en 
muchos años. 


Parece que los 


campeonatos de Rally están de moda en las 
consolas. Sony tiene en cartera su particular 
visión de esta espectacular modalidad 
automovilística. 


LAY DUI ID no se acuerda de este simpático 


E 
gato que hizo las delicias de muchos plataformeros en las 16 bits? 


Pues no os perdáis ahora sus nuevas aventuras tridimensionales. 










Esta revista se imprime en Papel 
Ecológico Blanqueado sin Cloro. 
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para los auténticos fans de la lucha. 
hora de la verdad. 


Las plataformas han 


La lucha se estrena en N64 con un título 
emblemático en la historia de Nintendo. Se 
trata de una versión muy especial que los 
chicos de Rare y Nintendo han preparado 


Llegó la 


evolucionado una barbaridad en las consolas de 32 bits. Hace unos meses os 
presentamos la versión PlayStation de este precioso juego, y ahora le ha tocado el 


turno a la máquina de Sega. 


Las aventuras gráficas siguen apar 
catálogos de las consolas. En esta ocasión se trata 
recupera la línea iniciada por el interesante «D». 


eciendo con frecuencia en los 
de una misteriosa odisea que 
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120 Arcade Show 


” 
_12 El Sensor Nuestro “sensor” 


Cada vez se muestra más “sensible” 
a vuestras “sensaciones”. 


_20 En Pantalla Aquí os espera un 


sabroso cocktel de noticias que 
satisfará al más voraz de los 
lectores. Novedades, anécdotas, 
sorpresas, declaraciones... 


32 Big in Japan El roles el 


género por excelencia en Japón. 
Poreso os hemos preparado un 
especial con los juegos de aventuras 
que romperán en aquel país en los 
próximos meses. 


102 Listas de Éútos lala 


hay sitio para lo mejor, para la 
“creme de la creme”. 


104 Teléfono-Locuras +. ont. 


deinfinita sabiduría, enciclopedia 
andante, sabiondo... asíse le 
conoce a Yen en el sector. 


112 Trucos Seguro que esta vez sí 


encontráis esetruco por el que 
estabais dispuestos a cualquier 
cosa. Sólo es cuestión de esperar. 


Tras unos 
cuantos meses de sequía, porfin 
llegan nuevas einteresantes 
novedades a los salones de nuestro 
país. A saber: «Tekken 3», «Street 
Fighter EX» y «Alpine Racer 2». 
Como para quejarse. 


124 4 Hobby Clas: Classics Una nueva 


oportunidad para conocer cuáles 
han sido los mejores para 16 bits. 


128 Tribuna Abierta + 
sorprendente ver la actividad que 


esta sección despierta en vosotros. 
Así da gusto. 


1:32 Ocasión El mercadillo más 


completo del sector. No dejéis de 
echarle un vistazo. 


196 Otaku Manga Aunque 


parece que siempre provoca un 
gran revuelo, hemos vuelto a 
dedicar esta sección a los mangas 
más subidos detono, a los más 
Sexys, Vamos. 
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Cuando una consola es dos veces más potente y tres veces mas rapida que las 
demás, podemos afirmar que es claramente superior. 

Si además esa consola incorpora un revolucionario mando con joystick analógico 
y cuatro entradas para mandos, entonces es infinitamente superior. 

No obstante, si a todo esto unimos que cuenta con el mejor videojuego del 
mundo: Super Mario 64 y una impresionante lista de lanzamientos como Star Wars, 
Wave Race 64, International Superstar Soccer 64, Super Mario Kart 64, 

Killer Instinct Gold, Zelda y Starfox 64, entre otros, debemos confirmar que es 
extraordinariamente superior. 

Esa consola es de Nintendo, no hablemos mas. 


Nintendo 64, no hay nada superior. 


PLAYSTATION SATURN 


POTENCIA Si: 32 bits 32 Bits 
VELOCIDAD 

N” JUGADORES 

MIES (Millones Instrucciones por segundo) 

JOYSTICK ANALÓGICO INCLUIDO 


<p Le y. . 
MÁ SiliconGraphics 
K Computer Systems 





Nintendo 64 tiene uno de los procesadores más potentes del mundo (R4300i de Silicon Graphics) 
con caracteristicas EXCLUSIVAS para crear los mejores videojuegos del mundo (Super Mario 64...) 


EFECTOS GRÁFICOS 


Anti-aliasing sI NO NO 

SI NO NO 
Tri linear Mip Map Interpolation SI NO NO 
Perspective—corrected Texture Mapping sI NO NO 
Environment Mapping SI NO NO 





* Anti-aliasing: Tecnica que corrige las imperfecciones que suelen aparecer en 
los bordes dentados de los graficos en perspectiva. 


NINTENDO? 





* Z Buffering: Tecnica que evita la aparición repentina de objetos en los fondos. 
* Tri Linear Mip Map Interpolation: Tecnica que disimula la exagerada 
pixelación producida al acercarse a cualquier elemento de un juego. 


* Perspective-corrected Texture Mapping: Tecnica que permite mantener la 
verosimilitud de la textura aunque la perspectiva varie. 





* Environment Mapping: Tecnica de mapping que crea reflejos sobre cualquier 
superficie con el fin de dar una apariencia mucho más realista a todo el juego. 
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“El mejor juego que jamás hemos visto.” 
Hobby Consolas. 
“El mejor juego de todos los tiempos.” 


Nintendo Acción. 


“El mejor juego de todos los tiempos.” 


Super Juegos. 


presenta Super Mario 64. 
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NINTENDO: 
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S PAL VERSION 





* O 1996 LUCASFILM LTD. LICENSED EXCLUSIVELY TO NINTENDO. STAR WARS IS A REGISTERED TRADEMARK AND SHADOWS OF THE EMPIRE IS A TRADEMARK OF LUCASFILM LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 
* KAWASAKI'S TRADEMARKS USED WITH THE PERMISSION OF KAWASAKI HEAVY INDUSTRIES, LTD, 
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Super Mario 64, Star Wars: Shadows of the Empire. 
Wave Race 64 Pilotwings 64. 











mejores jugadores del 

BUE: para sor jarta Juzgar. a una máquina que aún 

a él “echando unas no está en la calle 

partiditas”. La visita de A ver si le damos un poco de tiempo al tiempo, porque, de verdad, nos parece demasiado pronto para 
Roberto Carlos ha supuesto que empecéis a juzgar e incluso sentenciéis a un periférico como es el 64DD. 


todo un acontecimiento para 


El fútbol en nuestro país es 
mucho más que un deporte. 
Es un acontecimiento social 
que genera todo tipo de | 
pasiones, que nos mantiene | 
en vilo durante horas | 
delante del televisor, y que — | 
se convierte en el principal | 
tema de conversación cada 
lunes después de otra 
emocionante jornada. Como 
en Hobby Consolas no 
somos ajenos a ello, cada 





vez que se avecina una 
avalancha de lanzamientos | 
balompédicos, nos gusta | 
ofreceros algo realmente 
especial. Esta vez hemos 
invitado a nuestra 
redacción a uno de los 


NI FO Ni ZN 





Ya habéis empezado a enviarnos cartas en las que protestáis de que si no va a tener buenos juegos, 


que si sólo se va a programar para 64DD, que si va a ser muy caro, que si... Las informaciones que nos 


nosotros, y esperamos que llegan al respecto son todavía demasiado prematuras como para hacer valoraciones de ese calibre, 
hasta vuestras casas llegue la pues este periférico no estará listo en Japón IENEIENEO Navidades. Calculad en España... 
Cuando veamos de verdad cómo funciona os lo contaremos y podréis sacar vuestras propias 

enorme simpatía de este conclusiones. Mientras tanto, lo mejor es que nos preocupemos de lo que hay. Que ya es bastante. 
personaje, y los fantásticos o A 
juegos de fútbol que están a 
punto de llegar os sepan 
todavía un poco mejor. 

Claro, que si a alguno de | Que algunos de vosotros todavía tengáis (o [Vo 
vosotros no le gusta el fútbol - sobre las valoraciones de los juegos | 
(¿de verdad hay alguien?), Todos estamos de acuerdo en que uno de los objetivos más importantes de esta nuestra -y vuestra- revista es 

: 5; : informaros « acerca de la calidad de los juegos que aparecen en nuestro mercado, de cuáles son realmente 
ici pepa alucmareanel TS y cuáles no lo son tanto, de en qué título merece la pena gastarse esos ahorrillos que tanto os ha cos- 
nuevo vídeo de Dragon Ball, | tado conseguir. Para ello, tenemos una sección de novedades en la que realizamos una exhaustiva valoración 
los juegos de rol que nos llegan de cada juego, y la acompañamos de un práctico ranking y la opinión de nuestros expertos. Por si fuera poco, 

A ; El] AS novedades ES una lista con los, ni a ES juegos para cada for- 
desde Japón, el sensacional fed 
torneo de lucha que ha aconseje sobre qué juegos adapta más a vuestros gustos, o por cual os pc 
: : Por esta razón, no nos mola nada que a algunos pai 
preparado Sega, el especial -- cribáis con cierta Ea volaba naco pde 
Otaku Manga erótico. Que no - es proporcionaros el mayor número de elementos de juicio para que vuestra elecci 
se diga que no os tenemos - y, aunque es verdad que en toda valoración siempre influye el gusto de cada uno (y todos, Í 
carnos), tened por seguro que hacemos todo lo posible para que los buenos y los malos juegos: siempre: que- 

contentos a todos. den en el lugar que les corresponde. Nuestras más sinceras disculpas si alguna vez no lo hemos conseguido dy 
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e Que «Turok» sea tan salvaje, 
sangriento y gore. 

Calla, calla, que todavía lo 
censuran... 

e La cantidad de concursos del 
número anterior. 

Nos vamos a llamar Hobby Concursos. 

e Que haya meses con tantos y 
tan buenos lanzamientos. 

Lo del mes pasado fue una pasada. 

o Las guías completas: prácticas y, 
por supuesto, completas. 

Y, por supuesto, guías. 

e «V Rally» para PlayStation: sin 
comentarios, 

Pero si todavía ni lo habéis visto... 

e Que Bit Managers se esté 
poniendo las pilas. 


e Los rumores sobre el 64DD. 

¡Y si no os los contamos os quejáis 
de que no os mantenemos 
informados! 

+ Que existan volante y pedales 
para Nintendo 64 cuando no hay 
juegos con qué utilizarlos. 

A lo mejor se puede llevar a Mario 
como si fuera en coche... 

e Algunas de las faltas que 
tuvisteis el mes anterior: ¿«Turok» 
para PlayStation? 
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Has oo hablar Ú 


polo jad 


o En 
a ose ab pa táis « 


dato A 
oras tan sobadas con e 


De Game Boy a 32 bits es un buen 


salto: les deseamos suerte. Aunque, en. 


realidad, se están “quitando” las 
pilas... (¿comprendéis el chascarrillo?) 
e La caja especial de «Total NBA 
97», 
Sólo le falta ser redonda: a total 
de verdad. 
o El kit “Net Yaroze”. 
A lo mejor mucha gente se anima a 
empezar a programar videojuegos... 
e «Terranigma»: ¿quién decía que 
la Super Nintendo estaba muerta? 
Este juego le dará vidilla para unos 
meses. 
e «Porsche Challenge», pese a sus 
cuatro circuitos. 
Si tuviera más, sería la bomba. 


Y menos mal que no pusimos Master 
System... 

» Que en la “Contrapunto” 
siempre salgan los mismos. 

Pues escribe tú, y listo. 

e Los juegos rebajados son del 
año de la pera. 

Lo que no significa que sean malos. 

e Que desmintáis rumores de 
nuevas consolas para que 
compremos las consolas actuales. 

Tú mismo. A nosotros como si te 


A o l od: 
Da hava juegos q 1é sale 
Q fa ju a 
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e Los precios de Sony 

Sobre todo si siguen bajando. 

e Los “Trucos a la carta”. 

“Desgraciadamente no podemos 
contestar a todas vuestras cartas, pero 
quizás algún día... 

+ Comprar una nueva consola. 

Es casi una experiencia religiosa... 


+ Que vuelva Dragon Ball en 


películas y televisión. 

Y en las revistas como HC. 

e El diseño de N64 y, sobre todo, 
de su pad. 

Original, cómodo, grande y, 08 
todo práctico. 

e El futuro brillante de los 
videojuegos. 

Así nos gusta, ¡que seáis optimistas! 


quieres esperar al año 2015 para 
comprarte una. 

e «Pilot Wings 64» y «Wave Race 
64». 

Estos dos juegos son muchísimo 
mejores de lo que te piensas. 

e Los pocos juegos que salen para 
Mega Drive. 

¿Es que ha salido alguno y no nos 
hemos enterado? 

e Que os auto alabéis tanto 

¿Quienes, nosotros?, ¿cuándo? 









sí de PC qu a 
Qu e no hal e egos sob 
a chicas y COS sas al ¿No es. 
SGT VDIT 
o 





e New Software Center, el 
traslado de sus oficinas a 
Madrid, la contratación de 
personal especializado, y la 
distribución de compañías 
como Acclaim y GTI, la colocan 
como una de las importantes 
distribuidoras de software 
nacional. 





e El Rally en especial y la 
velocidad en general que sigue 
siendo un género dispuesto a 
evolucionar y a sorprendernos 
en cada lanzamiento, muy 
abundantes además 


e Konami gracias a su inefable 
«International Superstar 
Soccer» que con sus versiones 
para PSX y N64 ha roto ya 
todos los moldes. 


- Las aventuras, RPG y juegos 
de estrategia que, salvo 
honrosas excepciones, siguen 
llegando sin traducir 
discriminando al usuario que 
no tenga amplios 
conocimientos de inglés. 


- El género de las plataformas 
que no termina de cuajar en 
las 32 bits, pese a la aparición 
de juegos como «Crash 
Bandicoot», 


- Las conversiones de 
algunas películas de renombre, 
que se conforman con 
aprovechar su “tirón” en el 
celuloide. 
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Javier Irure Priego (Navarra), 
Gogeta de Motril (Granada), 
Contrabandista Galáctico (Málaga), 
Un Desconocido, Sergio Cadaveira 
Carro (La Coruña), Sergi Aguilera 
(Barcelona), DJ Benny (Córdoba). 
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El lateral brasileño estuvo en nuestra redacción 
disfrutando con los últimos juegos de fútbol. 





Roberto Carlos da 
Silva ha sabido ga- 
narse a la afición 
blanca por su asom- 
broso rendimiento 
en el terreno de jue- 
go, pero también 
por su carácter ex- 
trovertido. A pesar 
de que millones de 
personas están pen- 
dientes de sus movi- 
mientos tanto den- 
tro como fuera del 
campo, el lateral 
blanco ha demos- 
trado ser una perso- 
na sumamente ama- 
ble y enormemente 
simpática, algo que 
nosotros hemos po- 
dido comprobar 
personalmente. 

en.uno de los jugadores más carismáticos del Real 

las 

primeras conversa- 
ciones telefónicas, 
Roberto Carlos se 


A sabíais es que elídolo brasileño es un experimentado 


Entan sólo unos meses Roberto Carlos se ha convertido *; 


Madrid. Eso lo sabéis todos. Pero lo que seguramente no 


te la mirada envi- 
diosa de cientos de 
aficionados que es- 
peraban impacien- 
tes la salida de sus 
ídolos, nos invitó a 


' subir a su coche. En 
== élmosencaminamos 


hacia la redacción 


+ de Hobby Consolas 


dispuestos a echar- 
nos unas partidas 
con los últimos si- 
muladores de fút- 
bol. 


No 
creáis que Roberto 
Carlos conoce las 
consolas sólo de oí- 
das o de haber echa- 
do alguna partidita 
en la máquina de un 
amigo. Según nos 
contó, ya desde su 
época italiana en el 


Inter de Milán pasa- 


ba horas y horas ju- 


mostró tan asequible y cercano aficionado alos videojuegos, que en PlayStation gando con una Super Nintendo y 


como nos habían comentado y lo y que juega a «FIFA 97». En vista de que compartimos el desde hace varios meses tiene en 
cierto es que aceptó nuestra invi- su casa una Sony PlayStation. 


tación con total naturalidad. “Siempre me han gustado los vi- 

No puso ningún inconveniente deojuegos, me resultan muy di- 
en que fuéramos a recogerle a la vertidos y me ayudan a relajarme 
Ciudad Deportiva al finalizar uno cuando no estoyjugando o entre- 
de sus entrenamientos y, allí, an- nando”. 





mismo hobby, quisimos invitarle a nuestra redacción, 


donde nos jugamos con él unas partidas con algunos de 


los últimos simuladores de fútbol. 


Roberto Carlos vivió. tan intensamente los 
goles que consiguió en la consola como si 
los hubiera conseguido en la realidad. 


Es sorprendente comprobar su 
conocimiento del castellano. Ha- 
bla nuestro idioma con seguridad 
y soltura, aunque no puede ocultar 
suinconfundible acento brasileño. 

Para empezar la jornada conso- 
lera, le presentamos la nueva Nin- 
tendo64 -de la que él ya había oí- 
do hablar algo- y uno de los 





varias partidas a sus espaldas. 

“Vamos, a tocar, venga, vamos, 
ajugar”. Desde el primer momen- 
to se reveló como un auténtico ju- 
gón, metiéndose de lleno en el 
partido, “hablando” con sus juga- 
dores y comentando cada jugada 
como si se tratara de un partido 
real. Vamos, como mandan los cá- 
nones. 

En los primeros compases se ol- 
vidó del juego en equipo y prefi- 
rió las jugadas individuales, sor- 
prendido por las posibilidades de 
este juego a la hora de pisar el ba- 
lón, hacer regates o driblar en ca- 
rrera. ¿Acaso estaba imitando a 
Ronaldo? “Ah, Ronaldo, que gran- 
dísimo jugador, cuando tiene el 
balón en los pies no hay nadie en 
el mundo tan veloz y tan potente. 
Es el mejor”. Jamás ha ocultado 
su profunda admiración por su 
compatriota del Barca. 

El partido fue un acoso constan- 
te de la selección española a la 
portería brasileña (la experiencia 
es un grado y haberjugado varios 
partidos antes ayuda bastante), 
pero los goles no llegaban. Y es 
que el bueno de Roberto Carlos 
jugó con una pequeña trampa: 
“antes del comienzo del partido 
colocó a su portero en el nivel 5 
-el más alto- mientras que el de 


juegos de fútbol que más Manuel se 
nos ha im- “e. quedó en 
pactado “Siempre me han el 3. Las 
los últi- = 1 OS adas 
"oc años  austado los videojuegOs: — paradas 
mos años, muy del por 
«ISS 64». me resultan dan a tero ca- 
a os divertidos y me ayu d A oca 
podéis ima- arme”. ueron 
ginar, no du- relaja deslum- 
dó un sólo se- brantes. 
gundo en “Qué buen portero tiene Brasil, se 


escoger el combinado brasileño, 
mientras que nuestro experto en 
juegos de fútbol, Manuel del Campo, 
optó por la selección española. Due- 
lo internacional portodo lo alto. 
Rápidamente Roberto Carlos de- 
mostró que no es ningún novato 
en esto de los videojuegos. Ape- 
nas fue necesario apuntarle muy 
por encima la configuración de los 
botones, para que al instante ma- 
nejara a su equipo como si llevara 


nota que está muy concentrado”, 
dijo el tío con todo el recochineo 
del mundo. 

Para colmo, y demostrando una 
vez más ser un jugón de pro, se 
aprovechó de una acción más que 
discutible para adelantarse en el 
marcador: con el mayor de los 
descaros le arrebató el balón al 
portero español en clara falta y se 
dispuso a marcar a puerta vacía; 
sin embargo, se detuvo justo en la 


línea de gol esperando a que lle- 
gara algún rival. Cuando parecía 
que iba a perder la ocasión, giró a 
su jugador y marcó un auténtico 
golazo de tacón. Hubo carcajada 
general. “Lo siento, no ha sido mi 
intención 


consiguió el segundo tanto. No 
pudo evitar la carcajada cuando le 
dijimos que el portero español 
“cantaba” más que el propio Zubi- 
zarreta. 


Roberto 
Carlos estaba alucinado con la ca- 
lidad de este juego y quiso echar- 
se otro partido. “Es muy divertido 


y fácil de jugar, y además se pue- 
den hacer muchas cosas. Yo en mi 
casa tengo el «FIFA 97», que es un 
gran juego, pero un poco difícil”. 

Fue curioso comprobar cómo el 
brasileño repetía en la pantalla 
algunas de sus típicas acciones en 


marcar de , los terre- 
a - il . 

a .. que Mas me e y 

En plena d son los Juegos faltaba 
borrachera e coches, Mi juego tiempo pa- 
A o os. E 
susto «Fórmula 1»” vez que ha- 
amigo bía alguna 


falta fuera 
del área. “Esta va directamente a 
puerta, me encanta marcar goles 
desde esta posición”. Tuvo opor- 
tunidad de lanzar varios “misiles” 
y estuvo muy cerca de conseguir 
algún gol de esta manera, aunque 
no llegó a hacerlo. 
Más graciosa fue otra circuns- 
tancia similar. A pesar de que le 
explicamos que cuanto más tu- 


- Nació hace 24 años (10 - 4 - 73) en Garca (Brasil). 


- Mide 1'68 y pesa 67 kilos. Su caracteristica física más 
destacable es la espectacular fortaleza de sus piernas. 


- Llegó al Real Madrid procedente del Inter de Milan, por quien 
fichó tras ganarse una merecida fama en la liga brasileña con el 
Palmeiras, con el que conquistó dos ligas (93 y 94). Desde hace 
tiempo es internacional indiscutible con la selección brasileña. 


- Esta es su primera temporada en el Real Madrid, donde juega 
de lateral izquierdo. Es el jugador que más minutos ha 
disputado este año en el equipo blanco. 


- Su padre le puso este nombre en homenaje al cantante 
brasileño, de quien es un gran fan. 


- Le gusta pasar sus ratos libres en casa. Es un gran aficionado 
a los videojuegos. Primero tuvo una Super Nintendo y disfrutó 
con juegos como «International SuperStar Soccer». 

Ahora posee una PlayStation y juega con «FIFA 97» y «NBA 
Live 97», pero sobre todo con «F-1», su juego favorito. 


- Afirma que le gustan más los juegos de coches que los de 
fútbol, aunque en estos últimos se mete como si estuviera 


jugando un partido de verdad. 











viera pulsado elbotón, más fuerte 
lanzaría los corners o más po- 
tentes serían los centros al área, 
no dejó de enviar pelotazos impo- 
sibles de rematar. “Nunca apren- 
deré. Me pasa lo mismo que en el 
campo, no sé calcular mi potencia 
a la hora de meter el balón en el 
área”, comentó resignado. 

El equipo galo manejado por Ro- 
berto Carlos se adelantó por dos 
goles, pero después pasó apuros 
y acabó perdiendo la ventaja. Él lo 


seguía viviendo como nadie. “Mi 
equipo no está concentrado, han 
perdido sitio en el campo, yo creo 
que están un poco cansados”. 

Ya en la prórroga, seimpuso por 
4 goles a 3, gracias a ¡3 penalties 
a su favor! Su tremendo sentido 
del humor volvió a hacer acto de 
presencia. “Qué buen árbitro, ha 
estado atento a todas las jugadas, 
aunque quizás tenía que haberte 
expulsado a algún jugador más”. 
Graciosillo el amigo. También 
afloraron sus ocultas dotes artís- 
ticas: “Mi equipo ha jugado como 
una orquesta, afinada y perfecta”. 
Ahí queda eso. 

Y ante tal demostración, para 
qué tener modestia:. Alguien en- 
tró a la sala preguntando quién 
iba ganando: “¡Pero vaya pregun- 
tas que hacéis, eso ni se cuestio- 
na!”. 


No puede decirse que las sonrisas 
que vemos habitualmente en el 
rostro de Roberto Carlos o sus 


constantes diálogos con compa- 
ñeros y rivales en todos los parti- 
dos sean mero teatro. Se trata de 
una persona que parece disfrutar 
a tope con todo lo que hace, bien 
sea jugando al fútbol, firmando 
autógrafos o echando 


“Nunca aprenderé. ' 


que en el campo: 


potencia a la hora € 


ñllot points to 
each parameter 


R.Carios 


B points left 
454 » 
480 » 


CADA 
LPWRS] 
[CURVE ] 477 » 
[SPEED ] 451 » 


Panucci, el lateral del Real Ma- 
drid, con quien parece tener una 
excelente relación. 

Para finalizar la jornada, decidi- 
mos mostrarle la versión PlaySta- 
tion del juego de Kona- 


a la Y nismo 

Me pasa lo mis”. 
a le l mi 

no sé calcular M 


COR) HEN 
[DASH ] 4 ul » 
[STAMINA] 4 74 » 
(JUMP ] 480 » 
[GKEFFIC] 469 » 
¡DE EFFIC| 4 35 Y» 





Este fue el jugador que Roberto Carlos configuró para afrontar sus partidos y a quien le 


puso su propio nombre. Cada valor en cuanto 


a potencia, velocidad, capacidad de salto o 


eficacia en el tiro fueron seleccionados por él mismo. 


unas partidas a los videojuegos. 
Su teléfono móvil sonó tres o 
cuatro veces durante la mañana. 
En una de esas llamadas nos sor- 
prendió su contestación. “¡Pero 
qué es lo que quieres italiano, a 
qué me molestas ahora!” A lo que 
sucedió una serie de indescifra- 
bles insultos en italiano seguidos 
de una sonora carcajada. Era 


mi. “Muy divertido también, se 
juega muy bien al fútbol”. Él esco- 
gió a la selección Argentina y Ma- 
nuel del Campo a Colombia. Le en- 
cantó reconocer a algunos 
jugadores peculiares, como el co- 
lombiano Valderrama, al igual 
que le había pasado anteriormen- 
te con el italiano Maldini. “¡ Qué 
gran defensa es. Si está en forma 


es insuperable!”. Curiosamente 
juega en su misma posición en el 
Milan. 

Para colmo, volvió a imponerse 
por 1 gola 0. Y encimajugando de 
cara a la galería: “Mi equipo jue- 
ga sobretodo para dar espectácu- 
lo”. Entre sonrisa y carcajada, se 
dedicó a dejar sentados a los ju- 
gadores rivales tras mil regates, 
perder tiempo jugueteando con el 
balón en los corners y realizar to- 
do tipo de taconazos y otras vir- 





guerías parecidas. “Esto es muy 
fácil, no hay ningún problema 
para ganar”, comentó con cierta 
ironía. De verdad, jugó como un 
auténtico profesional... del 
videojuego. 

Durante los partidos se fijó has- 
ta en el más mínimo detalle. Re- 
pasó todas las estadísticas, ha- 
ciendo especial mención al 
tiempo de posesión del balón. “Es 
lo más importante, el que juega 
con el balón es el que gana”. 

Y esto no lo dice cualquiera. Ro- 
berto Carlos es uno de los mejores 
jugadores de fútbol del mundo. Y 
todo un entendido en el tema de 
lasd consolas, como demostró con 
sus tres aplastantes victorias sobre 
el experto Manuel del Campo. 

Antes de despedirnos le desea- 
mos toda la suerte del mundo y 
muchos años de buen fútbol. Con 
personas como él, seguro que el 
deporte rey irá ganando grandeza 
en nuestro país. 


Manuel del Campo y Amalio Gómez. 
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Gracias a vosotros por habernos votado como la mejor consola 


del mercado. Porque vosotros sois los expertos. 
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En abril se ponen a la venta las dos versiones 


Hace ya algunos meses que os comentábamos la aparición de «Hexen» 
para Saturn y PlayStation, un genial shoot'em up estratégico con una 
soberbia ambientación medieval, guerrera y mágica. Sin embargo, 
pese a nuestro comentario, este juegazo de GT Interactive no se puso 
a la venta entonces, siendo ahora, en abril, su definitiva 
prueba de fuego. New Software Center 
será la encargada de distribuir este 
vibrante título que se coloca por calidad 
gráfica y absorbente argumento entre 
los más importantes y espectaculares 
exponentes de este género. Le 
puntuamos en el número 63 con un 91. 
Si os gustan los «Doom» no dejéis de 
probar éste. 







Hazte piloto espacial con «Darklight Conflict» 


ELECTRONIC ARTS SALTA AL 
na 5 NO O) 


«Darklight Conflict» es el título del nuevo 
simulador espacial que Electronics Arts pondrá 
muy pronto en nuestras PlayStation y que nos 
arrastrará cruenta batalla entre dos razas 
estelares que pugnan por el dominio de la 
galaxia. 
Mediante un interface de sencillo manejo 
AAN ES 
distintas a lo largo de más de treinta peligrosas 
y variadas misiones espaciales. Se ha puesto 
especial interés a la hora de crear todos los 
efectos sonoros y visuales: explosiones, 
disparos, juegos de luces, reflejos... Todo ello acompañado por un suavisimo movimiento y 
una gran carga de acción. Una mezcla entre simulador y arcade que promete mucho y que, 
si nada falla, estará en las tiendas en el mes de junio. 


El mes que viene seguiremos con las guías. 
¿QUE JUEGO QUIERES QUE 
“DESTRIPEMOS”? 


Como habéis podido comprobar, este mes no hemos incluído con la revista el número 2 del 
coleccionable de guías de videojuegos que empezamos el mes pasado. Pero tranquilos, porque os 
estamos preparando uno muy suculento para el próximo número. Evidentemente nuestra intención 
es continuar con estas guías y para ello solicitamos una vez más 
vuestra colaboración: enviadnos una tarjeta postal (muy 
importante que sea una postal, no una carta) indicando los tres 
juegos que más os gustaría que“destripáramos”. Así sabremos que 








e 2 Hobby Consolas| nuestras guías son justamente las que más necesitáis. 
- Tekken 7 = a . 
LS Pots 3 cl Ciruelos, 4 Enviad vuestras postales a la dirección de siempre: 
3- Broken Sword 28700 SS. de los Reyes | Hobby Press. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos NO 4 
MADRID 28700 San Sebastián de los Reyes, Madrid 
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Caro, pero no tanto. 


Resulta gratificante comprobar que estamos viviendo 
una especie de segunda juventud en el mundo de los 
videojuegos. La pequeña crisis parece haber pasado 
definitivamente, el período de transición está siendo 
superado y todo va auténticamente sobre ruedas: las 
nuevas consolas están consolidando el mercado para 
satisfacción de usuarios y tranquilidad de compañías. 

Sin embargo, y a tenor de lo que se desprende de 
vuestras cartas, seguís encontrando un pequeño 
escollo en todo este asunto: el precio de los juegos. 

Bien. Estamos de acuerdo en que los CD's y cartuchos 
son caros con respecto a las propias consolas 
-actualmente bastante asequibles- cuando los primeros 
son, además, menos sofisticados que las segundas. 
Pero vamos a refrescaros un poco la memoria... 

Revisando los primeros números de HC he podido 
comprobar que, como creía recordar, los primeros 
juegos para Super Nintendo y Mega Drive aparecieron a 
un precio que oscilaba nada menos que entre las 8.000 
y las 10.000 pesetas. Y con el paso del tiempo no sólo 
no bajaron (me refiero a las grandes novedades) sino 
que pudimos ver incluso cifras superiores a las 12.000 
pta. (¿os suena de algo «Virtua Racing», «Doom» o 


. “Super Street Fighter»?). 


Ahora resulta casi imposible ver juegos que superen 
la barrera psicológica de las 10.000 y lo normal es que 
estén entre las 6.000 y las 8.000 pta., dependiendo del 
título y de la consola en cuestión. Y si todo sigue así, es 
muy posible que a medio plazo podamos ver juegos de 
primerísima línea a tan sólo 5.000 pesetas. 

No estamos hablando ni mucho menos de un 
producto barato -desde aquí seguiremos luchando por 
que lo sea- pero tenemos que admitir que hemos 
mejorado bastante con respecto al mercado de las 16 
bits y que, hoy por hoy, los videojuegos no sólo son 
más bonitos, sino también menos caros que 
nunca. Aunque no lo parezca. 

Mención aparte merecen los lanzamientos que 
37 están efectuando las "third parties" que 
£ realizan juegos para N64. Por una cuestión de 
E royalties impuesta por Nintendo, títulos como 
«Turok», «ISS 64» o «FIFA 64» están saliendo 
a un precio excesivamente elevado. Y no 
precisamente por gusto de Acclaim, Konami o 
mue Electronic Arts. La Gran N podrá esgrimir las 
PP razones comerciales que quiera, pero el 
bolsillo del usuario no entiende de estos 

f' y asuntos y sí de que algunos de los juegos más 
atractivos de la historia son también los más 
caros. ¿Por qué? 

Si la tendencia natural es acercar este 

faz producto al gran público, no tiene sentido 


> “obligar” a las compañías a poner estos 

£. precios a sus juegos. Para que el sector siga 
ma estando en tan buena forma vamos a tener que 
5 poner todos un poco de nuestra parte. Sony, 
a. ; Sega y casi todas las compañías de software lo 
PY 


están haciendo. Nintendo también, sin duda, 
2 perosólo a medias. Esperemos que algún día 
pongan la otra mitad y todo el mundo pueda 
estar completamente feliz y contento. 


axel Manuel del Campo 


»bosoo.os 


Derrapando a casi trescientos kilómetros por hora: Subiendo la t 


SI TE APETECE, 


a todos tus competidores en la cuneta. Convirtiéndote 


CONDÚCELO A 


PORSCHE CHALLENGE de Sony PlayStation es como conducir un Porsche en la vida real. Siente t 


8] te toda su 


>, condúcelo a 240 kilómetros por hora... aquí no tienes límite de velocidad. 
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Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedes consultarla en el teléfono 902 102 102. 
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COMPUTER PlayStation 


Exclusivo para PlayStation. 


+2 md PlayStation” are ak ol Sony ( rEr ntine Sony ( nte entis a trademark ol Sony U tión, Japan. Porsche and Porsche Boxster are tradomarks ol Porsche 
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«Mario Kart 64» llegará en 
julio a nuestras N64 


¡LAS CARRERAS MÁS 
DIVERTIDAS! 


Nintendo España 
pondrá a la venta el 
próximo mes de julio la 
versión para Nintendo 
64 de uno de los juegos 
más divertidos y 
famosos de la compañía 
nipona de todos los 
tiempos. Como es lógico 
nos referimos a «Mario 
Kart 64», un divertido 
arcade de carreras que 
nos pone a los mandos 
de pequeños karts 
pilotados por héroes del 
universo Nintendo para 


obligarnos con ellos a recorrer los circuitos más 
divertidos y simpaticones que hayáis visto nunca. 

El planteamiento es igual que el de su homónimo para 
Super Nintendo, sin embargo la nueva versión se 
aprovecha a tope de las posibilidades de N64 para 
podernos poner en pantalla las más curiosos efectos 
gráficos, las habituales renderizaciones y una 
endiablada sensación de velocidad. 

Uno de los aspectos más atractivos del cartucho será 
la posibilidad de participar cuatro jugadores 
simultáneos en algunos modos de juego especialmente 
pensado parra ellos. Divertido a más no poder. 
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El creador de PlayStation, se convierte en 
el nuevo vicepresidente de SCEI. 


Ken Kutaragi, auténtico creador y padre de PlayStation, ha sido nombrado nuevo 
vice-presidente ejecutivo de Sony Computer Entretainment. El éxito de ventas de 
la máquina en todo el mundo y el inconfundible carisma de este diseñador le 
han llevado a este inesperado ascenso que ha dejado sorprendido a todo el 
sector. Según fuentes bien informadas, Sony buscaba a alguien plenamente 
identificado con la compañía para ese puesto, alguien con el suficiente prestigio 
dentro del mundillo como para convertirse en santo y seña de la firma. Mr 
Kutaragi se impuso sin ningún problema al resto de los candidatos. 


Ultimas cifras de ventas de N64. 


Nintendo Japón ha hecho públicas las últimas cifras de ventas de N64, así como 
del software para esta máquina. Según esta compañía, se han vendido (aunque 
no se aclara si tan sólo se trata de unidades distribuidas en las tiendas, o 
consolas realmente vendidas) alrededor de 6 millones de unidades en todo el 
mundo. Sorprende que tan sólo en América se haya alcanzado la cifra de 3,42 
millones de consolas, mientras que en Japón se han quedado en 2,04 millones, y 
finalmente en Europa, se han vendido 660.000 unidades. En cuanto al software, 
Nintendo afirma que se ha vendido ya 17 millones de juegos, lo que da una 
media de 2,7 juegos por consola. 


El E3 empieza a calentar motores. 


El Electronic Entertainment Expo (E3) que este año se celebrará en la ciudad 
norteamericana de Atlanta, ya se encuentra en pleno proceso de preparación. 
Este evento, que tendrá lugar el próximo mes de Mayo, es uno de los más 
importantes dentro del sector, y este año sus organizadores han prometido un 
show al más puro estilo Hollywood. Por supuesto, en esta feria se presentarán 
todas las novedades de hardware y software para los próximos meses. 





El piloto español no tuvo suerte 
y quedó en décima posición 


SONY VOLVIÓ A ESTAR CON CARLOS 
SAINZ EN EL RALLY DE CATALUNA 


Al igual que el año pasado, Sony ha vuelto a ser uno de los patrocinadores oficiales del Ford 
Escort Cosworth de Carlos Sainz en el Campeonato del Mundo de Rallys. Hasta Cataluña nos 
desplazamos para acompañar a Alicia Sanz y José Carlos García de Sony Entertainment, y 
disfrutar de lo lindo de una de las etapas de esta 
espectacular competición. La experiencia de seguir 
las evoluciones de un rally desde un helicóptero, 
parando en los mejores tramos y estando a lado del 
propio Sainz y todo el equipo Ford nos dejó 


totalmente alucinados. 


Lástima que el éxito deportivo no acompañara, y el 
bueno de Carlos tuviera que conformarse con el 
décimo puesto tras sufrir varias averías en su coche. 
Al menos el nombre de PlayStation se dejó ver, y de 
qué manera, en esta quinta prueba del campeonato. 
Todo un acierto por parte del departamento de 


marketing de Sony. 


pr 
avstation, publicidad de 
PlayStation en las 
aletas del Escort. 
Las averías no 


ls 





En la foto podéis ver la 


respetaron al piloto 
español que tuvo que 
conformarse con una 


décima posición. 
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Llegará este verano a Nintendo 64 
de la mano de Virgin Interactive 


«CLAYFIGHTERS EXTREME» Y 
QUE EMPIECE EL ESPECTACULO 















Si hay un juego de lucha lastnpattoda 
que merece el calificativo de los personajes 
original ese es sin duda el deeste arcade 
Ñ demencial se 
famoso «Clayfighters» de acompañará 
Interplay. Seguro que con efectos 
play. >eg : q . gráficos en 3D 
muchos recordáis todavía los de gran 
locos personajes de plastilina calidad y una 
espectacular 


que protagonizaron dos 
versiones en 16 bits haciendo 
del buen humor su bandera. 
Pues bien, la nueva versión 
para N64 no sólo conservará el 
sentido del humor si no que 
además lo vestirá con 17 
escenarios en 3D, nuevas 
técnicas de animación y mucho, 
mucho morphing para sus diez 
personajes (algunos tan 
conocidos como Boogerman). 
El juegos estará en la calle para 
los meses de verano y será 
distribuido por Virgin. 


animación. 





FE DE ERRATAS 


Nuestra sección de novedades nos deparó un par de “gambazos” el mes pasado. 
La primera fue que en la ficha de «Turok» aparecía PlayStation como soporte. Y como 
todos sabéis, «Turok» sale exclusivamente para Nintendo 64. 

Y algo muy parecido nos ocurrió con «Terranigma», que aunque en la ficha rezaba 
claramente Super Nintendo, la consola que encabezaba el comentario era una flamante 
PlayStation. También sabéis que esta genial aventura es exclusiva para Super Nintendo. 

Y aún nos queda otra más (¡vaya mesecito!). En el reportaje de Infogrames mostramos 
una foto del director del proyecto «V Rally», al que bautizamos con el nombre de Paul 
Baudet cuando en realidad sus padres le pusieron Stephan. Pardon, Stephan. 


La compañía distribuye a Acclaim y GT Interactive entre otras 


La empresa de distribución New Software Center acaba de abrir nuevas 
oficinas en Madrid. Hasta ahora establecida en Barcelona, la compañía espera 
agilizar su trabajo con el cambio de domicilio. Además ha ampliado su equipo 
de colaboradores añadiendo nuevo personal especializado que trabajará 
conjuntamente con los product manager enviados por Acclaim y GT Interactive, 
que son los principales baluartes de la distribuidora española. 

New Software Center Company cuenta con la distribución de títulos como 
«Turok» (N64), «Hexen» (SAT, PSX) y futuros éxitos como «Duke Nunkem 3D» 
(PSX, N64), «Doom 64» y «Hexen 64». 

Si necesitáis más información podéis llamar al teléfono 359 2992: seguro que 
os atienden encantados. 
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«Lucky Luke»> 
se retrasa Los 


seguidores del 
flemático pistolero 
Lucky Luke van a 
tener que esperar un 
poquito para disfrutar de las aventuras 
de su héroe en consolas. Las versiones 
para Game Boy y Super Nintendo, 
programadas por Infogrames y 
distribuidas por Nintendo España se va 
retrasar un poquito y saldrán hasta 
agosto (GB) y septiembre (SN). 


«Tomb Raider 2» está en 


nO e espera que en octubre los 
chicos de Core tengan lista la segunda 
parte del que ha sido juego revelación 
del año, «Tomb Raider». El trabajo 
desarrollo está bastante avanzado y 
entre las novedades más importantes 
resaltan la inclusión de más enemigos 
humanos y un nuevo entorno 3D que 
permitirá la generación de escenarios 
mucho más completos y detallados. Eso 
sí, su estilo, sus puzzles, la 
ambientación y el desarrollo seguirán 
teniendo el mismo tono 
plataformas/aventura. Es de suponer 
que esté listo para después del verano. 


GT Interactive prepara el 
desembarco en N64 Afueras 


confirmar fechas, GTI está a punto de 
lanzar cinco nuevos títulos para N64. 
Todos ellos son juegos de sobra 
conocidos como «Doom 64», «Hexen 
64», «Wayne Gretzky», «NBA Hang 
Time», «Mortal Kombat Trilogy». La 
distribuidora en España de GT Iteractive, 
New Software Center, nos ha confirmado 
su intención de poner los cartuchos a la 
venta lo antes posible. 


Dinosaurios y Model 3 ;, 


próximo arcade para Model 3 llevará por 
título «Jurassic Park: The Lost World» y 
será una versión de la película del 
mismo título basada en la segunda 
parte de la novela Parque Jurásico. El 
Juego será un arcade de disparo tipo 
«Virtua Cop 2» pero, según fuentes de 
Sega, mil veces más impresionante. No 
es dificil imaginarlo ya que contará con 
el mismo hardware usado para los 
gráficos de «Virtua Fighter 3», «Scud 
Racer» y «Virtua Striker 2». Algunas de 
las secuencias del juego serán tan 
impresionantes como un 
enfrentamiento con un gigantesco T-Rex 
renderizado mientras huimos en un 
jeep. Y hablando de recreativas Sega, Yu 
Suzuki, responsable de AM2, ha 
empezado a hablar de la conveniencia 
de comenzar a trabajar en un «Virtua 
Fighter 4»... 


¿Qué pasa con «Turok»? 


Insistentes rumores sin confirmar 
hablan de una versión de «Turok» para 
PlayStation que podría estar lista para 
después del verano. 














Para Saturn, PlayStation y Nintendo 64 
MAS PERIFÉRICOS DE LA 
MANO DE CENTRO MAIL 


Centro Mail nos tiene este 
mes preparadas nuevas 
sorpresas en forma de 
periféricos para Saturn, 
PlayStation y Nintendo 64. 

Por un lado tenemos MIS III: 
productos exclusivos de 
Centro Mail como una tarjeta INEA 
de memoria de Nyko para 
Nintendo 64 con unas prestaciones semejantes a la original y un 
precio de 4.500 pts. Para los usuarios de Saturn y PlayStation Mail 
reserva otra sorpresa en forma de pistola con connotaciones Esta singular 
“trekkies”. Esta pequeña maravilla Mad Catz es muy ligera, cómoda pistola con aires 
de manejar y precisa. Su precio será de 6.990 pts. a 

El último periférico es la famosa Hyper Blaster de Konami que por todos los arcades de 
estos lares se llamará Justifier, será de color verde (no azul como os disparo y resulta 

j Ñ . realmente cómoda. 
mostramos), compatible con PlayStation y costará 5.900 pts. 


Electronic Arts distribuirá las conversiones de Psygnosis 


«KRAZY IVAN» Y «ASSAULT RIGS» EN SATURN 


Las versiones para Saturn de «Krazy Ivan» y «Assault Rigs», dos de los clásicos Psygnosis, están a punto 
de aparecer en nuestro país gracias a Electronic Arts. «Krazy Ivan» es un arcade tipo «Doom» que nos 
propondrá evitar que mueran las personas atrapadas en los campos de fuerza que están destruyendo el 
planeta. Por su parte 
«Assault Rigs» nos convierte 
en conductores de unos 
sofisticados tanques en un 
extraño deporte virtual 
donde hay que recoger más 
piedras preciosas que tus 
contrincantes en un entorno 
3D con multitud de vistas. 





Assault Rigs Krazy Ivan 


Cuarto museo para nostálgicos 

NAMCO CONTINÚA SUS 

CONVERSIONES DE A” 
CLÁSICOS : 


Ya está en preparación el volumen cuatro de la colección 
«Namco Museum» para la PlayStation que, como ya sabéis, 
reune una selección de los juegos de recreativas más 
conocidos de esta 
compañía. En esta ocasión 
le ha tocado el turno a 
«Ordine», «Return of Ishtar» 
y al entrañable «Pac-Land», 
entre otros. Se espera que 
aparezca antes del verano y 
su distribuidora será Sony. 
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: "Tuvimos las consolas 

: encendidas con el «V-Rally» 
: durante 12 horas al día en 

: el Rally de Cataluña. Por 

¿ allí pasó hasta el alcalde de 
: Lloret del Mar" 

: Eric Chulot, responsable de 

: ventas de Infogrames en 

: España y Portugal, en 

: declaraciones a HC. 


"Me gusta mucho «Fifa 
97», pero es un poco 


dificil" 


: Roberto Carlos, jugador del 
Real Madrid, hablando de 


: sus juegos para HC. 
"Estamos muy orgullosos de 
: haber contribuido al 

: desarrollo que ha 

: experimentado GT 
Interactive durante el 
último año". 

: Laila Svendsen, Business 
Developement Director de 
New Software Center en 
declaraciones a HC. 


..o..o. 


"Tú haz muchas fotos, pero 
sobre todo que se vean bien 
los logos de PlayStation" 
Alicia Sanz, aconsejando a 
nuestro enviado al Rally de 

: Cataluña, en el que Sony 

¿ patrocinaba el coche de 

: Carlos Sainz. 


“Friíamente, a nivel de 
hardware, la Nintendo 64 
es una máquina excelente. 
Sin embargo, la elección del 
cartucho, como medio de 
almacenamiento es un claro 
error al que Nintendo 
intentara dar solución con 
el G4DD”. 

Carlos Ulloa Artist Manager 
de Psygnosis, en declaraciones 


a Hobby Consolas. 


rooo.oo...o. 


“«Turok» va a ser el juego 
más vendido para Nintendo 
64 después de «Mario G4» 
Sigfrido Buttner, product 
manager de Acclaim en 
España, en declaraciones a 


: Hobby Consolas. 


porsssnsss..oo 
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Más realismo para los arcades de simulación 
“VRF 1”, EL NUEVO VOLANTE PARA 
PLAYSTATION 


En breve estará a la venta el “VRF1 Arcade Steering Wheel”, 
un nuevo periférico para PlayStation fabricado por la 
compañía Access Line y que comercializará en nuestro país 
Ubi Soft. Consiste en un volante de moderno diseño 
pensado especialmente para simuladores de vuelo y juegos 
de conducción que tengan la opción de control analógico. 
El volante se puede ajustar en distintos ángulos y 
extenderse o replegarse en tres posiciones distintas, 
además de ser muy robusto en su construcción cuenta con 
ventosas inferiores para una mejor sujeción. Entre los 
títulos que permiten la utilización del VRF1 se encuentran 


«Ridge Racer», «Wipeout», «Air Combat», «Destruction Derby» E : E 
y «Cybersled». Su precio será de 12.550 ptas. 


Cryo nos presenta su arcade más original para PSX 


«HARD BOILED»: DISPARA Y CORRE | 


La compañía francesa Cryo está preparando un ambicioso 
proyecto para PlayStation que conjugará de manera 
magistral un planteamiento original con un atractivo 
argumento. Por definición «Hard Boiled» será un arcade en 
3D con velocidad y acción a partes iguales. Nuestra tarea q 
será acabar con el tirano que subyuga por la violencia a 
toda la población. Para ello deberemos 
movernos con nuestro propio vehículo 
futurista por escenarios en 3D de gran 
calidad que nos darán libertad absoluta de 
movimientos (incluido arriba y abajo) 
mientras disparamos múltiples armas 
contra los secuaces del tirano. Aún no 
tiene fijada una fecha de salida, aunque es 
de suponer que no será antes del verano. 














Lo más interesante de 
este título será su 
original 
planteamiento a 
caballo entre los 
shoot'em up y los 
arcades de velocidad 
futuristas. 


Carreras acuáticas en tu Game Boy 


«WAVE RACE» SALDRA 


Ya está casi apunto la versión para Game Boy de «Wave 
Race», el fantástico juego de Nintendo 64, que ha tenido 
que cambiar muchas cosas para acomodarse al nuevo 
formato. Ahora contemplaremos la carrera desde arriba y ha 
perdido espectacularidad, aunque podrán competir hasta 
cuatro jugadores conectados. l : 

Aparecerá el mes que viene A 
distribuido por Nintendo, justo a E E a 
tiempo para que podáis pasar un PA ER 
verano fresquito chapoteando OS 
con vuestras supermotos. 

Id calentando motores con estas 
pantallas. 
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£:1995 Constellation, Lumiere, Le Studiio/Canal +, France 3 Cinema. La Cite Des Enfants Perdus, Un film de Jeunet £ Caro. 
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ELO O 
C/Hernandezz de Tejada, 3. 28027 Madrid. 


En la Ciudad de los Niños Perdidos, escapar de las Siamesas, luchar 
tu eres su única esperanza. contra los Cíclopes 

De la mano de Miette, tienes que ANA RS SO REST 
encontrar tu libertad y la de los que te prepara el Doctor Krank. 
Niños Perdidos. Tendrás que No te pierdas... 


EN La " TIA OMAR 
NUNCA LA TECNOLOGIA 
SOMAUTER PlayStation 


cs VA 
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Acclaim nos acerca al tenis de más alto nivel 
«VIRTUAL OPEN TENNIS» VUELVE A LA 
PISTA CENTRAL DE PLAYSTATION 


Este mes sale a la venta distribuida por New Software Center 
la versión para PlayStation de «Virtual Open Tennis». Acclaim 
ha sabido mantener las virtudes que vimos en Saturn 
conjugando perfectamente la calidad técnica con una gran 
jugabilidad. Entre las más importantes opciones podréis 
encontrar partidos amistosos, campeonato, entrenamientos 
con máquinas lanza-pelotas, e incluso la posibilidad de jugar 
con otros tres amigos un emocionante encuentro de dobles. 
Ya sabéis: el Grand Slam os espera.en vuestra PSX. 


Es de Cryo y | 





Dos nuevas cintas ya a la venta 
STREET FIGHTER ll VICTORY 
VUELVE EN VIDEO 


La serie televisiva basada en famosos arcade de Capcom «Street Fighter ID» 
sigue vendiéndose en España, aunque con cuentagotas. La primera cinta, que 
se puso a la venta hace ya varios meses, nos explicaba como Ken y Ryu se 
embarcan en un viaje alrededor del mundo para conocer a los mejores 
luchadores del planeta. Ahora se han puesto a la venta dos nuevas cintas, con 
tres episodios cada una, que continúan con las aventuras de los héroes, 
acompañados en todo momento por Chun Li. En estos seis episodios veremos 
como nuestros amigos conocen al actor de cine Fei Long, al 
injustamente encarcelado Sagat y a 

un extraño anciano 

que enseñará a Ryu 

los fundamentos de 
su espectacular 
Hadoken. 
Seguro que los fans de 
la serie disfrutarán de 
lo lindo a pesar de que 
las escenas de lucha no 

son lo más importante de 

su complejo argumento. 
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«Atlantis» es una aventura de Cryo que Sega acercará a nuestras Saturn para después del verano. Su 
planteamiento será como el de una aventura gráfica, es decir, controlaremos todo el juego con un cursor que 
será el encargado de marcar nuestro avance y señalar las acciones a realizar. Contaremos con cinco 
continentes para explorar, más de 100 niveles con puzzles y juegos de lógica, cincuenta personajes que 















legará a Saturn en octubre 


interactúan con nosotros, numerosos 
items y alguna sorpresa más... 

La calidad gráfica del juego vendrá 
marcada por unos impresionantes 
escenarios prerenderizados que 
podremos recorrer efectuando giros 
de hasta 360”. Lo más importante es 
que además, estará traducido al 
castellano. Prometedor, ¿verdad? 


Patrocina al equipo No Limits 
en el Rally Cup 180 


VIRGIN INTERACTIVE SE 
APUNTA A LA AVENTURA 


La Cup 180 es una 
especie de París-Dakkar 
para corrredores amateur 
que se desarrolla en 
Marruecos y obliga a los 
participantes a demostrar 
sus dotes de conducción, 
habilidades cartográficas 
y técnicas de orientación. 

La expectación generada por esta prueba es muy 
elevada, como demuestra el creciente interés de muy 
diversas empresas y medios de comunicación. Una de 
estas empresas ha sido Virgin Interactive que se va a 
encargar del patrocinio del equipo No Limits, compuesto 
por dos coches y cuatro personas. Además, a lo largo del 
97 seguirá con el equipo desarrollando diversas 
actividades paralelas. Virgin quiere aprovechar este 
patrocinio para mostrar su nuevo logotipo. 






+ 8 botones de disparo. 
* Disparo automático. 
 * Pad de 8 direcciones. 
* Cable extralargo. 


SONY PlayStation 






* 6 botones de disparo. 

* Disparo automático con botón 
Turbo. 

* Cable extralargo. 


SEGA Saturn 
SEGA Megadrive 


Century Fox, “Jungla de Cristal ll: Alerta Roja” O 1990 Twentieh Century Fox, “Jungla de Cristal HI: La Venganza” 


ss los derechos reservados 






Action Pad 









«» 6 botones de disparo. 

» Pad de 8 direcciones. 

= Modo disparo automático. 

*- De pequeño tamaño, para un 
mejor control. 

+ Cable extralargo. 


PC 


SEGA Megadrive 
Super Nintendo 








luchons INV Inc 


lod 





=== 


hm Corporation. Todk 
Film Corporation, Cinergi Pictu 


ES 


===> 
ELECTRONIC ARTS' 





Control Station AF 


* Nuevo diseño ergonómico para mejor control. 












Cable de conexión RGB a Euroconector paraiso ton: 
SONY PlayStation. Con él puedes mejorar la calidad 
de imagen en tu televisor. Requiere que el televisor 
esté equipado con una entrada de Euroconector. 





Cable de enlace para dos consolas. Conecta tu 
consola con la de un amigo para poder sacar el 
máximo partido a tus juegos multijugador 
preferidos. Para uso con SONY PlayStation. 


Predator Gun 


La pistola Predator, con doble conector para Saturn y 
PlayStation, permite convertir los juegos compatibles con ella en 
simples paseos triunfales. ¡Apunta, dispara y adiós al enemigo! 

* Recarga automática. 

* Recarga automática con disparo automático. 
» Selección de disparo automático. 

» Efecto LED de disparos. 

+ Ajuste del número deseado de balas. 

+ Cable extralargo. 


SONY PlayStation 
SEGA Saturn 





, 
E 
PlayStation 





Recomendado para 
La Jungla de Cristal: La Trilogía” 


Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS Edificio Arcade Rufino González 23 bis Planta 1.? local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 7091 Fax. 91-754 52 65 
TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91-754 55 40 
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Todo el mundo sabe que el género preferido por los 
jugones japoneses es el Rol. Tras la extinción del 
dominio de Super Nintendo en el mercado, los 
programadores han puesto sus miras en las máquinas 
de 32 bits, y Saturn y PlayStation están recibiendo 

estos días aventuras tan increíbles como las que 
os presentamos a continuación. 


Ez HE4S 


HP 1020198 


Nos encontramos en plena Revolución Industrial. Miles de personas 
lucha por encontrar un lugar en los enormes barcos para dirigirse 
hacia las nuevas colonias, repletas de misterio y posibilidades. 
Justine, un chico de 14 años, se ha propuesto viajar hasta un nuevo 
continente llamado Elencia y aclarar el enigma de la antigua “Anjel 
Civilization”. Con este interesante argumento comienza esta 
elaborada aventura que parece situarse al lado de los más clásicos 
RPG'“s de la historia. 

«Grandia» es un juego muy cuidado gráficamente, que presenta a 
unos personajes dibujados en bit-map y unos espectaculares 
escenarios diseñados en 3D. Además, técnicamente ofrece algunos 
detalles muy interesante. Por ejemplo, es posible girar la cámara 3600 
para encontrar la vista más apropiada para cada momento (algo 
parecido a lo visto en «Mario64», pero más completo). 


La acción también se 
desarrolla en estos 
impresionantes barcos en los 
que el protagonista y sus 
compañeros se trasladan 
hasta otros continentes. 


El equipo de GameArts se ha obsesionado con ofrecer a los usuarios 
una cantidad casi infinita de detalles, de modo que el jugador deberá 
recorrer hasta el último rincón de las 10 ciudades disponibles para 
descubrir sus insondables secretos. Cada ciudad posee una atmósfera 
diferente y los habitantes se comportan de una manera especial, de 
modo que en poco tiempo el usuario reconocerá cada lugar por la 
actitud de sus paisanos. 

Por supuesto, además de los diálogos y la investigación, los 
momentos de lucha también son fundamentales enla aventura y el 
jugador debe tomar rápidas decisiones, jugar con la suerte y tratar de 
aprovechar bien sus ataques. Combinar con inteligencia las múltiples 
habilidades del protagonista, quien salta, corre, come, se cuelga o 
muestra sus estados de ánimo, se está convirtiendo en estos días en 
uno de los pasatiempos favoritos de los roleros nipones. 
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Como veis, la calidad gráfica de este juego es sobresaliente y permite, 
ademas, girar la “cámara” 3600 para seguir la acción en todo momento 
desde la mejor perspectiva. 


T 8. E Soft, una compañía 
habitualmente ligada a Nintendo, ha 
preparado un RPG tan brillante 
gráficamente como sorprendente en 
su planteamiento. 

El juego está basado en las series 
de «Dangeons and Dragons», con lo 
que podéis haceros una idea de su 
propuesta. El primer hallazgo se 
encuentra en la posibilidad de 
participar hasta cuatro jugadores 
simultáneamente, cada uno 
controlando a su personaje, y 
viviendo juntos la 
misma aventura. 

Pero lo más curioso es 
que las características 
de cada personaje 
pueden salvarse por 
separado, utilizando 
una Memory Card, para 
posteriormente 
utilizarlas en otra 
PlayStation y unirse a 
EVIL) 
amigo. En la tarjeta 


La posibilidad de participar 
hasta cuatro jugadores 
simultáneos y el sensacional 
trabajo gráfico constituyen dos 
de las grandes virtudes de este 
sensacional RPG. 


Diversión a cuatro bandas 


quedarán guardadas todas las 
características de cada personaje, de 
modo que éste podrá comenzar en 
otra aventura con la experiencia, 
armas y niveles con los que 
abandonó la anterior. Un excelente 
planteamiento que a buen seguro 
será utilizado muchas más veces. 

El juego destaca también por su 
sensacional acabado gráfico, sobre 
todo en lo referente a los juegos de 
luces y sombras o al diseño y 
colorido de los escenarios. 





MERC ai EV 


Después del éxito del clásico juego de rol 
«Suikoden» (que vistéis comentado en HC 
hace un par de meses) Konami ha vuelto a 
embarcarse en el género de las aventuras, 
con este ambicioso título que verá luz dentro 
de unas semanas. 

El juego comienza cuando el protagonista 
principal debe buscar unos misteriosos 
huevos mágicos, los cuales se encuentran en 
una enigmática torre que esconde una 
característica muy peculiar: cada vez que el 
jugador entra en ella, los pasillos han 


Konami esta 
últimamente que se 
sale. No contentos 
con sorprender al 
mundo con sus 
magistrales 
simuladores de 
fútbol, están a 
punto de presentar 
en el mercado 
japonés este 
prometedor juego 
de rol en el que ya 
ha despertado el 
interés de miles de 
aventureros 
nipones. 


cambiado de sitio. Esto supone que el jugador 
no podrá memorizar localizaciones ni 
aprenderse los recorridos, sino que tendrá 
que encontrar la salida cada vez que entre. 
ASAS 
durante todo el juego, podrán ser utilizados 
por el jugador a su'antojo y una de sus 
propiedades más importantes es la 
posibilidad de transformarse en pájaros que 
inmediatamente se pondrán al servicio del 
protagonista. El jugador sólo necesitará 
E E EOS 


actuarán por su cuenta y riesgo haciendo uso 
de una especie de “vida artificial”. Incluso 
pueden unirse entre ellos para transformarse 
en un ave mucho mayor y más poderosa. 

No faltarán tampoco los elementos típicos 
en los juegos de rol, aunque aquí el jugador 
ES EE! 
ciudad para conseguir información en lugar 
de enfrentarse a ellos. 

Los innumerables fans del rol en Japón 
tienen depositadas muchas esperanzas en 
este nuevo lanzamiento de Konami. 


Durante el juego no será extraño ver a los protagonistas realizar todo tipo 
de magias y hechizos, que serán reflejados en la pantalla con 
sensacionales juegos de luces e impresionantes efectos visuales. 


AC 
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En este curioso mapa, muy apropiado para esta clase de juegos, 
podéis ver una de las localizaciones por las que Konami conducirá al 


protagonista de la historia. 








Seguro que todos recordáis dos 
AT o NN IS 
presentaron bajo el nombre de «Panzer 
Dragoon». Pues bien, Sega ha decidido 
dar un cambio radical a la serie para 
transformarla en un espectacular RPG que 
alternará las fases de aventura con las de 
“matamarcianos” dentro de un envolvente 
entorno tridimensionales. 

El planteamiento es muy sencillo: se 
trata de un juego de rol al estilo clásico, 
aunque con un buen puñado de 
innovaciones técnicas y un acabado 
gráfico de lujo, en el que cuando llega la 
hora de la acción, el protagonista se 
monta en su dragón y se enfrenta a todos 
sus enemigos al estilo de las anteriores 
entregas, con la diferencia de que en esta 
ocasión jinete y dragón tendrán total 
libertad de movimientos y no estarán 
obligados a seguir un camino 
predeterminado. Seguro que Sega ya está 
manos a la obra para traducirlo... 


En esta imagen podéis ver al protagonista de la 
historia en plena investigación. Es una de las fases 
del juego que se desarrolla estilo RPG. 


Las fases de “shoot “em up” se desarrollarán también a lomos del 
dragón, pero dispondremos de una libertad total de movimientos. 





actors 








Carlos Ulloa nos cuenta su experiencia como Director Artístico 
en la compañía de videojuegos más prestigiosa de Europa. 





A espan 


Una de las preguntas que nos 
formulan a menudo nuestros lec- 
tores es qué hay que estudiar para 
trabajar en una compañía de 
videojuegos, ¿qué les dirías tú 
que lo has conseguido? 

Para ser grafista no se requieren 
unos estudios específicos, pero no 
podemos negar que los licenciados 
en Bellas Artes o en Imagen y So- 
nido, llevan las de ganar a la hora 
de plasmar sus ideas en el ordena- 
dor. Aunque los artistas nacen, no 
se hacen, el dominio de las herra- 
mientas de trabajo, DeLuxe Paint, 
Photoshop, 3D Studio o Softimage 
3D, resulta esencial. 

Para ser programador tampoco es 
necesario estudiar ninguna carre- 
ra en particular, pero, lógicamen- 
te, algunas de las múltiples espe- 
cialidades de Informática o 
Matemáticas suelen ser de gran 
utilidad. 

Lo que sí que resulta imprescindi- 
ble es conocer en profundidad los 
programas con los que se va a tra- 


Muchos conoceréis a Carlos Ulloa por sus ácidos 
comentarios en el programa “Game 40”. Pero lo 
que algunos no sabréis es que este gallego de 27 
años ha dado el salto de locutor de radio a grafista 
de Psygnosis, compañía en la que está trabajando 
desde finales del pasado año. En esta entrevista 
Carlos nos cuenta sus experiencias profesionales, 
los pasos que se siguen en la creación de un juego 
y nos da algunos consejos para quienes quieran 
iniciarse en este complicado mundillo, 


bajar, en especial el lenguaje C++, 
y teneramplios conocimientos ma- 
temáticos. Y porsupuesto, el domi- 
nio del idioma inglés es práctica- 
mente una necesidad. 

Has matizado las funciones de 
grafista y programador, ¿nos pue- 


des explicar las diferencias? 

En la realización de un videojue- 
go están implicados dos grupos de 
personas, completamente diferen- 
tes y a veces antagónicos. 

Los grafistas, que aparecen en los 
créditos bajo el nombre de Artists, 


se encargan de diseñar todos los 
elementos gráficos del juego. Des- 
de las secuencias de animación 
hasta los personajes y vehículos 
que controlamos, pasando por los 
escenarios donde se desarrolla la 
acción, las pantallas de presenta- 
ción, los distintos tipos de letra y 
hasta las explosiones. 

Los programadores se encargan 
de dar vida a esos gráficos. Ellos 
son los responsables de que todo 
se mueva de la forma que los gra- 
fistas requieran, de que las naves 
disparen, los luchadores peleen y 
los coches derrapen. 

Tanto los unos como los otros son 
imprescindibles a la hora de real;- 
zarun juego. 

Pero, ¿quiénes consideras que 
son más importantes? 

La primera idea que nos viene a 








la cabeza cuando oímos esta 
pregunta es la de otorgar a los 
programadores todo el mérito 
de la creación de un juego. Sin 
embargo, si examinamos los jue- 
gos de más reciente aparición, re- 
sulta obvio que las diferencias no 
residen en el apartado técnico, 
sino en el artístico. 

Y dentro de este esquema, ¿cuál 
estu tarea? 

En estos momentos soy el Mana- 
ger Artist de los estudios de Psyg- 
nosis en Stroud y en Leeds. No sólo 
tengo a mi cargo a los 28 artists de 
los dos estudios, sino que además 
tengo que coordinar el departa- 
mento gráfico de los proyectos ex- 
ternos. 

En la actualidad dirijo tres pro- 
yectos internos en Stroud y otros 
tres en Leeds, mientras que tam- 
bién trabajo con cuatro desarrolla- 
dores externos. Por si esto fuera 
poco, debido a la fuerte expansión 
de la compañía, en un futuro cer- 
cano tendré que lidiar con un total 
de 16 proyectos. 

También me encargo de la selec- 
ción de personal, de coordinar nues- 
tras relaciones con otros estudios, 
de evaluar productos externos y de 
la adquisición de material. 

¿Qué método seguís para hacer 
un juego? 

Hay tres maneras de diseñar un 
juego. Puedes decir: voy a hacer un 
«Tekken», o voy a hacer un «Tek- 
ken» con marcianos, o voy a hacer 
un juego con tres personajes que 
salen de las pesadillas... esto mar- 
ca la originalidad del plantea- 
miento. 

Tenemos un forum en la red de 
Psygnosis en el que discutimos los 
proyectos. Cualquier persona de la 
compañía puede dejar una idea en 
el red. Hay un sistema de concep- 
tos o de ideas, es decir, matizas 
una serie de elementos y dices, por 
ejemplo, quiero hacer un «Tomb 
Raider» con personajes de manga, 
música de ópera y que se llame 
«Tomb Manga». Entonces la gente 
empieza a opinar: no me gusta, ya 
lo han hecho, no va a funcionar, es 


sino que además 







a los 28 antigtas de los dos estudios, 
eN condi 


el departamento 


uno 


gráfico de los areyeetos externos. 


brillante, es original, ya hay un 
juego que se titula así... 

Los proyectos que han tenido 
cierta aceptación son recogidos 
por los managers de los estudios y 
los analizan desde el punto de vis- 
ta del dinero: cuánto cuesta, cuán- 
to tardará en hacerse, si será ren- 
table... a lo mejor tienes una idea 
brillante que tardaría 10 años en 
hacerse y claro, no merece la pena. 

Cuando la idea se aprueba hay 
que hacer un diseño del juego y un 
plan de proyecto. Ambos tienen 
que entregarse tres meses después 
de haberse aceptado el concepto. 

El plan de proyecto adjudica a ca- 
da persona que va a intervenir en 
el juego un plan de trabajo diario, 
es decir: para el edificio 1 tres dí- 
as, para el 2 un día, para esta tex- 
tura un día, dos días de vacacio- 
nes... 

Ese proyecto es como la Biblia de 
todos los que trabajan en el juego. 
Una Biblia a la que hay que recu- 
rrir para diseñar las armas, las fa- 
ses, todo. 

¿Cuánto tiempo y dinero se in- 
vierten en un juego? 

Unos dos años. El precio, sin mar- 
keting ni nada, sólo el gasto de de- 
sarrollo, asciende a 1,5 millones 
de libras más o menos (unos 300 
millones de pesetas). 

¿Trabajáis mucho? ¿Cuántas ho- 
ras al día? 

La jornada laboral es de siete ho- 
ras y media con una hora a parte 
para comer. Aquí la mayoría de la 
gente juega a «Quake» mientras 
come... 

En realidad el horario es bastante 
flexible, hay épocas en las que se 
trabaja menos y otras, cuando se 
acercan las fechas de entrega, mu- 
chísimo más. Hay gente que lo ha- 


ría sin cobrar. 

¿Sony os impone algún tipo de 
limitación o censura en los jue- 
gos? 

Hay unas guías de estilo que seña- 
lan unas pautas obligatorias. Por 
ejemplo, tiene que haber menú de 
opciones, la aceptación de una op- 
ción siempre es con el botón X y 
cancelar con el triángulo, tiene que 
haber una pantalla de “loading” y 
un tiempo de carga máximo. 

Hay otras cuestiones de estilo. 
Por ejemplo, no están permitidos 
los personajes con cuatro dedos 
(aunque sean muñecos y no perso- 
nas) porque la mafia japonesa cor- 
ta los dedos a la gente y podría re- 
cordárselo. Tampoco es posible 
mostrar ambientes cargados de 
humo porque podría presupo- 








dispone son muy escasos a la hora 
de afrontar un proyecto. Por este 
motivo, tanto los grafistas como 
los programadores españoles se 
encuentran en clara inferioridad 
con respecto a sus colegas europe- 
os, americanos o japoneses. 

¿Cómo ves el nivel, tanto de los 
programadores como de los gra- 
fistas en nuestro país? 

Tradicionalmente, desde la épo- 
ca del Spectrum, los programado- 
res españoles han estado a la altu- 
ra de los mejores del mundo. A 
pesar del letargo que sufre la in- 
dustria del videojuego en nuestro 
país, hoy en día esta situación se 
sigue manteniendo. 

Los grafistas españoles tampoco 
se quedan atrás. Sin alcanzar el ni- 
vel de los programadores, nuestra 
producción artística es de muy 
buena calidad. Sin embargo, en el 
apartado de 3D todavía tenemos 
mucho camino por recorrer si que- 
remos alcanzar el nivel infográfico 
europeo o americano. 

¿Cómo conseguiste entrar en 
Psygnosis? » 



























nerse que se ha fumado... pta 
Normalmente, para evitar Psygnosis casí como un 
: : A diseñador más. Ahora 
que Sony nos imponga al ya es Manager Artist y 
gún cambio y tener que vol- tiene a su cargo a 28 
baj - grafistas. ¿Radicará la 

ver a trabajar sobre un pro Y prados 


yecto que creíamos cerrado, Ni Y EN 
nos autocensuramos. e 
¿Crees que los jóvenes grafis- 
tas y programadores españo- 
les tienen oportuni- 
dades de trabajar 
en el mundo de 
los video- 
juegos? 
En 
España la 
producción 
de juegos 
es un 
negocio 
muy poco 
rentable, 
por lo que 
los recursos 
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que se 








¡—r] 


ame 


) 


A base de trabajar mucho, de de- 
dicar muchos días y muchas no- 
ches a perfeccionar mis habilida- 
des y corregir mis defectos y de 
tener la suerte de estar en el lugar 
adecuado en el momento preciso. 

Como ninguno de nosotros ha na- 
cido manejando un programa de 
3D, para llegar a producir infogra- 
fía de una aceptable calidad tene- 
mos que invertir mucho tiempo, es- 
fuerzo y trabajo en mejorar y 
perfeccionar esta habilidad. 

¿Qué es lo que más te está cos- 
tando a la hora de trabajar en 
Gran Bretaña? 

Lo que más echo de menos es la 
gente con la que compartía mi vi- 
da en Madrid. Aquí tengo un mon- 





tón de nuevos amigos, pero, como - 


es lógico, es muy difícil estarsepa- 
rado de las personas que quieres. 

Afortunadamente, el ambiente 
de trabajo es fenomenal, todos tra- 
bajamos mucho, dando lo mejor de 
nosotros mismos, pero también in- 
tentando pasárnoslo bien. Para 
que te hagas una idea, imagínate 
un cine lleno de grafistas y progra- 
madores viendo Mars Attacks des- 
pués de un duro día de trabajo... 

¿Qué prefieres, consola o PC? 

Si quiero jugar a «Wipeout» en- 
ciendo la PSX. Lo que pasa es que 
en PC los juegos van a ser gráfica- 
mente mejores gracias a las tarje- 
tas aceleradoras 3DFX. Hoy por 
hoy, PC normal y consola me que- 
do con consola. PC con aceleradora 
y consola me quedo con el PC. La 
aceleradora es como tener la con- 
sola dentro del PC. 

Lo has dejado en empate... 

Sí, yo tengo mi PC y mi PlaySta- 
tion y juego con los dos. Por ejem- 
plo los juegos de lucha son para 
consola. Además, con lo que vale 
un PC y la tarjeta aceleradora te 
compras la PSX, toda la edición 
Platinum, una TV panorámica y to- 
davía te sobra. Viendo así la cali- 
dad relación/precio me quedo con 
la PlayStation. 

¿Cuál consideras las mejor con- 
sola del momento? 

Sí tenemos en cuenta todos los 


factores que contribuyen al éxito 
de una consola, hoy por hoy, la 
Sony PlayStation es la mejor má- 
quina que existe, tanto para jugar 
como para hacer juegos. 

¿Qué te parece más importante 
en un juego, que sea bonito o que 
seajugable? 

Un juego tiene que ser jugable, 
pero si no es bonito no vende y lo 
que importa es que se vendan, lue- 
go para que el producto se venda 
bien tiene que ser primero bonito y 
después divertido. Desgraciada- 
mente asíes como lo ve el público. 

¿Qué piensas de Nintendo 64? 
¿Cómo ves las posibilidades del 
cartucho? 

Fríamente, a nivel de hardware, 
la Nintendo 64 es una máquina ex- 
celente. Sin embargo, la elección 
del cartucho como medio de alma- 
cenamiento es un claro error al que 
Nintendo intentará dar solución 
con el 64DD. 

Sin embargo, el futuro de este pe- 
niférico es bastante incierto, no sólo 
por sus limitadas prestaciones téc- 
nicas, sino por lo difícil que resulta 
convencer a los dueños de una con- 
sola de la necesidad de ampliarla. 
Hasta la fecha, todos los que lo han 
intentado han fracasado: MegaCD y 
32X de Sega, por ejemplo. 





¿Vais a desarrollar para N64? 

De aquí al año 2000 no. Hacer un 
juego para N64 es caro, lo cual exi- 
je vender muchos cartuchos. El car- 
tucho exije tener el juego termina- 
do seis meses antes de hacer el 
pedido. Posteriormente mandas 
hacer los cartuchos que tardan un 
montón más. Tienes que hacer el 
pedido calculando lo que vas a 

vender porque no puedes pedir 
más. Si te quedas corto malo, si te 
quedas largo peor... En PSX, sin 
embargo, se hacen todas las co- 
pias que quieras en vanos pedidos. 

Además el cartucho tiene un pre- 
cio muy alto: te tienes que pregun- 

tar si puedes venderjuegos a 18.000 
pts. Va a haber muy pocos juegos 
para N64 de desarrollo externo. 

¿Es mejor entonces el CD para 
los juegos? 

El CD no es que sea mejor para ju- 
gar, es bueno para desarrollar. No 
es cuestión de capacidad, de tiem- 
pos de cargas, ni de nada de eso. 
El CD no es perfecto, pero para de- 
sarrollar, hacer pedidos, etc... re- 
sulta insuperable. 

¿Nos puedes hablar de algún 
proyecto futuro de Psygnosis? 

Podría, porque tengo una lista de 
proyectos de aquí al año 2000. 

Desgraciadamente es absoluta- 





mente confidencial y no os puedo 
decir casi nada. 

Alguna cosa sí que nos podrás 
adelantar... 

Estamos trabajando en un juego 
que se presentará en el E3 que tiene 
una importante mejora: la intro ha 
usado técnicas de Captura de Movi- 
mientos y software para animación 
de personas, algo que no teníamos 
y que nos servirá en el futuro para 
hacerjuegos de personas. 

¿Vais a hacer juegos “de perso- 
nas” próximamente? 

Hay varios proyectos. Para noso- 
tros es muy importante que en los 
juegos haya personas. Es más fácil 
identificarse con una persona que 
con un coche o un helicóptero. Los 
juegos de cosas cansan. Pocas pe- 
lículas se basan en cosas, se basan 
en gente. Lo mismo pasa en los 
juegos y aunque los juegos sean de 
coches o de barcos hay que crear 
pilotos y gente que los identifi- 
quen. Nuestros juegos tienen pilo- 
tos con sus características, añadi- 
mos personas detrás de los 
vehículos... los humanizamos. 

Haremos muchos juegos con per- 
sonas. Psygnosis es una compañía 
muy grande y debe tener una línea 
deportiva, otra de coches, de aven- 
turas, histórica... Psygnosis no se 
puede permitir tener sólo una línea 
de coches. 

En Europa no hay duda de que 
sois una compañía puntera, pero 
¿y en la cuna del videojuego? 

En Japón nos va muy bien. Si no 
recuerdo mal «F-1» llegó al número 
2 de ventas, cosa que sólo han con- 
seguido un par de juegos europeos. 

La verdad es que «F-1» ha sido un 
bombazo, ¿vais a seguir con él? 

Por supuesto. «F-1» es un juego 
genial que todavía tiene que dar 
mucho que hablar. Vamos a mi- 
marlo, a hacer continuaciones y a 
convertirlo para Saturn y PC. 

¿Eso significa que vais a seguir 
desarrollando para Saturn? 

Lo buenos juegos sí, aunque con 
el consiguiente retraso. Otro juego 
será «Wipeout 2097». Pero no te 
puedo decir más... 
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NUNCA LA TECNOLOGÍA LLEGÓ TAN 
LAS ENEE 


Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedes consultarla en el teléfono 902 102 102. 
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Ya sabéis de qué va la historia. Los míticos 
protagonistas de «Virtua Fighter» se unen a los 
sofisticados gladiadores de «Fighting Vipers» 

-y a algunos sorprendentes invitados más- 

para protagonizar un juego de lucha que 
pretende dejar a todos sus predecesores 
sumidos en el olvido. 

A. Lo que no sabéis aún es que, 

efectivamente, esto tiene toda la pinta de 
que lo van a conseguir. 

Para tal fin, el departamento de desarrollo de 
Sega no se está andando con chiquitas. Para 
empezar va a poner a nuestra disposición nada 
más y nada menos que a 22 personajes 

elegibles más otros 10 secretos que totalizan 

la alucinante cifra de 32 luchadores, entre los 
cuales se encuentran, para más inri, algunos de 
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los individuos más populares de la historia de 
la lucha en los videojuegos: Akira, Dural... 

Por otra parte, en este título para Saturn se 
han recopilado cuidadosamente los elementos 
más destacables de los dos títulos en los que 
está basado y de esta forma nos encontraremos 
con la inigualable jugabilidad y el impagable 
estilo de simulación de la serie «Virtua 
Fighter», los originales sistemas de jaulas y 
armaduras de «Fighting Vipers» y, de regalo, 
el sorprendente “Escape Move”, técnica que 
hasta ahora sólo habíamos visto en «Virtua 
Fighter 3» y mediante la cual Sega da el paso 
decisivo hacia la tridimensionalidad casi total. 

Tan impresionante espectáculo estará servido 
el mes próximo en vuestras Saturn. Yo que 
vosotros no me lo perdería. 
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La “intro” de este fantástico 
juego es toda una 
demostración de animaciones 
fluidas y personajes 
renderizados. Una secuencia 
para disfrutar de verdad. 


Sega pondrá 
a nuestra 
disposición a 
32 luchadores, la 
mayoría de ellos 
USO 2), ] protagonistas de las sagas 
La inclusión de la técnica “escape move” (que permitirá a los luchadores <> «Virtua Fighter» y 


desplazarse hacia adentro y hacia afuera del ring) conseguirá que el concepto de E 5 de 
tridimensionalidad cobre un nuevo sentido. Echadle un vistazo a estos ejemplos. «Fighting Vipers» 
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Los escenarios han sido recogidos de los dos juegos en los que En el modo de 1 jugador, Sega nos propondrá unos torneos bastante 
está basado este programa. De este modo podremos combatir curiosos en los que los luchadores serán agrupados teniendo en cuenta 
enjaulados o en campo abierto. diferentes variables. ¿Quién se atreve con todas las chicas del juego? 








PICHTING LLTAYy 
ZA A 114 


GA 
Hs 
Lo Ys 


17% 


SS 


SANMAN 


de “Fighting Vipers” 


ONIS OA O 


A A 


PAI 


4 


A. ye 
£% ar y - 


de “Fighting Vipers” 


PICKY 


de “Fighting Vipers” 


Os aseguramos que 
os vais a quedar 
tan perplejos como 
nosotros cuando 
descubráis los 
increíbles 
personajes 
secretos que 
esconde este 
juego. 


Al igual que sucedía 
en «Fighting Vipers» 
en este juego se 
podrá destrozar las 
armaduras de los 
luchadores y las 
jaulas de los 
escenarios, todo ello 
siempre de una 
forma espectacular. 
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La iluminación se está tratando con un cuidado 
muy especial: los vehículos estarán pre 
iluminados, lo que permitirá que acusen con 
total realismo cualquier cambio de luz. 





Sin duda, el diseño de los coches será el aspecto más llamativo del juego. 
El nivel de realismo gráfico que exhibirá «V-Rally» será fruto de un arduo 
trabajo que ha pasado por conseguir todas las licencias oficiales. 

Los seguidores del mundo del motor reconocerán a primera vista todos los 
vehículos en carrera y a sus firmas publicitarias. 


Rozando el 
limite de la realidad 














En el pasado número ya os 
adelantamos algunas de las 
poderosas características que 
lucirá este sensacional «V Rally». 

Ya sabéis, por tanto, que con él 
nunca se os van a quedar cortos 
los circuitos ya que no sólo 
habrá 45 diferentes, sino un 
editor que permitirá generar los 
vuestros propios. 

Sabéis también que vais a 
conducir los mejores coches del 
mundo: ocho bólidos reales 
hasta en la publicidad, más tres 
ocultos. Y tampoco os pillará por 
sorpresa que os contemos que 
podréis participar en el 
campeonato mundial de rallys 
puntuando y luchando por el 
título hasta la última carrera y 
que podéis invitar a un amigo a 
una partida a dobles o a tres 
amigos más vía Link Cable 

En el tema de las opciones, por 
tanto, «V Rally» apenas tiene 
secretos para quienes nos leéis 
habitual y detenidamente. Pero 
lo que quizá aún no os ha 


E Mn: 
7 Maximo control, 


1 » 
maxima 
Las carreras más importantes del mundial n y mn A de 
de Rallys estarán presentes en el modo ¿Sabias que... jugabilidad. 
simulación. Habrá tres tramos por circuito, 5 
lo que hace un total de 27 pistas oficiales. ' 






































Eljuego está preparado para sopor- 
tar el uso de joysticks analógicos 


quedado claro es cuánta que, como ya sabéis, detectan las di- 
diversión puede encierra este ferencias de presión. El favorito del 
título. equipo de desarrollo es el NeGcom de 

Pues antes de manifestar Namco. Este pad consta de dos pie- 
nuestra opinión sobre la versión ( E A 
definitiva del juego -cosa que se” como si escurriéramos un trapo. 


haremos en el próximo ¡bi SA NAT 
número “podemos contaros que coche como giro del volante, mien- 
Infogrames ha puesto un tras la cruceta se utiliza para cambiar 
cuidado muy especial en ajustar de marchas y los botones como ace- 


la dificultad a una sensación de lerador, freno y freno de mano. 

simulación lo más realista ul Extraño, pero el uso de este pad 
posible. Con «V-Rally» vamos a permite la conducción más realista 
sentir los derrapes, nos veremos ya que podemos graduar el giro de 


obligados a hacer contravolante las ruedas en función del ángulo de 
con precisión, tendremos que e la curva. Por supuesto, «V Rally» 
recurrir al freno de mano para lao dE E aceptará también el uso de cual- 
tomar curvas atravesadas... En quier otro periférico analógico, co- 
este juego no bastará con dejar : e mo los volantes. 
el dedo pegado al botón del 
acelerador y limitarnos a mover 
la cruceta: habrá que pensar y 
actuar como un auténtico piloto. 
En fin, que aún no hemos visto 
la versión final, pero todo apunta 
a que «V Rally» puede 
convertirse en la nueva estrella 


. El modo dos jugadores a pantalla partida permitirá la participación de hasta 
de la velocidad. Veremos. cuatro jugadores conectando dos consolas vías Link Cable, dos en cada monitor. 





El realismo: 
US reales, 
istas reales, 
respuestas al 

volante reales... 











Preview - Nintendo 64 - Konami - Simulador de fútbol 


Imagina que le pides a Konami el mejor juego de fútbol... 


Gere o ro 
TA ME GA 





Resulta muy atrevido afirmar que se 
acerca el mejor simulador de fútbol de 
todos los tiempos. Pero cuando un juego 
vuelve loco a todo un equipo de 
redacción, -que no suele asombrarse 
fácilmente-, entonces hay que pensar 
que tal afirmación no debe ser 
excesivamente descabellada. Atentos, 
porque Konami va a dar muy pronto un 
paso de gigante dentro de la simulación 
de deporte rey en las consolas. 


Ya sabéis que Konami no es nueva en 
esto del fútbol, pues su capacidad para 
asimilar este deporte quedó patente en 
sus tres sensacionales entregas de 
«International Superstar Soccer» para 
16 bits (aunque también es verdad que 
sufrió una cura de humildad en su 
estreno en PlayStation con el discreto 
«Goal Storm»). 

Sin embargo, Konami parece haber 
sacado muchas y muy buenas 
conclusiones de todas sus experiencias 
anteriores y este «1SS64» que se 
presentará en breve en la nueva 
consola de Nintendo va a resultar, 
sencillamente, espectacular. 

En la redacción de HC hemos, 
literalmente, alucinado cuando hemos 





visto una versión beta de este juego y 
hemos podido comprobar el 
impresionante trabajo gráfico que está 
desarrollando Konami en este 
cartucho, en el que destacan sobre 
todo las animaciones de los jugadores, 
que van superar todo lo visto hasta la 
fecha. 

Sin embargo, y aunque os parezca 
extraño, os adelantamos que las 
maravillas gráficas no van a constituir 
el elemento más impresionante de este 
programa. Konami parece haber dado 
el salto definitivo en todo lo referente 
al control y la jugabilidad en los juegos 
de fútbol y, aunque ya 
profundizaremos el mes que viene en 
este aspecto, podemos deciros que nos 





Y Konami te lo concede. de mf pe oder 1 
con la que este jugador intenta sorprender al alucinado portero... 


j 
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El juego no sólo contará con todo un tratado de tácticas, 


Y El mes p róximo Nintendo64 recibirá sino que su aplicación será sorprendente. Por ejemplo, 
podréis sacar en cualquier momento a vuestra defensa 


este sensacional simulador con el para forzar el fuera de juego... 


Eljuego estará plagado de que Konami consagrará las siglas 
divertidas escenas de 


animación que resultarán «ISS» como las correspondientes a 
muy familiares a los buenos 


aficionados al fútbol: una de las más pretigiosas sagas 
celebraciones de goles, 


edad ds. futbolísticas de la historia. 


A aats 


PLAY 


Las animaciones son tan 
suaves y reales que no 
dejaréis de sorprenderos. 
Mirad cómo quedará 
reflejado el juego duro -que 
no violento- en la pantalla. 


parece que se ha encontrado el 
equilibrio perfecto entre espectáculo y 
simulación, ya que «ISS 64» será capaz 
de ofrecer jugadas alucinantes pero 
creíbles, al tiempo que aprovechará a 
las mil maravillas la versatilidad de los 
pads para que el jugador no tenga que 
volverse loco con complicadas 
combinaciones de botones. 

Lo que también tenemos que deciros 
es que no esperéis un plantel de equipos ; I]| El modo entrenamiento 
tipo «FIFA» con varias ligas y miles de pe poco dl 
jugadores. En esta ocasión tendréis que TARA AA A TE hora de ensayar las 
conformaros con selecciones nacionales : A faltas. ¡Qué realismo! 
y sin los nombres reales de los enitldad 
jugadores (aunque parece que está de selecciones nacionales 
asegurada una opción para editarlos). ficticias, pero tendrá una 


y A . PZA SS opción para actualizarlas 
El mes que viene, más, mucho más. Ha TRAININ conri nombres reales. 




















arcades, Fórmula 1 y rallys, 


destrucción y velocidad... 
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dades de diversión 


acrecientan cuando tras 





que ya nos ha hecho dis; 


«Porsche Challenge» 








LL Velocidad 
E paralaqueno 
E hay obstáculo 


segunda piel. Simuladores y 


cualquier excusa es válida para 


onernos un coche en la pantalla 


el 
hay una compañía como Sony 


con auténticas maravillas como 


¡nu 
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En esta ocasión no se nos 
ofrecerán carreras urbanas ni 
coches hiper realistas. Para su próxima 


producción deportiva Sony ha preferido aunar 


rally y arcade en una competición de curiosa 
factura en el que nuestro objetivo será 
recorrer tortuosos circuitos sin un sólo 
centímetro de asfalto, con trampas de barro, 
cauces de arroyos, tramos montañosos y 
rocosos obstáculos. 

Tendremos ocho coches disponibles, todos 
ellos inventados para la ocasión, todos ellos 
4x4 y todos ellos con una suspensión a 
prueba de bombas. El vaivén de tan 
accidentadas pistas conseguirá que nuestros 
coches den vueltas de campana, avancen a 
dos ruedas o se queden, como las tortugas, 
panza arriba. 

Aunque la idea es mucho más dinámica que 
una simulación pura, pronto descubriremos 
cómo nuestro coche se deforma al ritmo de 
los golpes y acusa en su control la fuerza de 


los 
impactos. El 
resultado 
será una 
divertida mezcla de seriedad y humor que 
sabrá ganarse las simpatías de más de uno. 

Pero además de prometer diversión, «Rally 
Cross» nos permitirá disfrutar de unos 
escenarios poligonales cargados de detalles 
con una generosidad envidiable. El aspecto 
será en todo momento brillante y nítido, y 
nuestros coches, aunque no reales, mostrarán 
detalles tales como las luces de freno o la 
silueta de piloto y copiloto. 

Unirle a todo esto una extensa colección de 
opciones en la que no faltarán carreras hasta 
para cuatro jugadores simultáneos, 
campeonatos o carreras suicidas de 
resistencia y obtendréis un interesante juego 
que podréis encontrar en las tiendas a partir 
del mes próximo. 















- E Vueltas de campana, 


Tiap or 4 E de y "0 E conducción a dos 
ES P . ruedas, giros de 
E 360"... los coches de 
«Rally Cross» 

realizarán casi 

cualquier maniobra y 

se abollarán casi en 

cualquier punto. 


AE 


oasis 
Aslan 
tmines 


Nada más empezar a jugar sólo tendremos 
disponibles tres de los seis circuitos, 
tendremos que demostrar nuestra habilidad 
para poder acceder a los tres restantes. 


Tras este nuevo simulador 
automovilístico se encuentra la 
mano de la propia Sony. 

La diversión y el espectáculo 
parecen garantizados. 


, 
7 167 z A O 

no e 

an aus -. 
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Y) 
Gráficamente podremos encontrar muchos Ao 0 Gracias al Multitap podremos disfrutar de divertidas 
detalles de gran mérito en «Rally Cross». Por : yo 4 carreras de cuatro jugadores. Si no tenemos . 
ejemplo, la sombra de piloto y copiloto que Más, adaptador nos tendremos que conformar con 
veremos dentro de los coches si nos acercamos. ¿O , competiciones para dos jugadores simultáneos. 


' a ad o o ar á " as nt a 


Los espectaculares choques que pueden llegar a producirse 
nos recordarán en muchas ocasiones a la saga «Destruction 
Derby». Además los vehículos se deformarán por todas 
partes tras recibir cualquier impacto. 
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CUANDO LLEGA LA A BATALLAJFINAL 
NAGE¡UN GUERRERO DEFINITIVO. 


LAS Me E cULAs 
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Nintendo recupera 
a sus más bajos 
instintos 










El torneo más brutal y 
tenebroso está a punto 
de estrenarse en N6U. 
2 Una versión exclusiva 
para esta consola que 
dejará alucinados a los 
amantes de la lucha. 
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= Los que tengáis buena memoria recordaréis ya nos deleitaron tanto en los salones como con una dificultad recomendable sólo para los 
SS que «Killer Instinct» fue, junto con en Super Nintendo: sensacional realización más avanzados en estas lides. Al igual que 
a «Cruis“n “USA», el juego que inauguró la técnica, golpes y “combos” como para parar con los anteriores lanzamientos para esta 
le] placa de N64 que se presentó en forma de un tren, dificultad a prueba de expertos y máquina, Nintendo quiere que este juego 
= máquina recreativa. mucha, mucha agresividad. ofrezca diversión para rato, y la versión 

y Por aquel entonces, Nintendo y Rare Este será, como sabéis, el primer juego de americana de este título que hemos 

£ prometieron que la futura versión para la lucha que aterrizará en N64, y la compañía conseguido nos ha demostrado que tiene 
==] consola doméstica sería aún mejor que la nipona no quiere dejar pasar la oportunidad todas las papeletas para conseguirlo. 

Ss propia recreativa. Y por lo que hemos podido de ofrecer a sus fieles un torneo completo, El juego lleva ya unos meses destrozando 
= comprobar, no estaban fanfarroneando. Los con infinidad de opciones y modos de juego joysticks en USA, y el mes que viene estará 
Q chicos de Rare han completado un cartucho (algunos realmente curiosos), con un buen disponible en nuestro país. Así que ya podéis 
SE brutal, que despliega todas las virtudes que plantel de luchadores (los 10 ya conocidos) y ¡ros preparando para el gran combate. 
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cambiar el color de la ropa y la piel (o el metal o el hielo según los casos) de los 
personajes. De este modo será posible convertir a nuestros amigos en luchadores de 
oro, sombras de sí mismos o en achicharrados turistas de cualquier playa española. 


Si elegimos al luchador en el modo “sombra” podremos 
disfrutar de un combate realmente peculiar. El efecto de 


transparencia está absolutamente conseguido. 


a E 


El grupo de 
programación Rare 
Jue el primero en 
apuntarse al 
*Dreamteam” de 
NIZA 

A parte de la serie 
«Killer Instinct», han 
realizado maravillas 
tan conocidas como 
toda la serie «Donkey 
Kong Country» para 
Super Nintendo. 
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Nintendo y Rare quieren que los compradores de este cartucho no tengan ni una posibilidad para 
aburrirse, así que han decidido incluir un puñado de modos de juego que puedan hacer disfrutar de lo 
lindo al jugador más exigente. Aquí tenéis dos ejemplos, el modo “Team” y el modo “Trainning”, 


Hace unos meses 

apareció la 

segunda parte del juego en 
versión arcade. 

«KI Gold» puede 
considerarse una versión 
mejorada y actualizada 

de esta secuela, ya que 
contiene más opciones 

y modos de juego. 
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Plataformas 
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PanDemonium! 


Saltad, Saltad. 
Malditos 


No se trata de un estreno en toda regla -Crystal Dynamics ya lanzó una primera versión | 
para PlayStation hace unos meses-, pero en vista de los resultados obtenidos ha decidido | 
ofrecer a los usuarios de la 32 bits de Sega la posibilidad de disfrutar de este gran título. | 

«Pandemonium» ofrecerá un estilo de plataformas clásico, en el que sobre todo habrá 
que saltar y eliminar enemigos, pero con un acabado gráfico realmente increíble, repleto | 
de colorido, diseños ultra detallados, polígonos, entornos 3-D y multi perspectivas. En 
otras palabras, que hará uso de todas las innovaciones técnicas que nos han traído las 

nuevas consolas, pero con gran imaginación y talento. | 

El jugador podrá escoger entre dos protagonistas -un bufón y una bella 

o aprendiz de mago- para recorrer los alucinantes mundos fantásticos 
| 

| 

| 





| 
| 
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WEAS ESE a 
todos y cada uno de los decorados, mientras la máquina se 
encargará de variar las 
perspectivas para 
ofrecernos siempre la vista 
más espectacular. | 
Las adictivas 

plataformas volverán a 
cobrar protagonismo el 
próximo mes en Saturn. 
Será un rival de peso para 
el todopoderoso «Nights». 
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Killer Instinct 'Gold 1) Nintendo ; 


CoLECCIONABLE 








= En el número de mayo 





EA Y Preview atómica del próximo éxito para 
: Nintendo 64. Llega Killer Instinct Gold y 
aquí leeréis todo lo que os va ofrecer. 


Y La liga de las estrellas también está en 
N64. Avanzamos International Superstar 
Soccer 64 y comentamos FIFA 64. 


Y Nos metemos en los chips de Wave Race 
64, el súper simulador de motos de agua. 
Comentario y trucos, secretos, claves... 


Y Empezamos a desentrañar los misterios 
de Turok. ¿Dónde están las llaves? Y los 
primeros códigos, servidos en bandeja. 


1 Y La historia nunca contada de Terranigma. 
Cómo llegar al final de este RPG, punto 
por punto y letra por letra. 


YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 





por culpa ae la 


Imagina que por un accidente pierdes la 
memoria y apareces encerrado en una fría 


mazmorra y acompañado de un misterioso Bajo este intrigante argumento 
y.un.no menos extraño título, se 


encierra una misteriosa aventura 


personaje. ¿Serías capaz de encajar todas las 


piezas para recordar tu vida anterior? pone a Maine 
Esta es la nueva y atractiva propuesta de Sega. mara a, «D». 
E sn “Pasionante, Sega nos presentará el próximo 

mes una auténtica película 
interactiva en la que deberemos 
Intentar resolver numerosos 
enigmas controlando mediante 
los cursores al protagonista de la 
historia, quien nos llevará a 


b través de innumerables escenas 


animadas a recorrer los más 
Todo el juego estará realizado mediante escenas : : : 
renderizadas, por lo que se tratará de una SS ROS 
auténtica película interactiva. Lógicamente, el mayor 


atractivo de este programa 
residirá en su exquisito acabado 
técnico, -pleno de personajes y 
diseños renderizados y con voces 
y sonidos digitalizados-, y en un 
elaborado argumento capaz de 
mantener al jugador y a los 
posibles espectadores en vilo 
A 
.--Siempre y cuando sepan 
inglés, porque, 
desgraciadamente, la versión 
que hemos visto no sólo tiene las 
voces en la bella lengua de 
SEA EEES 
los textos no salen escritos en la 


El jugador tendrá que realizar una labor puramente pantalla. Es decir, que si Sega 
de investigación: recorrer lugares, encontrar objetos España no lo remedia, este 


y pistas, llegar a conclusiones...vamos como Sherlock , a 
Holmes moderno. magnífico juego puede que pase 


absolutamente desapercibido en 
nuestro país. 
Sería una auténtica pena. 
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Declaración de la Renta 


ET Con el número de mayo de Pcmanía 
RENTA 96: 


1% y Ent 4 dad exclusiva en 
3133: DESÍIS ya, A CD-ROM con todo lo que 
necesitas saber para hacer la 
declaración de la Renta. 
Incluye el programa “El ase- 
sor virtual” con la respuesta a 
las 200 preguntas más fre- 
cuentes de renta y patrimonio. 
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y renderización 
de un proyecto 
completo con 
Imagine 


Formas 
antropomorlicas 
articulables 


Cros 
y modificar 
objetos en el 
Editor de 
Detalles 


de unaoscena E 
en el Editor de [E 
Escenas 


Nuestro 
CD-ROM habitual: 


+ Demos jugables de Flying corps (en castellano), 
Carmageddon y Beavis 8 Butt-head in little thingies. 

e Solución interactiva de Larry 7. 

e 100 nuevos niveles de Quake. 

e Demos de Picasso, Musée d'Orsay y Chiller Killers. 

eVersión try-out de Money Penny. El programa bancario con el 
que podrás consultar tu cuenta desde casa. (BBV, Banco Santander y La Caixa) 


potmanja 





Suplemento Rendermanía 


El coleccionable sobre imagen sintética. 
Este mes a fondo Imagine 3.0 (II) 









Y además, 


¡DS E CD-ROM presentación de la 
pata A pes nueva tecnología SUPERAVI 


eiVídeos a pantalla completa y 
en alta resolución! 

eTrailer en castellano con tres estrenos de 
impacto: The Relic, Llanto por la Tierra 
Amada y Camino a la Gloria. 

e“Cómo se hizo” y entrevistas con los 
protagonistas de The Relic y LLanto por la 
Tierra Amada. 


EEES 


nuevas secciones! 


INFORME 


ESPECIAL INTERNET 





EXPANSIÓN oc00..n.oence.co.o.co.eeeeeeeecoeecOoOOooOOOUOOOOLeNUOOUCOONcceeL.er..o 
con la información más actual y práctica 

para los entusiastas del Pc. En este número: 

e Todo sobre los MODEMS VIRTUALES 
Una nueva generación de modems que revolucionará las comunicaciones. 
¡Ahora más rápidos, más baratos y con menos consumo! 

e Especial Internet: Lo que te ofrece la Red. 

e El hardware y el software más novedoso sometido al juicio 
de nuestros expertos. 

e Y nuestras secciones habituales de programación, consulta, iniciación y ocio. 


EN El CD-ROM 





Ya en tu quiosco por sólo 





http://www.canaldinamic.es/PCMANIA 


HOBBY PRESS 





PlayStation 





Resulta increíble ver cómo los 
juegos de fútbol continúan 
evolucionando y mejorando 
dentro de las consolas. Cuando 
todo el mundo pensaba que en 
PlayStation sería difícil 
encontrar un simulador que 
superara las maravillas ya vistas, 
llega Konami y nos demuestra 
que es posible acercarse un poco 
más a la realidad. 

«ISS Pro» ha dado un 
considerable paso hacia 
adelante en todo lo referente al 
acabado técnico y al concepto 
de simulación del deporte rey. 
En cuanto al primer apartado os 
podemos asegurar que aquí se 
encuentran los mejores diseños 
y las mejores animaciones que 
jamás hayamos visto en 32 bits. 


Sólo 


CAMPEON 


Los movimientos de los jugadores 
son fluidos, vistosos, están 
perfectamente enlazados y 
ofrecen destellos de calidad 
impagables. Y lo mismo puede 
decirse del movimiento del 
balón, cuyo desplazamiento 
resulta tan real como en la vida 
misma. 

Pero tanto o más importante 
que estos alardes gráficos son el 





Para 


talento y la habilidad que han 
tenido los programadores para 
plasmar en este CD aspectos del 
fútbol que no habíamos visto en 
anteriores títulos, o al menos no 
los habíamos visto tan bien 
realizados: es maravilloso ver 
cómo los jugadores tocan el 
balón, hacen paredes, meten 
pases al hueco o cambian el 
juego con un realismo 


sorprendente, y lo más 
importante, con un control 
sencillísimo. 


Como en todo buen 


simulador, en «ISS Pro» es 


fácil jugar, pero difícil bordar el 
fútbol. Eljuego se desarrolla con 
sorprendente realismo, pero 
siempre del lado del espectáculo: 
hay jugadas y goles de todos los 






SS 


tipos y aunque las posibilidades 
son infinitas, descubrirlas tan 
sólo te costará 4 ó 5 partidos. 

Es una lástima que tan 
impresionante trabajo no se haya 
acompañado de un repertorio de 
opciones y equipos más amplio. 
Se habría completado un juego 
perfecto. Aunque este «ISS Pro» 
tal vez sea ya la perfección. 


e» Manuel del Campo 
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[SS PRO 
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El encuentro se vuelve dur 


2 Elgrado de realismo +; 
[9 de este juego es tal, 
» que incluso los 
partidos pueden 
Y volverse bruscos y los 
5 Jugadores harán feas 
2 entradas. 
Menos mal que el 
árbitro está decido a 
cortar por lo sano... 


| 
Konami ha conseguido 
superarse a sí misma 
ofreciendo una 
entrega de su ««1SS»» 
para PlayStation que 


roza la perfección. 
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Como manda el 


B% protocolo, antes 


del comienzo del 
encuentro se 
presentarán ambas 
selecciones. 
¿Reconocéis a 
Ravanelli o a 
Valderrama entre 
estos jugadores? 


En las repeticiones podréis disponer a vuestras voluntad de los mejores primeros 


ae| el Maarouti 


Los penalties son fundamentales en el fútbol. Aquí 
están representados con un enorme realismo. 
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¡Qué jugada! ¡Veamos la 
repetición! ¡El extremo croata 
desborda por su banda, mete un 
centro peligroso al corazón de 
área, el delantero centro se 
prepara, efectúa un espectacular 
salto y conecta un perfecto 
cabezazo que se aloja en las 
mallas del sorprendido portero! 
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planos. ¿Serán estos jugadores Nadal, Ravanelli y Zubizarreta? 
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Desde esta pantalla podréis variar la formación y la estrategia de 
vuestro equipo. Disponéis de 13 sistemas y 9 estrategias que se pueden 
modificar durante el propio partido mediante el botón “select”. 


Podremos 
disputar una Copa 
del Mundo, con las 
selecciones 


Í divididas en grupos 


de 4, o un Liga 
Mundial de todos 
contra todos. 

En ambos casos 
dispondremos de 
todo tipo de 
clasificaciones y 
estadísticas, e 
incluso un trofeo al 
máximo goleador. 
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El repertorio de equipos de «ISS Pro» se compone de 32 selecciones 
nacionales con nombres ficticios de los jugadores. Sí están recogidos 
con detalle los dos uniformes oficiales, y las características físicas de los 
jugadores más emblemáticos (Ravanelli, Valderrama, Jorge Campos...) 
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EXHIBITION 


Como podéis observar, el repertorio de opciones para configurar las 
condiciones de los partidos no es muy amplio, aunque cumple 


í se juega! 


¡Así 





















sobradamente. Desde aquí podréis variar el clima, el tiempo del partido, | 
la dificultad de los rivales y el estadio en el que se disputará el encuentro. J 


















Jugar con este 
simulador resulta una 
verdadera delicia y ver 
a los jugadores en 
movimiento constituye 
un espectáculo sin 
precedentes. 





Las habilidades 
técnicas de los jugadores 
son alucinan 






tes. Aquí 
tenéis a este 
fintando, pa 
balón, volviendo a 
fintar, tocando de tacón, 
pisándolo y hasta 


. / y 
simulando un 






Os podemos 
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Consola: 
Tipo: DEPORTIVO 
ipo: 
Compañía: KONAMI 
Programación: Ko 
j : 0 

NO de jugadores: 

LicA Y COPA 





N9 de Fases: 


Niveles de dificultad: 
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CD Rom 
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El diseño y las animaciones de los 
jugadores resultan, en dos palabras: 
IMPRESIONANTES. En serio, un 
sensacional trabajo gráfico que supera a 
todo lo visto hasta la fecha. 
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A pesar de rayar a gran altura, no es 
precisamente el aspecto más destacable. 
Muy buenos los efectos, discreta la música. 


JucasiLidao: ——?2 
Ofrece más posibilidades que ningún otro 
juego de fútbol, y lo hace mediante un 
control increíblemente sencillo. 
Enganchante desde la primera partida. 


DIVERSIÓN: 

La diversión que proporcionan los partidos 
en sí es TOTAL, aunque se echan de menos 
más opciones de juego y equipos reales. 


VALORACIÓN: 

Konami ha conseguido que todos 
los simuladores de fútbol vistos 
hasta la fecha hayan quedado atrás. 
Las tremendas posibilidades que 
ofrece este título, lo bien que están 
plasmadas en la pantalla y la 
facilidad con la que se ponen a 
disposición del usuario le convierten 
en un juego único e ideal para 
cualquier tipo de usuano. 

Es verdad que es superado por «FIFA 
97» en cuanto a opciones, modos 
de juego, equipos y jugadores reales 
-con lo que la balanza queda 
equilibrada-, pero si lo que queréis 
es DISFRUTAR jugando al fútbol, 
este «ISS Pro» llega tan alto que 
estas ausencias casi, casi pueden 
ser pasadas por alto. 

Un juego absolutamente genial. 


RANKING: 
ISS Pro 


FIFA 97 
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¿Conseguirás domarlos?... 


Ocho espectaculares circuitos con 
increibleslecorados 
tridimensionales, puentes;túneles, 
curvas cerradas, cambios de 


rasante, fampas... 


Crea tus propias competiciones; 
hasta 192 combinaciones 
diferentes, carreras contra el reloj 
o de competición, de día o de noche, 
con lluvias torrenciales... 








Ponte a los mandos de uno de los 
tres alucinantes vehículos 
disponibles, y mejora el motor, la 
suspensión y las ruedas, consigue 
“Nitros” que hagan volar tu coche, 


Demuestra tu habilidad contra el 
ordenador o cara a cara, con tres 
niveles de dificultad y tres 
modalidades de velocidad: 
Amateur, Profesional y ¡A lo bestial. 





Experimenta toda la intensidad de 
la competición conla opción de 
juego en red. Hasta seis jugadores 
simultáneos, con vistas delas 
incidencias de la carrera en tiempo 
real: la posición de cada vehiculo, 
las vueltas que faltan, la vuelta más 
rápida, los bloqueos enlas 
demoledoras curvas, los rebotes 
contra las vallas, los choques, los 
adelantamientos... 





Revienta el volumen de tu altavoz 
con las 23 músicas digitales y con 
los sensacionales efectos de sonido 
que te sumergirán en la trepidante 
acción de Speed Demons. 
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“¿Carreras de motos acuáticas? ¡Puf, qué rollo! 
Puestos a correr, donde estén los coches...” 
Si algunos de vosotros piensa así, que se vaya 
amoldando a los nuevos tiempos porque 
«Wave Race» viene dispuesto a romper con 
todos vuestros esquemas. 
Porque ya veréis cómo nada más “subiros” a una de 
estas motos empezáis a daros cuenta de que estáis 
probando algo muy especial: sentiréis que realmente el 
agua se desliza bajo vuestra máquina y que las olas os hacen rebotar, 
descubriréis que la velocidad es altísima, -casi tanto como en cualquier arcade 
de coches-, y no tardaréis en comprobar que si no tomáis las curvas con el ángulo 
adecuado os espera un refrescante chapuzón... En fin, que no os quedará más 
remedio que empezar a reconocer que «Wave Race» es una pasada. (¿Será quizás 
porque detrás de todo esto anda el genio Miyamoto? Es más, ¿”Miya” significará 
en japonés “agua”? Por lo de Miya-moto... ¿comprendéis la estupidez?) 


Vale, hasta ahora todo muy divertido, pero ¿y las opciones? Pues mirad. 
Se puede optar por una competición para dos jugadores, por un campeonato de 
tres niveles con 6, 7 y 8 circuitos cada uno, con un modo contra el crono y por 
una competición acrobática. ¿Habéis elegido ya? Pues si estáis jugando el 
campeonato tendréis que conseguir en las seis pistas del primer nivel un número 
total de puntos que os permitan acceder al nivel Hard. No es fácil, pero con un 
poco de práctica conseguiréis dar con las claves para cabalgar sobre las olas, 
girar con precisión y golpear al rival con destreza (sí esto también vale). Y si 
este modo os parecido duro, esperad a ver el Expert... 
Si os habéis cansado ya de competir podéis probar a hacer unas cuantas 
$$) acrobacias. Basta con entrar en el Stunt Mode, elegir cualquier circuito y 
preparaos para conducir de espaldas, hacer el pino, girar 360% sobre 
y ES. vuestras monturas o navegar un rato bajo el agua mientras procuráis no 
EN 0 dejar de pasar por ningún anillo. Realmente absorbente. 
: De regalo a tanta diversión podéis disfrutar de la enormidad de un 
a Pe | ") J planteamiento gráfico donde no faltan deslumbrantes puestas de 
sol, furiosas tormentas, nieblas misteriosas y hasta la presencia 
de delfines y ballenas. Dejad que la moto se deslice sobre el 
A ANS agua y saboread las muchas posibilidades de control que os 
mu», Permite el stick analógico. Asombraos con la calidad de 


as 51 alí 
l, los efectos visuales, con la velocidad, con el sonido y 


Ad descubrid de qué forma un “simple” juego de motos 
de agua puede convertirse en algo maravilloso. 
pS Sonia Herranz 
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Ocho 
son los 
alucinantes 
circuitos que 
deberemos recorrer. 
Al principio, cuando sólo 
podemos jugar en el Modo Fácil 
únicamente tendremos disponibles 
seis. Al acceder al modo Hard ganaremos un 
circuito más y llegando a Expert disfrutaremos 
de la octava pista. Después, una sorpresa... 





Una espesa niebla nos 
acompañará durante las 
dos primeras vueltas, 
evitando que veamos con 
tiempo los obstáculos. 


(4D JA 
34027 3 € DÍ 
| Ue] 






y ASE POWER 
CERO LEA y o | 1 


Cuando la marea baja, 
empiezan a aparecer 
obstáculos que dificultan 
el avance: hay más tierra, 













menos agua y más peligro. 





1.-SunNy EeaCh 


Es el primero, muy fácil de 
estructura, pero hay que 
tener cuidado con las 
curvas de los extremos. 
No hay demasiado oleaje. 


Las cosas se complican. 
Además de luchar contra el 
furioso oleaje, hay que 
seguir con precisión los 
sinuosos recorridos. 











El circuito escondido del 
modo Hard nos obligará a 
usar un par de acrobacias 
para superar sus retorcidas 
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trampas. Difícil pero bonito. 









Una preciosa puesta de sol 
nos privará de visión en 
uno de los tramos. El resto 
no es muy difícil, basta 
con fijarse en las boyas. 
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Mucho cuidado con los 
estrechos pasadizos: un 
sólo golpe y... ¡al agua! 
Menos mal que no hay 
demasiadas olas.  ” 
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El hielo es el nuevo 
elemento que nos ofrece el 
modo expert. Resulta muy 
difícil mantener el 

equilibrio: ¡cuidadín! 
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NINTENDO 64 
CARRERAS 
NINTENDO 
NINTENDO 
162 

8 CIRCUITOS 
3 

64. MEGAS 


En el 
Stunt Mode 
no importa llegar 
el primero a la meta, 
sino hacer las acrobacias 
más espectaculares. Podemos 
elegir cualquier circuito que opondrá 
sus diversas trampas, rampas, anillos 
y obstáculos, pero en cualquier caso 





nuestro objetivo final será hacer el 
cabra lo más posible para tratar de 
mejorar nuestros propios records, ya 


que en este divertidísimo modo no hay 


opción de campeonato. 


TIME tAD 


0018349 4 


MISS 1005 


SPEED BEST TIA 
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Los indicadores de “Power” que podéis ver en la parte inferior 
derecha de la pantalla señalan la velocidad que lleva la moto. 
Ésta aumentará a medida que vayamos superando las distintas 
boyas y bajará a cero simplemente con que nos saltemos una. 


Encuentia tu moto ideal 





Antes de empezar en 
cualquier modo de 
juego tenemos que 
elegir una de estas 
cuatro motos. 

Una vez seleccionado el 
modelo y el piloto, 
podremos dejar sus 
características técnicas 
“de serie” o 
modificarlas a nuestro 
antojo. 

Los factores que varían 
son el tipo de manejo 
(de suave a duro), el 
motor (mayor o menor 
aceleración), y el 
agarre(más flojo o más 
tenso). 

Con la práctica 
descubrirás cual es el 
sistema que mejor se 
adapta a tu estilo 
personal de conducción. 


WATERCRAFT SELECT 6 o0sncx | 


WATERCRAFT SELECT $ 245%., | 


ol s ci Y 


WATERCRAFT SELECT 6, 
E | 


qe. 


Q ENTER 
MATAS 














QS AUS RAI A 


Luo 3 Bo 


WAPO 


El genial modo para dos jugadores simultáneos nos permitirá 
disfrutar de espectaculares carreras contra un amigo a 
pantalla partida. Podremos competir en los seis circuitos 
disponibles inicialmente y en los dos restantes si hemos 
conseguido pasar al nivel Hard y Expert individualmente. 
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Sobre la base de unos circuitos 
sorprendentes que parece que de verdad 
son de agua, descubriréis una sensación 
de velocidad alucinante. 

Los movimientos, giros y botes de las 
motos son, sencillamente, magistrales. 


90 


El bramido de los motores, los chillidos de 
las gaviotas, el choque de las olas, los 
gritos de los competidores... tan buenos 
los efectos como la banda sonora. 


El sencillísimo control de las motos 
permite que podamos dedicarnos desde el 
primer momento a descubrir sus muchas 
posibilidades de conducción, lo que le 
convierte en un juego enganchante desde 


la primera partida. 
93 


Si te gustan los juegos de velocidad 
descubrirás aquí una fuente inagotable de 
diversión. Hay que jugarlo para creerlo. 


93 


Sólo unas grandes cualidades 
técnicas y jugables pueden hacer 
que un título a priori tan poco 
atractivo como éste se convierta en 
la revelación de la temporada. Pero 
a estas alturas todo el mundo está 
ya de acuerdo en afirmar que «Wave 
Race» es, además de muy original, 
un juego divertido como pocos. 
¿Que habría sido mejor que en lugar 
de correr con motos acuáticas lo 
hubiéramos hecho con coches? Lo 
dudamos, porque seguro que 
entonces no habría sido ni la mitad 
de sorprendente, ni de vibrante, ni 
de absorbente... 

La sensación que se disfruta 
pilotando estas motos es algo tan 
maravilloso que nadie debería dejar 
de experimentarla. 


No hay juegos similares para N64. 
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Además, 

con la compra. 

del juego 
Porsche 
Challenge, 
te llevas una 
gorra exclusiva 
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dis PlayStation 








Directamente desarrollado por los 
creadores del Total NBA'96, PORSCHE 
CHALLENGE te ofrece 24 magníficos 
circuitos, y hasta 5 tipos de coches 
para volar sobre ruedas, todo ello utilizando 
la última tecnología Porsche y Sony 

para su mayor disfrute. 
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¡SEPSIS 


La guerra contra el Imperio 
continúa. Lord Darth Vader tiene 
un nuevo juguete: una factoría 
capaz de producir cazas TIE 
invisibles a los scaners. Con este 
nuevo arma, Vader y el Imperio 
están sembrando el pánico entre 
las tropas rebeldes que son 
borradas del espacio sin llegar ni 
a vera su rival. Tú eres un cadete 
de las fuerzas Rebeldes y debes 
acabar con esta amenaza. 

Igual que ocurría en la primera 
parte, el juego está estructurado 
en forma de sucesivas misiones 
que deberemos completar a los 
mandos de las diferentes naves 
rebeldes. En unas ocasiones 
nuestra labor será 
exclusivamente la de controlar un 
punto de mira y disparar a todo lo 
que se mueva, otras veces 
deberemos maniobrar dentro de 





STAR WARS 


túneles llenos de trampas, otras 
habremos de ser pilotos y 
artilleros y, finalmente, 
disfrutaremos de algunos niveles 
de disparo al estilo de los juegos 
de pistola (pero sin pistola). 

En cualquier caso, todas las 
fases están estructuradas como la 
sucesión de escenas de una 
película y, de hecho, entre ellas 
habrá numerosas secuencias 
cinematográficas que, a través de 
naves, escenarios y algunos de 
los personajes de Star Wars, irán 
completando el argumento. Para 
alegría de todos, tanto las 
secuencias de vídeo como el 
propio juego están totalmente 
traducidos y doblados al 
castellano. ¡Increíble! 


GráFicamente ,.. 


encontraremos con un juego en 
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el que el entonflbe 
con gran esmerdfico 
que nos sintamoS re 
inmersos en el universo Star 
Wars. 

Las escenas de vídeo rodadas 
para la ocasión son de una 
calidad más que sobresaliente y 
se presentan a pantalla completa 
(por algo el juego ocupa 2 CD's), 
mientras que las poligonales 
naves protagonistas del juego se 
mueven a una gran velocidad y 
con total soltura sobre los bien 
generados escenarios. 

Sin embargo, smbién 
podemos encontrar algunos 
detalles gráficos negativos, como 
el hecho de que en ciertos 
niveles, como el de las 
aeromotos, los elementos no se 
integran bien sobre los fondos. El 


ar alBorp 


Pero en «Rebel Assault II» lo 
verdaderamente importante es el 
ritmo, la concatenación de las 
fases, la variedad de situaciones 
propuestas y la recreación de un 
universo de sobra conocido por 
todos (y que ahora vuelve a estar 
tremendamente de moda). Y no 
hay duda de que con este título 
vais a divertiros de lo lindo a 
base de pilotar X-Wings, 
aeromotos, Cazas Imperiales y 
hasta el Halcón Milenario y que 
vais a poder vivir una larga 
sucesión de fases que, bajo el 
denominador común del disparo, 
os llevarán a afrontar un montón 
de situaciones relacionadas con 
esta mítica saga cinematográfica. 


pa Sonia Herranz 
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nos enfrentamos a 
los cazas imperiales. 
Podremos elegir 
entre una vista 
interior con punto 
de mira y una 
exterior, tal y como 
podéis ver en estas 
pantallas. 


Un carguero del 
tipo del Halcón 
Milenario será 
nuestra siguiente 
nave. Hemos de 
hacerla maniobrar 
por el interior de 
retorcidos túneles, 
disparando a 
ciertos obstáculos. 


No puede faltar 
el clásico 
enfrentamiento 
AN de cazas TIE 
== contra X-Wing. 
El secreto está 
en no dejar que 
los imperiales 
nos pasen. 
Podemos elegir 
una vista 
interior o 
exterior, esta 
última sin 
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Es una mezcla de asteroides y minas 
flotantes que hay que destruir para abrir 
paso a la flota, evitando, cómo no, que 
nos destruyan. Ideal para poner a prueba 
nuestra pericia como pilotos de X-Wing. 







Debemos 
aprender a 
manejar el 
arma secreta 
del enemigo: el 
TIE invisible. 

Y Para ello 
maniobraremos 
por el interior 
de un cerrado y 
difícil cañón 
siguiendo los 
consejos y la 
estela de un 
maestro. 








En y Pilotando un B-Wing 





Estrella Corellia 


Hemos de 
avanzar por los 
pasillos de la 
base imperial 
hasta localizar 
al carguero 

Y corelliano. 


M BSna 


Debemos ser 
rápidos con el 
láser y distinguir 
cuando conviene 
disparar y 
cuando 
"esconderse. El 
control es difícil. 
























FASE 
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Estrechos 
pasadizos 
plagados de 
enemigos, 
cañones láser y 
trampas que 
hay que abrir a 
base de disparos 
de nuestros 
cañones láser 
son algunas de 
las dificultades 
a las que habrá 
que enfrentarse 
con el X-Wing. 
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Bombarderos 
del tipo B-Wing 
deben acabar 
con los cazas 
d imperiales en 
una lucha 
desigual. 
Podemos elegir 
entre vista 
interior o 
exterior y 
contaremos con 
¡ el apoyo de 
nuestra 
escuadrilla. 























Aeromotos 
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Noyedades 





asteroides 






Aunque una de nuestras misiones es esquivar los asteroides, el control sobre la 
nave será mínimo, lo justo para apartarnos del pedrusco ya que el camino es 
siempre el mismo. Además, tendremos que destruir las torretas láser enemigas. 


Las famosas aeromotos de “El retorno 
del Jedi” nos servirán para llegar a un 
puerto imperial. Deberemos esquivar los 
troncos de los árboles y acabar con las 
criaturas del pantano que aparezcan. 


Destructor 
FASE estelar 


- 9) 





Disfrazados de tropa de asalto dentro del destructor de Vader, deberemos 
acabar con todos los enemigos que nos salgan al paso en un nuevo nivel de 
disparo. El control es un poco complicado: más vale usar la astucia. 


También de disparo, pero más sencilla y algo más sosa que las anteriores. 
La peculiaridad es que nos enfrentaremos a los obstáculos en un pasadizo 
oscuro usando gafas de visión nocturna. Atentos a los mini-robots espías. 





Hemos localizado el caza que veníamos a 
robar: toca escapar del destructor por sus 
estrechos pasadizos acabando con todo 
lo que nos cierre el camino. Destruir los 
generadores de la nave no estaría mal. 


Indaar Alpha 





Hemos robado un caza imperial y con él debemos escapar de la base de Vader 
acabando con todos los enemigos que nos salgan al paso. Nuestro escudo será 
mucho más débil y aguantaremos menos impactos como corresponde a un TIE. 


Teniendo la fábrica de cazas invisibles 
tan cerca podemos destruirla solos. Los 
estrechos túneles serán el menor de los 
problemas: las torretas de vigilancia se 
encargarán de mermar nuestros escudos. 
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Tanto las imágenes de vídeo como el 
entorno gráfico es en general de gran 
calidad, recreando lugares y situaciones 
características de la saga Star Wars. 


La banda sonora de la trilogía empieza a 
ponernos en situación, pero, además, 
poder oir las instrucciones de los generales 
y los consejos de nuestros compañeros en 
castellano vale un mundo. 


El control no es del todo fiable en algunas 
fases. Sin embargo, en general es bastante 
fácil hacerse con el manejo de las diversas 
naves. Por lo demás... a disparar sin parar. 
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Son quince niveles variados y todos con su 
atractivo propio. Los niveles de dificultad 
van desde el facilísimo al dificilísimo, 
garantizando diversión para los más 
hábiles y para los más torpones. 
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Los fanáticos de la saga de “La 
Guerra de las Galaxias” disfrutarán a 
tope con «Rebel Assault II». Los 
amantes de la acción, las emociones 
fuertes, la variación y el gatillo fácil, 
encontrarán por su parte un juego 
que se ajusta a las mil maravillas a 
todas estas premisas. 

El dinamismo de este título y su 
enlazado argumento nos arrastran 
así a una película interactiva en la 
que cabe resaltar la traducción de 
textos y voces al castellano, lo cual 
contribuye enormemente a que 
podamos disfrutar sin limitaciones 
de este gran y divertido arcade. 


Rebel Assault 11 
Wing Commander IV 


Tallin la 
M — 
"ml )] TB 
¿Te gustaría entrar en el fabuloso mundo de la 
leyenda de Excalibur, la espada mágica? 
Si eres de los que les gustan las aventuras, la acción 
y leyendas medievales no te pierdas este concurso. 


¡Sorteamos 20 juegos de Excalibur 2555 A.D. para 
aystation!. 


3 
. 
- 
1 
0 
os 
- 
- 


. El juego está ambientado en un esce 
2. La protagonista del ¡ 
Betti. 
3. Debemós 
espadá 


+ Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que envíen el cupón de 
participación, con las respuestas correctas. 3 


. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se extraerán veinte, cuyos remitentes serán 
ganadores de un juego de Excalibur 2555 para consola Sony Playstation cada uno. El premio no será, en 
ningún caso, canjeable por dinero z 


. Sólo podrán participar en el concurso los sobres recibidos con fecha de matasellos del 25 de abril 1997 al 31 
COLE EEZA 


MEGA AE IA AES A S 
el número de julio de la revista Hobby Consolas. 


- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 


. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en-estas bases, será resuelto inapelablemente por-el Indica si son verdaderas o falsas las afirmaciones arriba indicadas: 
organizador del concurso: PROEIN, S.A. y HOBBY PRESS S.A 1 2 3 4 
A A e 


Envíanos este cupón debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S.A.; Revista Hobby 
Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una 
esquina del sobre: «Concurso Excalibur 2555 A. D.». 

Si no quieres recortar la revista puedes mandar fotocopia del cupón. 








je 


¡SENSATO 


Que a estas alturas nos quieran 
vender un nuevo descendiente 
del archi conocido «DO0m»es 
algo que requiere de una gan 
dosis de osadía por parte de la 
compañía responsable. 

Tras el éxito cosechado por el 
juego de ID Software cientos de 
imitadores se lanzaron 
dispuestos a compartir la tarta 
del éxito y hoy en día encntramos 
en el mercado títulos de tanta 
calidad, que mejorar cosas como 
«Alien Trilogy», «Disruptor» o el 
mismo «Final Doom» parace poco 
menos que una misión imposible. 

Pues bien, «Exhumed» no sólo 
se ha pasado todos estos 











PIRÁMIDES 


obstáculWs por «lforib sino UE, 
olvidándose por completo de que 
fue estrenado en Saturn hace un 
montón de meses, se presenta en 
PlayStation dispuesto a arrasar. Y 
lo malo es que puede 
conseguirlo... 


Sí, estamos de 


acuerdo en que es un 


“shoot'em up” de vista subjetiva 
como todos, pero cualquiera que 
se plante frente a él podrá 
apreciar montones de detalles 
que le dan una personalidad 
propia y que le convierten en una 
opción de lo más tentadora 
dentro de este trillado género. 


Sus nplesiahafites Váficos 
centrados en eHEgipto más 
misterioso no tienen nada que 
envidiarle a nadie, pero es que, 
además, a ellos se les ha unido 
un ambiente sobrecogedor que se 
"palpa" al otro lado de la 
pantalla y que consigue crear una 
atmósfera que te hace jugar con 
el corazón literalmente en un 
puño. 


Si a esto le añadimos un 


enorme mapeado de acceso libre, 
un apartado sonoro digno de ser 
escuchado con calma (¡con voces 
en castellano!), una trama 
argumental eminentemente 


aentizodl Un protagonista 
capaz de saltar, bucear o mirar 
arriba y abajo, el resultado es un 
juego imprescindible a poco que 
te guste andar por ahí pegando 
tiros virtuales. 

A modo de resumen podíamos 
acabar diciendo que «Exhumed» 
posee la tensa ambientación de 
«Alien Trilogy», la acción 
trepidante de «Doom», la calidad 
gráfica de «Disruptor» y los tintes 
aventureros de «Hexen» 
comprimidos en un único CD y 
que sólo espera tu colaboración 
para sacar los mejores momentos 
de tu PlayStation. 

pa Roberto Lorente 
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Sencillamente alucinantes. Ni un tirón, ni 
un baile de polígonos... Lo que se dice una 
maravilla visual. Puestos a ser puntillosos, 


un poco repetitivos los escenarios. 
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Los efectos son realistas y las melodías tan 
misteriosas que arropan perfectamente a 

los gráficos en su misión de ambientar. No 
hay que perderse las voces en castellano... 


88 


La dificultad general del juego es muy alta 
y además no se puede ajustar. 

Reservado únicamente para los más 
expertos... con Memory Card. 


Los enrevesados laberintos de este juego podrán ser QU ARAN : En ocasiones cuesta saber si do GA 
solventados con mucha paciencia y manteniendo Y Y pas > » pira delj ego ESsu acción frenética, 
activado el mapa del nivel. MAZA x Y ASA EA ll su ambientación misteriosa o su 
componente aventurero. El conjunto es 
simplemente genial. 


93 


. La versión PlayStation de este juego 
z e E 1d . 
+3 ML ARAS aparecido el año pasado en Saturn 
rn Y - IAR Si ps G 
as no sólo ha logrado igualar los 
Mo E altísimos niveles de acción de su 
: hermano de Sega. Un completo 
rediseño de los escenarios y de 
algunos enemigos junto a unos 
Para los desplazamientos más largos entre niveles gráficos de generación aún más 
(no olvidéis que el acceso es libre) podréis rápida han bastado para convertir a 
acercaros hasta los camellos. Al hacerlo saldréis al «Exhumed» en uno de los productos 
mapa general y sólo tendréis que elegir destino. S A A 
más atractivos del género sobre la 
máquina de Sony. 
De visita inexcusable para los 
aficionados más experimentados. 


> 
a IS ATA LAS 





Exhumed 


Alien Trilogy 





Disruptor 


La antigua mitología egipcia proporciona un . 
campo de cultivo excelente para sacar enemigos. FE na l D oom 
Este hombre-chacal es un buen ejemplo. 











cordillera, un tirano que crea 
poderosos clones, una antigua 
leyenda que habla de una dulce 
diosa, el fin del mundo y un joven 
que se siente llamado a 
convertirse en héroe y al que 
todos toman por loco... 

Con este peculiar cóctel 
ambientando en un universo 
fantástico, Adeline Software y 
Electronic Arts nos sumergen en 
una de las aventuras más 
divertidas de cuantas hemos visto 
hasta la fecha en PlayStation. 

«LBA» es un híbrido entre las 
modernas aventuras gráficas y las 
aventuras más tradicionales tipo 
«Zelda» o «Soleil» y, por tanto, 
nos encontraremos con un juego 
que mezcla el buen uso de 
determinados objetos, magias y 
la necesidad de charlar sin pausa, 
con combates en tiempo real o 
momentos de plataformas, todo 





absoluta libertad de 
movimientos. La combinación 
resultante es una aventura 
compleja, que exige de nosotros 
inteligencia y habilidad a partes 


" iguales, pero que ofrece a cambio 


grandes dosis de diversión. 


Una de las grandes 


ventajas de este juego es que, a 
pesar de las numerosas y variadas 
dificultades que encontraremos, 
nos permite salvar en cualquier 
momento, lo cual nos evitará la 
siempre tediosa tarea de repetir 
las acciones complicadas que, sin 
duda, encontraremos en las 
largas zonas plataformeras, en 
los durísimos enfrentamientos 
con los clones o en las peliagudas 
misiones tipo Indiana Jones. 
Junto a este desarrollo tan 
variado, podremos disfrutar de 
unos bonitos gráficos, detallados 





dol lavabo y lávate las 
ejal 






y bien 

















definidos, 
(creados en 
su totalidad a 
base de 
renderizaciones) y de 
unos personajes que 
gozan de unas 
animaciones realmente 
excelentes (aunque 
también es cierto que el 
control del protagonista 
resulta un poco “durillo”). 

En resumen, estamos ante 
un título que, seguro, va a 
convertirse en un gran éxito 
gracias a la originalidad de 
su planteamiento, a las 
curiosas y espectaculares 
situaciones que nos hará 
vivir y al animadísimo 
ritmo de su acción. Y 
además, está en 
castellano. 

[re 


Sonia Herranz, 


> 


Compro. 


ARETTIT ATAR 


Nome interesa. 


E 


shes. 





En esta aventura no faltarán las tiendas en las que podremos comprar 
todo tipo de objetos. Como veis, afortunadamente los textos -aunque 
no las voces-, están traducidas la castellano. 


EY e A A 
: Calle Chueca. 


PORTON” doy 


Uno de los detalles más curiosos del 
Juego es que podremos utilizar 
diferentes medios de transporte: 
motos, barcos... Pero claro, siempre 
tendremos que poner algo, ya sea gasolina 
o dinero para sacar un billete. 


ES RAS 


A, 





En este Inventario 
se acumulan los 
objetos que 
vayamos 
recogiendo, ya 
sean 
seleccionables o de 


tr 
) 


uso perenne. el 
Además, aquí 
también podremos 
conocer las 
cualidades de los 
distintos objetos. 


Tras acciones 
importantes 
disfrutaremos de 
bonitas escenas 
cinemáticas a 
base de gráficos 
renderizados. 
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De gran calidad. Resaltan por la 
animación de los personajes, el perfecto 
uso del render y el esmerado detalle de 


todos los escenarios. 


8] 


Las melodías siempre buscan aliarse con la 
acción que desarrollemos y el lugar en el 
que nos encontremos. Los efectos sonoros 
son correctos y las voces, en inglés. 


La dificultad en el control del protagonista 
entorpece en parte el desarrollo del juego: 
no es tan mecánico como en las aventuras 
gráficas, pero tampoco es tan fluido como 


en las de acción. 
92 


Un juego ideal para los que gusten de 
aventuras que también reten a su 
habilidad. Es largo sin ser excesivamente 
difícil, muy entretenido y termina 
convirtiéndose en obsesionante. 
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Numerosas virtudes técnicas se 
combinan con un desarrollo 
absorbente para conseguir una 
aventura ideal para todos los 
seguidores del género. 

Sólo un pequeño matiz enturbia las 
muchos cualidades de «LBA» y es el 
extraño control del personaje. Una 
vez nos hayamos “acostumbrado” a 
manejar a nuestro héroe, nos 
veremos sumergidos de lleno en un 
mundo maravilloso del que nunca 
querremos salir y en el que nuestra 
única preocupación será que no nos 
atrapen los malditos clones. 


Broken Sword 
Little Big Adventures 


Suikoden 


















El “shoot'em up” estratégico -o en perspectivaf 
subjetiva, como queráis llamarlo-, está ganando 
adeptos a marchas forzadas gracias a que es un 
género que sabe como ningún otro enganchar por 
la solapa al jugador y llevarle a un alucinante viaje a 
través de sus más profundos temores. Y es que 
pocas cosas resultan más agobiantes y 
claustrofóbicas que avanzar por pasillos estrechos y 
oscuros sin saber qué clase de peligro nos acecha 
tras cada tras esquina o cuándo y por quién vamos a 
ser atacados por la espalda. Este tipo de juego, sin 
duda, es el que más tensión es capaz de crear. Y 
«Tenka» va a ser uno de sus grandes exponentes. 
El argumento de este título realizado por 
la sempiterna Psygnosis nos introduce en un tema 
muy de actualidad: la ingeniería genética. No nos 
enfrentaremos, por tanto, a personajes “puros” tan 
habituales en el género como diablos, zombies o 
incluso dinosaurios, sino a terroríficos clónicos 
producto de mezclas entre animales y personas, 
personas y robots, robots y monstruos, monstruos y 
monstruos... unos bichos preciosos, vamos. 

Nuestra misión final será destruir la fábrica en la 
que se producen estos engendros y para ello 
deberemos asumir muy diversas tareas previas que 
irán desde hacer volar por los aires todo tipo de 
maquinarias, hasta controlar los ordenadores de la 
organización criminal, todo ello siguiendo unas 


paútas comUnest destruir a cuanto enemigo salga 
a nuestro paso, cumplir con el objetivo y poner 
pies en polvorosa. 

Para ello tendremos a nuestra disposición 
varios útiles: bengalas para iluminarnos el 
camino, un fusil que puede irse 
mejorando y un radar que señala con 
relativa exactitud la proximidad del 
enemigo. Por otra parte, podremos 
saltar, reptar, escalar por tuberías y 
mirar en todas direcciones, lo cual 
nos resultará sumamente útil para 
ver dónde apuntar exactamente. 

Como veis, el juego no se sale 
excesivamente de los cánones marcados por 
el género, pero la estructura de sus misiones, 
(con un estilo bastante “estratégico”) y la 
originalidad de sus enemigos le imprimen una 
personalidad propia y muy atractiva. Igual que los 
gráficos, las texturas y los juegos de luces, tan 
característicos de Psygnosis y tan fácilmente 
reconocibles. 

Aunque «Tenka» no deja de ser básicamente 
otro «Doom» tiene algunos apuntes de «Kileak the 
Blood», lo cual le convierte en un “shoot em up” 
estratégico bastante... estratégico, es decir, que 
hay muchos enemigos sobre los que disparar pero 
también bastantes objetivos muy concretos que 
cumplir. 


A Sonia Herranz 





«Tenka» amplía la oferta para los 
aficionados a los “shoot'em up” 
estratégicos y para los incondicionales 
de la prolífica Psygnosis. 





Los escenarios poseen 
una calidad muy elevada 
en cuanto a su 
realización técnica, pero 
lo cierto es que, al 
representar básicamente 
una especie de 
laboratorio-almacén, 
resultan un poco 
ambiguos y no consiguen 
la genial ambientación 
que ofrecen otros 
clásicos del género. 


















Uno de tos bátones. laterales Y 





nos permite desplegar este y 


A menú. Desde aquí se puede 
á É cambiarel arma; dejaruna 
hengala, activar 
“interruptores'o utilizar 
objetos, El menú cambiará y 


se ampliará según vayamos 
,encontrando-más, items. 


Llaves, cargadores con 
munición, bloques para >> 


/ recuperar la energía de 
los escudos y bengalas 
A que.nosindican, a falta 
f de mapa, el camino 
fl escogido. Estos serán los 
objetos indispensables 
á l para avanzar e nuestra 
complicada misión. 





«Tenka» nos obligará a cumplir un montón de 
misiones, como destruir generadores como este. 





Una vez logrado nuestro objetivo deberemos localizar 


la puerta de evacuación. Así en cada misión. 
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a. 
SHoOT EM UP SUBJETIVO 
sen SONY 
PSYGNOSIS 





Programación: 
N2 de SA 
N2 de fases: << 
Niveles de dificultad: 


Memoria: 











GRÁFICOS: ———— 88 


Los escenarios son tenebrosos y los 
enemigos lo bastante repulsivos como 
para conseguir meter miedo, aunque les 
falta algo de nitidez y les sobran temblores 
en las texturas. 


Sonino:—————99 


Los efectos son poco abundantes, pero 
muy efectivos: algunos ponen los pelos de 
punta. La música simplemente acompaña. 


JUGABILI pro: ———8 9 
Cuesta hacerse con el control dadas las 
muchas acciones que pueden realizarse 
simultáneamente, sin embargo, el juego 
te deja ir aprendiendo poco a poco. 


Diversión: ———9| 


La acción y la estrategia se aprietan sin 
pisarse en este nuevo invento de Psygnosis 
que, además, sabe dosificar los retos 


hasta engancharte por completo. 


VALORACIÓN: —— 
Estamos ante gran juego, pero que 
resulta un pelín... frío, con una 
ambientación poco definida. Me 
explico: en sus escenarios podría 
encajar casi cualquier argumento, lo 
que provoca que no se haya 
conseguido reflejar esas envolventes 
atmósferas vistas en títulos como 
«Disruptor», «Hexen» o el magistral 
«Alien Trilogy». 

Esta deficiencia se ve compensada, 
sin embargo, con un sistema de 
Juego más variado, que te va 
enganchando poco a poco y que no 
deja de ofrecerte sorpresas. 

Un título muy recomendable con el 
que no te aburnrás. Seguro. 


RANKING: 
Alien Trilo 


E 15 MN DO O E A 
Disruptor 

AZ E (A O ED 1 
Tenka 





El buen nivel alcanzado por 
BMG en su «Pandemonium» 
obligaba a esta compañía a 
mantener el listón alto en sus 
siguientes lanzamientos. 
«Spider» confirma esta 
trayectoria recurriendo 
prácticamente a las dos mismas 
premisas en las que se basó su 
anterior juego de plataformas: un 
planteamiento muy original y un 
entorno gráfico impresionante en 
pseudo 3D. 

De entrada, el argumento 
resulta realmente atractivo ya 
que, como os contamos en el 





número anterior, nos 
coloca en el papel de una 
araña cibernética que, debido a 
un accidente, posee el cerebro de 
su creador. 

Esta circunstancia da pie a una 
divertida sucesión de 32 niveles 
puramente plataformeros en los 
que nuestro arácnido héroe 
saltará, trepará por las paredes y 
caminará por todos los rincones 
de un complejo de investigación 
repleto de peligros. 

Junto a tan curioso 
protagonista, en «Spider» 
podréis encontrar otro elemento 
muy peculiar: su divertido 


entorno gráfico, el cual, además 
de meternos en un mundo 
desproporcionadamente enorme 
(tal y como lo vería una araña) 
ofrece una sensación muy 
conseguida de 
tridimensionalidad, a pesar de 
que los recorridos se realizan 
sólo en dos planos y nunca 
podréis saliros de la ruta fijada 
(algo muy parecido a lo que 
ocurría en «Pandemonium» o 
«Cheesy»). 
E 2 

50 SI, por si os sirve de 
consuelo, tened en cuenta que 
hay fases que tienen más de un 








ilinerario posible y que los 
constantes cambios automáticos 
de cámara dotan al conjunto de 
la profundidad necesaria para 
nacernos creer que estamos ante 
un 3D "de verdad". 

En fin, explicado esto sólo 
queda decir que no faltarán 
tampoco los inevitables ftems 
repartidos por el mapeado que 
mejorarán las posibilidades del 
octópodo de mantenerse con vida 
y, al tiempo, ofrecerán mayores 
alicientes para que consigáis 
pasar muchos buenos ratos frente 
a vuestra PlayStation. 


Roberto Lorente 
4000000000 


) 


Las impresionantes 
secuencias de 
introducción os 
presentarán a modo 
de película los hechos 
que motivan que 
ahora os veáis 
convertidos en una 
araña cibernética. 
Merece la pena verlas. 


ICAA 
Al acabar cada una de las +, —_———— 


Ey seis fases os las tendréis que ñ 
% ver con un jefe final que ' 

E pondrá a prueba vuestros 

y E reflejos. Eliminarlos os 

2 resultará realmente difícil. 


HUT 





EEN vz 


BMG presenta un 
original juego de 
plataformas 
protagonizado por 
una araña y que 
presenta un aspecto 
gráfico bastante 
atractivo. 


Este juego consigue 
hacernos sentir por 
completo que 
estamos metidos en 
el pellejo de una 
araña. 

La capacidad que 
tiene este insecto de 
agarrarse a 
cualquier sitio nos 
permitirá movemos 
porsuelos, puertas, 
paredes, muebles... 
pudiéndonos poner 
incluso patas 












Nuestra araña se ¡rá 
encontrando nuevas 
*patas-arma” que podrá 
recoger para defenderse 
mejor de los enemigos. 








Consola; ————— PLAYSTATION 
2% PLATAFORMAS 
Compañía: ———————BMG 
Programación: Boss Game STUDIOS GAWE STUDIOS 
NO de A | 


N9 de fases: 6 FASES (32 NIVELES, 
Niveles de dificultad:——————— 
_ CDRom 


Memoria: 


5 A 
2 


ia y 
e Mam! APS 
JIHEO € 


SIRRTERME 


Gráricos:————98 


Los escenarios son alucinantes, pero 
desgraciadamente están un poco oscuros 
(se juega mejor con la luz apagada). 
La animación de los bichos es genial. 


Sono: ——————86 


Banda sonora electrónica y cañera para 
acompañar y unos efectos resultones para 
lograr una ambientación perfecta. 


JucasiLinao:——99 


La dificultad del juego es bastante alta y los 
contínuos cambios de cámara despistan un 
poco, pero el control de la araña es 
excelente. Y además hay passwords. 


Diversión: ————99 


Estamos ante un juego de plataformas 
puro, pero el “morbo” que despiertan los 
arácnidos le imprime un carácter único. 


VALORACIÓN: 88 


«Spider» ofrece algunas 
sensaciones contradictorias. A 
primera vista su aspecto gráfico es 
tridimensional, pero pronto se 
descubre que “engaña” un poco, 
que los recorridos son fijos y que la 
sensación de profundidad es ficticia. 
Sin embargo, con la jugabilidad y la 
diversión ocurre justamente lo 
contrano. Al principio parece ser un 
poco simple, pero según avanzan 
los niveles vamos descubriendo un 
muy buen juego de plataformas que 
engancha casi sin querer, que tiene 
una “personalidad” muy atractiva y 
que representa una isla de 
originalidad en medio de tanto 
clónico de juego famoso. 

Es difícil, pero de los que te invita a 
intentarlo una y otra vez. 





RANKING: 
Spider 


Cheesy 





Puestos a buscar un lema que 
defina la filosofía de 
«Bomberman» podríamos 
decantarnos por algo parecido a: 
“En la sencillez está la virtud”. 

Aunque examinásemos con lupa 
todos los detalles de este juego, 
nos resultaría realmente muy 
difícil encontrar algún apartado 
en el que los programadores se 





hayan decidido por adoptar 
alguna solución que huya de la 
total simplicidad. 

Sus gráficos, por ejemplo, son 
apenas unos trazos coloreados de 
aire infantil y del sonido vamos a 
decir, tan solo, que no molesta. 

¿Opciones de juego? Las justas, 
es decir, un modo "Normal" para 
un jugador con fases lineales 








Con un aire “anime” que tira para atrás, 


«Bomberman» muestra una secuencias 


iniciales de lo más interesantes. Además 


de su valor meramente estético también 


servirán para contamos el argumento de 


la historia del “Modo Normal”. 


divididas en subniveles 
presididos por un jefe final, un 
modo “Master” (para un jugador 
también) en el que hay batir el 
récord de puntos de cada nivel y 
un modo "Battle" que puede 
llegar a agrupar alrededor de una 
Saturn hasta a 10 participantes. 


Hemos dejado a 
proposito para el final la 
mecánica de juego que, para no 
ser menos, tampoco es un 
derroche de complicación 
argumental. 

Como muchos ya sabréis 
«Bomberman» consiste 
básicamente en moverse por 
unos escenarios laberínticos 
formados a base de bloques sobre 
los que se encuentran enemigos y 
obstáculos. El objetivo es acabar 
con los malos colocando 
estratégicamente bombas que, al 
estallar, provocan una onda 
expansiva que arrasa con todo lo 





que pilla. Ocultos entre estos 
bloques se encuentran también 
valiosos ítems que amplían el 
alcance de nuestras bombas, nos 
permiten poner más de una a la 
vez o nos dejan reventarlas por 
control remoto, por poner 
algunos ejemplos. 

Ante esto que os estamos 
contando muchos podríais pensar 
que nos encontramos ante un 
juego soso y aburrido. Pues, 
amigos, nada más lejos de la 
realidad. A pesar de que 
«Bomberman» tiene un 
planteamiento más que simple, 
demuestra su valía a los 5 
segundos de empezar a jugar y 
ofrece unos niveles de adicción 
pocas veces vistos en un 
videojuego, sobre todo si 
competís contra uno o varios 
amigos. «Bomberman» puede 
llegar a convertirse en una 
obsesión, os lo avisamos. 

pa Roberto Lorente 









Permite la participación simultánea de 
hasta 10 jugadores que pueden jugar en 
equipos (de 1 a 5) o solos. Gana quien logra 
antes 3 ó 5victorias. Hay 8 escenarios 
diferentes y el objetivo es simplemente 
sobrevivir más tiempo que los demás. 





El Modo Normal contiene escenarios más 
grandes de lo habitual y un montón de E 
elementos interactivos en los decorados 
que podemos usar para sacar ventajas. 

El objetivo es destruir un número 
determinado de interruptores. 






En casi todas las fases encontraréis items, 
palancas y un buen número de sorpresas que 
animarán más la divertida tarea de volarlo 

todo por los aires. 


2, Entre los 10 

?. personajes 
elegibles se 
encuentran 
algunos muy 
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about to enter the tem 
Bomberman se mete a imitador de Goku y 
nos invita a subir una a una las plantas de 
un templo lleno de enemigos. El objetivo 
es acabar con los malos en el menor 
tiempo posible para lograr más puntos y 
batir el récord del nivel. 


to face the ultimate 


challenge of the Way 


of the Bomb . 
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Tradicionalmente nunca han sido muy 
buenos en este juego, pero hay que 

reconocer que tienen un aire simpaticón y 
un colorido de lo más atractivo. Cumplen. 
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Lo dicho arriba es perfectamente aplicable 
aquí. Si en tantos años de «Bomberman» 
nadie se ha quejado de los "ruidillos" ¿por 


qué hacerlo ahora? 
94 


Total y absoluta. Los controles son tan 
simples que en la primera partida ya 
empiezas a dominar la situación. 


Para algunos este título es el juego más 
adictivo de la historia. Y nos les faltará 


La ab 


Admitimos que «Bomberman» no es 
un prodigio técnico, pero sí que es 
un prodigio de jugabilidad. 

Estamos ante un compacto cuyo fin 
no es otro que divertir sin 
complicaciones y «Bomberman» 
para Saturn prescinde de cualquier 
adorno para centrarse en ofrecer un 
entretenimiento continuo y 
duradero, objetivo que os podemos 
asegurar que se cumple con creces. 
Si os gusta poner a prueba vuestra 
agilidad mental, tenéis ante 
vosotros una de las maneras más 
divertidas que existe de hacerlo. 
Una última recomendación: haceros 
cuanto antes con un adaptador para 
varios jugadores e invitad a todos 
vuestros amigos... jamás habréis 
jugando a nada tan divertido. 









Bust a Move 2 


Bomberman 





Playotation 





Las carreras de 4x4 nos han 
ofrecido algunos buenos 
momentos de diversión, aunque 
ningún simulador de este 
espectacular deporte había 
llegado a sorprendernos. Ha 
hecho falta la experiencia de un 
grupo de programación como 
Reflections (responsables de 
«Destruction Derby») para que 
estos impresionantes vehículos 
recibieran un tratamiento tolo lo 
especial y espectacular que se 
merecían. 












Tenemos nueve coches 
con sus respectivos 
pilotos a nuestra 
disposición, de los 
cuales aquí o 


ofrecemos unas 
muestras. Como veis, 


varían en aceleración, 


agarre, giro, peso y 
armadura. 


«Monster Trucks» nos invitará 
mediante su impresionantes 
vehículos a disfrutar de 
sensaciones de conducción que 
rozan la realidad y nos arrastrará 
por enormes recorridos sin 
caminos establecidos... Sus 
brillantes carrocerías nos 
trasportarán por atractivos 
entornos gráficos en los que no 
se han pasado por alto los 
efectos de luz y donde se harán 
notar las distintas respuestas de 
los coches a las características 
del terreno... «Monster Trucks» 
nos va a demostrar que se trata 
de un compacto pensado a lo 


grande -tanto como las ruedas de 


sus vehículos- y desde el primer 
momento va a dejarnos muy 

patente que se trata de 
un juego nacido 


para dar espectáculo y ofrecer 
emociones fuertes. 


A la hora de jugar ,.. 


encontramos con que tenemos 9 
vehículos a nuestra disposición y 
que podemos optar entre tres 
modalidades: Car Crushing, 
Endurance y Circuits Racing, las 
cuales podrán afrontarse de 
manera independiente, en 
campeonatos o en ligas 
especiales que combinan las tres. 
Pero sea cual sea la modalidad 
elegida pronto comprobaremos 
que Reflections no se ha limitado 
a colocar unos cuantos coches 
sobre otros tantos circuitos, sino 
que este equipo de programación 
ha centrado gran parte de sus 
esfuerzos en recrear a la 
perfección lo que supone manejar 


un bicho de estas características 
sobre todo tipo de escenarios y 
situaciones, de tal manera que 
nunca será lo mismo conducir 
sobre hielo que sobre pistas de 
tierra, escalar lomas que 
machacar a otros coches. 
«Monster Trucks» ha querido 
ofrecer varias sensaciones: 
emoción, variedad y realismo, y, 
sin duda, lo ha conseguido. 

Este título ofrece numerosos 
vehículos, circuitos y modos de 
juego y consigue engancharnos 
una y otra vez en el intento de 
superarnos a nosotros mismos. 

«Monster Trucks» ha cumplido 
su parte del cometido. Ahora 
tienes que poner tú la tuya: que 
te gusten los juegos de rallys con 
vehículos 4x4. 


S 
pas Sonia Herranz 





Psygnosis presenta un atractivo 
juego marcado por la 
espectacularidad de los vehículos, 
la emoción de las carreras y el 
atractivo de sus escenarios. 
















El sistema de juego es mu 
sencillo: en un minuto debemos 


Convertir todos estos coches en chatarra 
pura será nuestro principal objetivo en 
esta modalidad de juego. Excelente para 
machacar cuanto podamos auna descargar las tensiones del día. 


serie de coches que nos colocan en FR 
fila. Debemos dar todas las D'OZ 220 
pasadas que podamos para lograr : a so 
las máximas puntuaciones. 

A nuestro lado habrá un 
contrincante realizando la misma 
operación. 


us 


POSITION 


vs En esta modalidad lo que prima 
E A, es la velocidad: tenemos que ser 


BOBCAT VALLEY : 
pt A los primeros en completar las tres 
COUGAR CIRCUIT vueltas del circuitos. Los caminos 
están fijados, aunque podemos 
e permitimos ciertos atajos que 
sd dependerán de las aptitudes del 
Si entramos en esta opción desde los vehículo que hayamos elegido. A : 
modos de práctica podremos un coche rápido le conviene seguir 
seleccionar cualquiera de los siete el trazado de la pista, mientras 
circuitos disponibles. 3 
que un vehículo de gran tracción 
puede intentar atajar lamiendo 
terreno en las curvas o en las 
pequeñas lomas. Hay que tener en 
- > ; cuenta los desniveles del terreno 
Los choques con los otros vehículos o las . Pera NEAR TEA 
rocas y los grandes saltos irán reduciendo el f Ses dl muy difíciles para los vehículos 


escudo del vehículo y podremos llegar a ca 
destrozarlo. : menos potentes. 


preocupamos de seguir la 







Si nos perdemos durante esta carrera 


dirección que nos indica la podremos llamar a une helicóptero que 


flecha roja a la derecha de nos depositará en el último puesto de 
control por el que hayamos pasado. 


la pantalla. Eso sí, a veces, 
por intentar atajamos 
encontraremos atrapados 
en un volcán, rodeando una 
montaña o en la orilla del 
mar. Hay que ser pícaros y 
tener mucho cuidado con 
los golpes. 











PLAYSTATION 
CONDUCCIÓN 
PSYGNOSIS 
REFLECTIONS 
1 

9 COCHES 


3 
CD Rom 





La única pega son las generaciones de 
polígonos en algunos escenarios, pero en 
general hay un muy buen trabajo gráfico, 
con unos escenarios amplios y detallados y 


con efectos de luces muy vistosos. 


8/ 


Marchosa banda sonora para acompañar 
los golpes, crujidos y acelerones de las 


potentes máquinas. 


Hacerse con el control es fácil y con un 
poco de práctica aprenderemos a discernir 
los diferentes tipos de conducción 


adecuados para cada situación. 
Emocionante y divertido. Los distintos 
coches y circuitos nos ofrecen motivos para 
que intentemos una y otra vez superar 


nuestras marcas. 


Un juego de coches diferente, con 
personalidad propia, en el que 
podemos optar entre nueve 
vehículos diferentes para afrontar 
una sucesión de emocionantes 
pruebas que van desde la carrera 
sobre una pista fija a destruir coches 
que podamos pasándoles por 
encima. Técnicamente tiene la 
brillantez y calidad característica de 
los juegos de Psygnosis y posee 
suficientes alicientes jugables como 
para enganchar. Además es original 
y hasta cierto punto innovador. 

No ofrece la velocidad desenfrenada 
de «DD» ni el realismo de «F-1», 
pero tiene su gracia. 


Monster Trucks 


Hardcore 4x4 








Bajo el nombre de «Soccer 97» 
nos llega una nueva versión del 
divertido «Olympic Soccer», 
aparecido en nuestro país el 
verano pasado en PlayStation y 
Saturn y que nos causó una muy 
buena impresión. 

Eidos sustituye en esta ocasión 
a US Gold como distribuidora, 
pero para la programación 
vuelven a repetir los chicos de 
Silicon Dreams, circunstancia que 
parece obvio comentar ya que a 
primera vista el juego es casi un 
calco del programa original. 

La principal novedad llega con 
la sustitución de las selecciones 
nacionales por todos los clubs de 
la "Premier League" y de la "First 


Division” inglesas (las 
equivalentes a la primera y 
segunda divisiones españolas), 
por lo que en realidad nos 
encontramos con un juego hecho 
a medida para los británicos, que 
incluye sus 33 clubs con las 
plantillas actualizadas con los 
nombres reales de los jugadores. 
Por otra parte, también se han 
realizado algunos retoques en la 
jugabilidad y en la Al 
(Inteligencia Artificial) de la 
máquina, por lo que el juego 
resulta en este sentido más 
completo que su antecesor. 
Como muchos de vosotros 
recordaréis, «Olympic Soccer» fue 
mundialmente reconocido como 


el sucesor del mítico «Sensible 
Soccer» -título que anteponía la 
diversión y el espectáculo a la 
imitación de la realidad- por lo 
que podemos decir que este 
«Soccer 97» huye igualmente de 
la simulación, que apuesta por el 
fútbol más rápido y que nos deja 
crear oportunidades de gol casi 
constantemente. 
Esta Filosofía me tio. 4 
arcade que permite que podamos 
disfrutar a tope del fútbol 
prácticamente desde la primera 
partida no ha impedido, sin 
embargo, que el juego ofrezca 
también un montón de 
posibilidades y que los jugadores 





puedan realizar muchos 
movimientos algo más 
complicados. Es decir, que 
aunque los partidos en «Soccer 
97» resultan espectaculares y 
muy dinámicos desde el 
principio, -lo contrario que 
ocurre, por ejemplo, en la saga 
«FIFA», que apuesta mucho más 
por el realismo-, lo cierto es que 
conseguir dominar todos sus 
aspectos (el juego aéreo, las 
acciones defensivas, imponer el 
ritmo de los partidos...) también 
te va a requerir bastante tiempo. 

En resumen, «Soccer 97» es el 
juego ideal para quienes gusten 
del fútbol más vibrante. 


pa Manuel del Campo 
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Los diseños son simples, pero las 
animaciones y la rapidez de los 
movimientos son sensacionales. 


86 


Bastante bueno en todos sus apartados: 
músicas, efectos, comentanos... 


Se deja jugar desde el principio, pero hay 
Debido a que el juego se desarrolla a un ritmo vertiginoso, en muchas ocasiones que aprender a sacarle todo el jugo. La 
tendréis que recurrir a las repeticiones para ver con más detalle jugadas tan configuración del mando es muy práctica. 
espectaculares como estas. Y con un montón de cámaras a vuestra disposición. 9 ] 





=== A Tiende más al arcade que a la simulación, 
MÍA Und 20 Newcssie 20:54 " por lo que la diversión está garantizada 
a - A desde el primer partido. Otra cosa es que 
consigas ganar... 
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Cuando apareció el antecesor de 
este título, «Olympic Soccer», ya me 
pareció una opción de lo más 
interesante y viendo las mejoras que 
se han incluido en este «Soccer 
97», me reafirmo en mi idea. 

Si decimos que este juego se parece 
mucho a los míticos «Sensible 
Soccer» o «Dino Dini“s» quizás 
mucha gente entienda de lo que 
estoy hablando, pero por si acaso 
diré que estamos ante un arcade de 
fútbol directo, divertido, 
espectacular, con un concepto casi 
opuesto a la serie «FIFA» pero que 
también ofrece muchas opciones y 
posibilidades. Lo peor: que sólo 
tenga la liga inglesa. 


FIFA 97 

FIFA 96 
Soccer 97 
Adidas P.S. Int. 

















La segunda parte de «Need for 
Speed» llega a PlayStation con 
los mismos planteamientos que 
el título original, es decir, 
manteniendo su admiración por 
los coches más impresionantes 
del mundo y apostando por la 
simulación más real y por los 
recorridos interminables. 

Y es que precisamente uno de 
los atractivos de este compacto 
radica en que se aleja de las 
propuestas convencionales de los 
arcades de coches, ofreciendo un 
simulador en el que los vehículos 
que pone a nuestra disposición 
-ocho de los mejores deportivos 
del mundo- adquieren un 
protagonismo absoluto y son 
tratados como auténticas 
estrellas. De esta forma no sólo 
nos encontraremos con un juego 
muy realista que exige un control 
duro y difícil, sino que además se 
nos ofrece un impresionante 
banco de datos que contiene la 
historia y las características de 
cada modelo, así como 
numerosas escenas de vídeo que 
nos muestran a estas potentes 
máquinas en acción. 

























En cuanto a la competición en sí 
hay que decir que resulta mucho 
menos directa y emotiva de lo 
que suele ser habitual en otros 
representantes del género y en 
cierto modo se nota que este es 
un título que encuentra su origen 
en PC. En otras palabras, que 
«Need For Speed 2» está pensado 
para los sibaritas del volante más 
que para los que buscan 
emociones fuertes. 
Por otro lado, , pesar 
que las escenas de vídeo son 
impresionantes, el juego en sí 
resulta algo pobre a nivel gráfico 
y aunque es cierto que 
proporciona una conseguidísima 
sensación de velocidad -sobre 
todo en la vista interior- 
estéticamente no alcanza el nivel 
de los grandes del género. 

Se trata, en definitiva, de un 
juego atípico pero interesante, 
que no busca la confrontación 
directa con otros títulos como 
«F-1» o la saga «Ridge Racer», 
pero que ofrece sus propios e 
interesantes argumentos. 


e» Manuel del Campo 


Ú 





rel 20 ¡ón de marcha 


«NFS2» no quiere ocultar en absoluto su vocación clara de 
simulador, por lo que pone a nuestra disposición muchas 
opciones que nos permitirán variar las características técnicas y 
mecánicas de los vehículos. Todo los menús están 
“perfectamente” traducidos al castellano. 





Lógicamente, no podía faltar una opción para dos 
jugadores simultáneos , que se presenta en el habitual 
formato de pantalla partida. Cada jugador podrá 
configurar su coche y elegir la cámara que prefiera. 












Conducir a 
altas 
velocidades 
por carreteras 
no preparadas 
para tales 
fines puede 
tener 
consecuencias 
desastrosas. 
Menos mal 
que sólo se 
trata de un 


% juego... 





,i Como en la primera entrega de este 
juego, volvemos a disponer de un 
completísimo banco de datos que 
contiene la historia, las 
características y un gran repertorio 
de fotos e imágenes de vídeo de 
cada coche. En esta ocasión 
podremos, además, disfrutar con la 
presencia de un narrador que nos 
amenizará el reportaje en perfecto 
castellano. Bien por Electronic Arts. 





PLAYSTATION 
CONDUCCIÓN 
ELECTRONIC ÁRTS 
ELECTRONIC ÁRTS 
1062 

6 CIRCUITOS 





Los circuitos y coches no son como para 
tirar cohetes (a pesar de contar con 
buenos detalles) pero la sensación de 


velocidad sí que es impresionante. 
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Los efectos rayan a gran altura y la banda 
sonora es una auténtica maravilla, repleta 


de grandes temas. 


No es un arcade, sino un simulador, por lo 
que el estilo de conducción es más 
complicado y difícil de lo habitual. 

Le sacarán todo el partido a este juego 
aquellos a quienes les guste trastear con 
las marchas, con la suspensión, con los 


frenos... 


«Need For Speed 2» es un simulador 
con todas las de la ley que contiene, 
además, un banco de imágenes 
impresionante, lo que le convertirá 
en un juego de culto para los 
fanáticos de las cuatro ruedas: 

a éstos se les caerá la baba viendo a 
estas 8 maravillas de la mecánica en 
acción. 

Con respecto a la primera parte, EA 
ha cambiado totalmente el 
repertorio de coches, ha imprimido 
una mayor sensación de velocidad y 
ha dotado al juego de un mayor 
carácter competitivo, tres elementos 
ideales para imprimirle nuevos 
alicientes a un juego que mantiene 
su espíntu “elitista” de siempre. 


F-1 
Porsche Challenge 
Need for Speed II 











¡vision que cuenta ya en su formato original con 
miles de seguidores tanto en su versión en solitario -que tiene incluso 
una secuela, «Mercenaries»- como en la versión para jugar en grupo a 
través de Internet, «NetMech». La saga «Mechwarrior», además, está 
basada en el juego de tablero, “Battletech”, un producto de FASA que 
tiene más de diez años de antigiledad, una cantidad ingente de 
ampliaciones y un universo enorme, consistente y bien definido. 


El juego que llega ahora a la máquina de Sony consiste en 
una simulación en tiempo real de la lucha entre poderosos robots -los 
Mechs- manejados por humanos en su guerra por recuperar el control 
de Terra, un planeta asolado por conflictos interminables. 

Con toques de estrategia y simulador y una vista al estilo «Doom», 
«Mechwarrior 2» ofrece ante todo mucha, mucha acción. Nosotros 
controlamos un inmenso robot armado hasta los dientes con el que 
tendremos que ir cumpliendo gran diversidad de misiones 
estructuradas en forma de campañas y trabajando al servicio de uno 
de los dos Clanes que intervienen en la contienda: los Jade Falcon y 


El 
éxito Ne la ón PlayStation de este 


Además de las 24 
misiones que hay para 
cada uno de los dos 
clanes, podemos elegir 
jugar misiones de 
eliminación de varios 
Mechs en otros planetas 
con cualquiera de los 12 
robots disponibles. 

Con todo esto, la 
diversión está 
asegurada para rato. 





los Wolf. Una vez elegida la misión se nos comunicarán los objetivos a 
cubrir dentro de ella, los cuales generalmente no se limitan a cargarse 
a todo lo que aparezca en la pantalla, sino que resultan algo más 
complejos y pueden ir desde proteger estructuras militares a eliminar 
Mechs enemigos, pasando por descubrir traidores o destruir bases. 

Para llevar a cabo cualquiera de estas misiones podremos elegir 
entre 12 robots diferentes. Unos son muy rápidos, otros cuentan con 
mejor armamento, otros tienen armaduras más resistentes... pero 
todos ellos son potentes y costosas máquinas de destrucción. 

Gráficamente el juego no es ninguna maravilla, y este es sin duda su 

aspecto más flojo. De todas formas también es cierto que, una vez 
superada la dificultad inicial de hacernos con el control del robot, el 
juego resulta muy, muy rápido y apenas tendremos tiempo para 
admirar el paisaje mientras los Mechs enemigos se nos echan encima 
por todas partes, sometiéndonos a una interminable lluvia de misiles, 
lasers y balas a la que deberemos responder de igual manera. 

En fin, que «Machwarrior 2» es un juego muy, muy cañero que 
aunque en principio resulta algo durillo de tragar, al final acabará 
enganchándote por su acción sin límites. 


a Rubén J. Navarro 





De todas las 
facciones que 
luchaban por el 
control de Terra 
en«Battletech», 
-el juego de 
tablero en el que 
se basa 
«Mechwarrior 2»-, 
sólo dos clanes 
están disponibles 
aquí: los Jade 
Falcon y los Wolf. 
Cada uno de ellos 
tiene su propia 
ideología y tú 
podrás elegir de 
qué lado estás. 


El radar indica dónde se Dispara sin parar saltando 
encuentra el objetivo y el de arma en arma y... 
ángulo de visión del robot. ¡ojo con la munición! 






















La velocidad 

















Encuadra al del Mech 
objetivo y aparece 
mira cómo señalada en 
cambia de esta barra. 

color con tus También 
disparos. indica la 

No dejes ni marcha 

uno en pie... atrás 









La barra azul informa del A medida que suframos 
nivel de recalentamiento daños, este indicador irá 
de nuestro Mech. cambiando de color. 





Una de las diferencias de esta 

versión con respecto a la original 
de PC es la eliminación de la vista 
del robot en tercera persona. Sólo 
podremos verlo como si fuéramos 
en el interior de la cabina. 
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Polígonos texturados sin grandes 
pretensiones. El movimiento de los Mechs 
enemigos está muy logrado, pero los 
efectos de las explosiones son un poco 


pobres. Cumplen su función. 


Tiene mucha marcha, lo que contribuye a 
aumentar la emoción del juego. 


Las misiones son de una enorme dificultad 
(incluso en el modo fácil) y existe también 
el escollo inicial de hacerse con el manejo 
del robot. Una vez se domina el tema, el 
movimiento de nuestro Mech resulta muy 


preciso y suave. 
90 


Enorme, gracias a la sensación de poder 
que se siente al manejar un gigantesco 
robot y a la inenarrable satisfacción que 
produce terminar una misión con éxito. 


85 


Al principio cuesta mucho hacerse 
con el control de los robots, pero 
una vez superado este serio 
inconveniente «Mechwarrior 2» se 
destapa como un juego excitante, 
que ofrece cientos de batallas 
encarnizadas y emoción a raudales. 
Debido a la elevada dificulad del 
juego se echa en falta una opción 
que permita salvar entre objetivo y 
objetivo, (así como la traducción de 













Nuestras misiones no 
sólo consistirán en 

eliminar a otros robots así 
porque sí. En ésta, por ejemplo, 
tenemos que proteger la base de 
una oleada de agresivos Mech. 


los textos que informan sobre ellas), 
pero la sensación de dominio sobre 
la escena de batalla y el equilibrio 
de la mezcla entre simulación, 
estrategia y acción enganchará a 
muchísimos usuarios. Y lo repetimos 
una vez más: es un juego muy 
difícil. Principiantes abstenerse. 
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mE- Mechwarrior 2 
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El sangriento arcade de 
Konami, «Crypt Killer», llega por 
fin a las 32 bits, ampliando así el 
catálogo de juegos de pistola 
para Saturn y PlayStation. 

Como gran exponente de este 
género netamente de acción, 
«Crypt Killer» ofrece un ritmo 
trepidante, un movimiento 
preciso y mucha, mucha 
jugabilidad. Un argumento 
totalmente “gore” nos llevará a 
recorrer macabros mausoleos 
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destruyendo momias, esqueletos, 
zombies, diablos, murciélagos y 
todo un elenco estelar de 
monstruos serie B. Para ello 
dispondremos de dos opciones: o 
arrastrar con el pad un cursor por 
la pantalla (poco recomendable) 
o hacernos con los servicios de 
una de las pistolas del mercado 
(mucho más divertido). 

Cuando empecemos podremos 
optar por enfrentarnos a 
cualquiera de las seis fases del 


juego. Todas ella están 
compuestas de tres niveles, 
enemigo final incluido, y antes 
de cada nivel tendremos opción a 
elegir entre dos caminos que 
pueden acarrearnos muy 
diferentes disgustos en forma de 
trampas y monstruos. A medida 
que avancemos podremos ir 
cambiando nuestra “recortada” 
por todo tipo de potentes armas 
que van desde escopetas de 
postas a fusiles de repetición. 


La acción es continua 


y el scroll se desplaza sin 
descanso y sin obligarnos a 
permanecer mucho tiempo en la 
misma zona. Los giros de la 
pantalla emulan el movimiento 
de una persona que anda, salta y 






mira con su arma lista para abrir 
fuego. Este dinamismo del scroll 
añade un aliciente más al 
adictivo apuntar/dispar típico. 
Sin embargo, lo más flojo del 
juego se encuentra en el 
apartado gráfico, concretamente 
en lo que se refiere a los 
enemigos. En general el entorno 
está bastante logrado a base de 
escenarios poligonales con 
texturas, pero los personajes no 
alcanzan tanta corrección y 
además ofrecen una excesiva 
pixelación. Este aspecto puede 
resultar algo desalentador y, 
aunque tampoco influye 
excesivamente en las cualidades 
jugables de «Crypt Killer», lo 
cierto es que se hace notar en el 
resultado general. ¿a 
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Dos veces en cada nivel aparecerá este curioso personaje que, en 
perfecto inglés, nos pedirá que optemos entre dos puertas. Dos 
caminos diferentes cada uno con sus propias trampas y peligros. 





AL principio podremos elegir libremente ir a cualquiera de las seis 
fuses del juego. Cuando completemos una de ellas volveremos a 
esta pantalla para elegir otra y así sucesivamente. 


Uno de los 
aspectos más 


juego es el que 


en esta 
pantalla: la 
excesiva 
pixelación de los 
personajes. 


dudosos de este ML. 


podéis apreciar | 
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Este es el elemento más flojo de todo el 
juego, pero no por los escenarios y el 
perfecto scroll, si no por la excesiva 


pixelación de los enemigos. 

Sabe crear un ambiente muy adecuado 
para el estilo de juego, aunque podría ser 
un poco menos “blando” en los impactos 


de los disparos. 
88 


Para disfrutar a tope necesitaremos una 
pistola ya que el cursor se hace 
excesivamente lento. El dinamismo del 


Juego pondrá el resto. 


Puede resultar demasiado fácil, aunque 
los múltiples niveles de dificultad palían 
en parte esta deficiencia. Bastante 

divertido, sobre todo con dos jugadores. 
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Quizás la mayor ventaja de la que 
dispone este «Crypt Killer» sea la 
escasa competencia que va a 
encontrar. Sólo la serie «Virtua 
Cop» (en Saturn), y uno de las 
partes de «Jungla de Cristal» le 
hacen sombra. Esta escasez puede 
servir para atraer a todos aquellos 
que gusten de este tipo de sistema 
de juego y que posean una pistola. 
Pero, por desgracia, Konami no ha 
sabido colmar las exigencias de un 
público que cada vez perdona 
menos las pixelaciones y los deslices 
gráficos. Un buen juego, divertido 
en sí mismo, pero que pierde puntos 
por su apartado visual. 


Jungla de Cristal 
Virtua Cop 2 
Crypt Killer 
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«King of Fighters» fue uno de 
los juegos de lucha más 
aclamados de todos los tiempos. 
La razón no era que incorporara 
nuevas tecnologías, ni que fuera 
completamente diferente a 
cualquier otro juego de lucha. La 
razón del éxito de «King of 
Fighters» radicaba (y radica) en 
haber sabido aglutinar a los más 
famosos luchadores de SNK en un 
solo juego con un sistema de 
competición tan diferente como 
original. 

Los habituales de los salones, 
propietarios de Neo Geo y 
seguidores de la lucha en general 
ya sabrán que estamos hablando 
de los combates por equipos 3 
contra 3, divertido sistema que 
llega ahora a PlayStation para 
deleite de los más “peleones”. 
Pese a los extraño ¿, 
en principio pueda parecer esto 
de la lucha por equipos, se trata 
en realidad es un mecanismo muy 
sencillo. Ya sea en modo de dos 


lLaunión 


ace [2 Fu > 


jugadores o contra la máquina, lo 
primero que tenemos que hacer 
es seleccionar a un grupo de 
luchadores. Podemos optar por 
uno de los ocho equipos 
prefijados o crear el nuestro 
propio eligiendo a 3 de los 24 
personajes disponibles. Después 
hemos de elegir el orden en el 
que queremos que peleen contra 
el equipo rival. De este modo 
nuestro primer luchador se 
enfrentará al del contrincante 
(máquina o humano) y si 
ganamos, el mismo personaje se 
enfrentará al segundo de la 
máquina con la barra de 
energía “tocada”. El 
objetivo será derrotar a 
los tres luchadores ) 
contrarios. Así de >| 
fácil, así de Vd) 
diferente. 4] 
Un detalle que hay é ) 
tener en cuenta es el J 
hecho de que los estilos de 
lucha de los personajes, al | 
provenir de dos juegos 
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diferentes, («Art of Fighting» y 
«Fatal Fury») son completamente 
diferentes y que los golpes 
especiales se realizan con 
técnicas distintas. Esto nos 
obliga a tener que alternar casi 
constantemente dos maneras de 
ver la lucha, lo que da como 
resultado un juego muy variado y 
sumamente adictivo. 

Eso sí, no debemos olvidar que 
Neo Geo estaba pensada 
expresamente para este tipo de 
arcades, por lo que PlayStation 





ha tenido que realizar un 
pequeño esfuerzo para adaptarse 
a la situación y por ello los 
personajes no son tan grandes 
como en el original, ni el aspecto 
general del juego tan brillante. 
Sin embargo, la ausencia de 
detalles gráficos como el zoom ha 
permitido que el acceso a disco 
no sea tan lento como en otras 
conversiones, agilizando 
enormemente un juego que tiene 
al espectáculo por bandera. 


S Sonia Herranz 





PLAYSTATION 


Consola: 
Tipo: LUCHA 
mí SONY 
Compañía: 22205 
Pi ———— 
NO de A 
N9 de fases: ——24 LUCHADORES 
Niveles de PP 
Memoria: —————CD ROM 
















Z EA EE ; Las espectaculares magias que caracterizan a los luchadores de las 
AND A B ? series «Art of Fighting» y «Fatal Fury» permanecen intactas para la 
pe ocasión, igual que el resto de sus ataques y movimientos. 


A 





Gráricos:—————9 8 


Muy correctos en todos los aspectos, 
aunque los luchadores resultan un poco 
pequeños y no excesivamente detallados. 
Sin embargo, se mueven con gran 
precisión y velocidad. 


sono: —————88 


Espectacular, brillante y contundente. 


El clásico de SNK aterriza en 89 
JUGABILIDAD: ——— 
PlayStation para ofrecer su Es un juego muy dinámico y fácil de jugar 


incluso para los menos puestos en esto de 


original sistema de lucha que | ue. 


Una de las premisas de este título es la jugabilidad y por ello 
nos permitirá tanto visualizar una demostración de los 
movimientos básicos como configurar los botones. Podremos 
incluso colocar en los botones L y R ciertos golpes especiales. 


A+ 3400 MAMA 
| a) 6 


propone atractivos combates Diversión: ———99 
; Son 24 personajes diferentes, que no es 
entre e q ul pos Fo rma dos po r 3 poco, y un sistema de lucha por equipos 
innovador y atractivo que sabe ganarse la 
| uc ha d ores. atención del jugador. 


VALORACIÓN: 89 


Junto al innato atractivo de un 
título que reúne a algunos de los 
luchadores más emblemáticos de la 
historia y que propone un original 
sistema de peleas por equipos, 
encontramos un juego con un 
control preciso, con una trepidante 
velocidad y con una calidad notable 
en los escenanos. 

No estamos ante un compacto que 
presente el sorprendente entorno 3D 
de los últimos arcades, pero sin 
duda «KOF 95» posee un enorme 
atractivo basado en la frescura de 
unos gráficos muy dinámicos y en la 
tremenda la jugabilidad propia de 
los mejores arcades de SNK. 





TEAM EDET? E Y tr e. Mi. Y A RANKING: 
ExesT no Re E A E Tekken 2 
Street Fighter Alpha 2 
Por defecto vienen definidos ocho equipos, pero S , z p ROA E EA O E E 
podremos formar el nuestro propio eligiendo a tres de — S a A Samurai Shodown 


estos 24 luchadores que, como sabéis, provienen de los 
más populares juegos de SNK para Neo Geo. 


King of Fighters 95 
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"Pesadilla antes de Naúídad:. 
Pues bien, esta película podría 
haber sido sido la fuente de 
inspiración de Córe a la horade 
programar «Swagñam», un 
arcade con toques de aventura 
que se desarrolla en un ambiente 
de pesadilla. 

En este compacto controlamos a 
Zack y a su hermana Hannah, dos 
niños que han sido sorprendidos 
por una extraña invasión de 
criaturas de la noche. Su casa de 
se ha convertido en una especie 
de vórtice dimensional por donde 
están entrando todo tipo de seres 
espeluznantes mandados por 
Swagman, el monarca del reino 
de las Pesadillas, quien ha 
capturado a las hadas que 
pueblan los sueños y ha logrado 
abrir un portal a nuestra 
dimensión para comenzar la 
conquista del mundo real. Si Zack 
y Hannah no lo evitan, toda la 
humanidad quedará sumida en 
una pesadilla de la que nunca 
podrá despertar. 


<quro An — 
vosotros cofioce la película _ j 


) cooperativo de-ambos 






ante un control 





Aveces Zack saltará sobre 
Hannah para poder superar 
obstáculos que de otra manera 
serían insalvables. Habrá que 
mover objetos, activar resortes, 
empujar palancas... 


base de imágenes 3D 
renderizadas, ofreciendo un 
aspecto realmente atractivo. 

En definitiva, Swagman es un 
juego ameno y entretenido que 
sabe mezclar sabiamente 
elementos de dos géneros 
-arcade y aventura- con el 
resultado de mucha, mucha 
diversión. 


personajes, tendremos que ir 
resolviendo distintos puzzles al 
estilo «Zelda» y luchando con 
infinidad de criaturas a lo largo 
de 16 larguísimos niveles, 
mientas intentamos liberar a las 
hadas y restablecer la normalidad 
en nuestro mundo. 

Armados al principio con una 
deslumbrante linterna, 
los dos hermanos 
tendrán que acabar 
con infinidad de 
fantasmas, gusanos de 
fuego, calabazas de 
Halloween y demás 
esperpentos mientras 


A nivel gráfico fos 


está muy cuidado, explotando 
bastante las posibilidades de 


ambos sistemas, y los fondos y Rubén J. Navarro 
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«Swagman» radica en que 
debemos controlar a dos 
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Pa 


personajes a la vez. 
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GRÁFICOS: 8 
El empleo de transparencias, fuentes de 
luz o espejos que reflejan de verdad dan 
un toque de distinción a un juego con un 
nivel general bastante alto. 


Sono: ——————80 


La música recuerda mucho a la compuesta 
La tranquila casa de nuestros protagonistas se ha convertido por Dani Elfman para la película” Pesadilla 
en un peligroso y terrorífico lugar. Swagman -el rey del mundo antes de Navidad”. Estas melodías junto a 


SATURN 


de las pesadillas- ha logrado que incluso la apacible sala de los efectos sonoros ambientan 
; billar se convierta en una temible trampa. perfectamente el juego. La única pega es 
que son demasiado repetitivos. 
JUGABILI pan: —9 6 


A pesar de la gran variedad de acciones 
que podemos realizar -andar, correr, 
empujar, arrastrar, saltar, disparar... - el 
manejo es muy sencillo. 

La versión de Saturn es un poco más 
jugable que la de PlayStation. 


DIVERSIÓN: € 


La acertada combinación entre matar 
bichos y resolver puzzles, el hecho de que 
tengamos que controlar a dos personajes a 
la vez y la equilibrada dificultad hacen que 
te enganche desde la primera partida y 
que no pares hasta que lo termines. 


VaLoRacó O / 


«Swagman» es un buen juego 

Los mineras donde el argumento pasa a un 

: - segundo plano y lo que importa es 
la diversión. La diversidad, calidad y 
amplitud de los escenarios hace que 
casa se han | - E 7 la vida del producto sea muy larga 
convertido en A < (por supuesto, cuenta con una 
portales que unen el WM dia opción para salvar las partidas). 

El ambiente está muy conseguido y 
tan sólo se hecha de menos la 
traducción de los escasos textos y 
Cada vez que $ alguna melodía más que amenice 
crucemos a través de nuestra larga y divertida misión. 
ellos nos 
convertiremos en 
poderosos demonios 
dotados de grandes 


poderes. 


En algunos momentos (no muchos) habrá que dialogar con otros Además de las consabidas acciones de correr y saltar, Zack y 
personajes. Lamentablemente, los textos están en inglés. Hannah pueden empujar o arrastrar algunos de los objetos. 


espejos que hay 
repartidos por la 


mundo real con el 
mundo de Swagman. 


RANKING: 
Little Big Adventure 


Swagman 
50 1055) E E E A O E 
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Aunque a primera vista nos 
pueda parecer que estamos ante 
un claro competidor de los 
«Micromachines», no es 
totalmente el caso. Es verdad que 
el estilo de conducción es similar 
y que todo se ve muy pequeño, 
pero no es porque estemos ante 
formas en miniatura, sino porque 
Psygnosis ha decidido ofrecernos 
esta curiosa perspectiva a vista 
de pájaro. No es que sea una idea 
totalmente original -ya vimos 
algo parecido en Super 
Nintendo con 
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juegos como «Off Road» o «Power 
Drive»- pero sí que es poco 
habitual en PlayStation. 
Si obviamos esta peculiar 
perspectiva, que provoca que el 
estilo de conducción no tenga 
nada que ver con los actuales 
simuladores y sí con los clásicos 
arcades de coches de hace 10 
años, Psygnosis nos presenta un 
juego sencillo y muy adictivo que 
destaca por el espectacular 
diseño en 3-D de los 
decorados y por su 


planteamiento tan simple como 
atractivo: aquí sobre todo 
importa mantener el acelerador 
siempre pisado, frenar sólo en las 
curvas muy cerradas y manejar 
con presteza la dirección. 
Por otro lado, EME 
nos presenta los tres clásicos 
modos de juego -Carrera simple, 
Time trial y Campeonato-, ocho 
originales circuitos que recorren 
todo tipo de pueblos y ciudades, 
otros tantos coches a elegir (que 
posteriormente se pueden 
convertir en 16), y las opciones, 
justas. 

Por todo ello se podría afirmar 
que estamos ante un juego de 
coches "a la antigua", pero con 





ba 


POS A 


los alardes técnicos que permite 
esta potente consola. 

Lógicamente, los 
programadores se han asegurado 
de que todas las carreras sean 
competidas y emocionantes, que 
los rivales se comporten como 
tales y no como meros invitados, 
y que el diseño de los circuitos 
requiera una gran pericia por 
parte del jugador. 

Para completar tal homenaje a 
la jugabilidad, se ha incluido la 
siempre atractiva opción para dos 
jugadores, dividiendo la pantalla 
de forma vertical. 

Como véis, todo está aquí 
pensado para divertir sin más 
complicaciones. 


pe Manuel del Campo 


pero 








El repertorio de coches que ofrece este juego se divide en 
cuatro “todoterrenos” (izquierda) y otros cuatro turismos 
deportivos (derecha). Lógicamente, cada uno de ellos 
ofrecerá un rendimiento más adecuado para cada circuito. 





En un juego que apuesta decididamente por la diversión no 
podía faltar un modo para dos jugadores. Esta curiosa pantalla 
partida verticalmente sirve para ofrecer un mano a mano de los 

que hacen época. Cada jugador puede elegir coche y vista. 





El juego sólo cuenta con 
una perspectiva aérea, 
pero existe un zoom que 

nos puede acercar la 
imagen hasta la distancia 
que véis en todas las 
pantallas de esta review, 
o alejarla hasta que todo 
se vea como en esta 
pantalla de la derecha. 








Una buena forma de 
revisar vuestra 
pericia como 
conductores es 
echar un vistazo a 
las repeticiones de 
las carreras. 
Alucinaréis con el 
juego de cámaras. 
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La perspectiva aérea apenas nos dejar ver 
los coches, pero sí los excelentes 
decorados 3D y un movimiento notable. 


84 


La potente banda sonora no nos deja 
escuchar los efectos de sonido, pero 
cuando se oyen, están bien. 


Tanta como aquellos viejos arcades con los 
que disfrutábamos hace muchos años. 


84 


La idea de recuperar este estilo clásico es 
plausible y el juego resulta muy 
entretenido, pero le faltan alicientes. 


84 


Es fácil reconocer que estamos ante 
un título correcto, de esos que no 
buscan competir con los grandes 
lanzamientos pero que están 
realizados con esmero y ofrecen 
propuestas interesantes. 

Este juego de coches recupera un 
estilo ya casi olvidado y lo hace con 
elegancia y eficacia, pero considero 
que se echan en falta algunos 
elementos que eleven aún más su 
capacidad innata para divertir: 
modos de juego curiosos, un 
enfoque más simpático, posibilidad 
de ocho jugadores... detalles que ya 
hemos visto en otros títulos 
similares. Todo en este juego 
cumple, lo que le convierte en un 
buen título, pero algo más de 
imaginación no habría sobrado. 


Micromachines 
Speedster 


Super Sonic Racers 
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aliado con Capcom para 
ofrecernos un “beat'em up” para 
Super Nintendo en el que no 
faltan los villanos, los poderes 
especiales y los mamporros 
variados. 

Como corresponde a su género, 
«War of The Gems» nos propone 
la tarea de destruir a diversos 
capos del crimen, usando para 
ello nuestra pericia en la lucha 
cuerpo a cuerpo y las habilidades 
especiales de cinco súper héroes. 
De este modo podremos lanzar 
las telarañas de Spiderman o el 
escudo del Capitán América o 





£-.)... la 
la eNergía de 


Iron Man. Manejando al héroe 
seleccionado debemos avanzar 
sobre escenarios más o menos 
lineales, acabando con todo 
malvado que nos salga al paso y 
recogiendo algún que otro ítem. 


Lo más atractivo ¿, 


juego radica en la posibilidad de 
ir alternando a todos los 
personajes, de manera que 
podremos, por ejemplo, hacer 
una fase con Spiderman y la 
siguiente con Hulk. 

Del mismo modo, si perdemos 
toda la energía de un héroe 


podremos seguir con otro como si 
simplemente hubiéramos perdido 
una vida o una continuación. 
Dejando a un lado este aspecto, 
el desarrollo del juego es 
bastante tradicional dentro del 
género del “beat “em up” y 
tampoco se puede hablar de 
originalidad cuando nos 
referimos a un tratamiento 
gráfico bastante pobre y poco 
sorprendente: lejos de 
complicarse la vida, Capcom se ha 
conformado con animar sin 
mucho entusiasmo a los 
personajes y hacerlos evolucionar 
sobre escenarios un tanto 
simples. Por otra parte, todos los 
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héroes son bastante pesados y 
algo lentos, defectos que 
encubren, en parte, gracias a su 
buena colección de golpes y 
algún que otro ataque especial. 
Por último, el control se hace 
difícil debido a la lentitud con 
que responde a las órdenes del 
pad. 

Con esto ya podéis imaginaros 
que no estamos precisamente 
ante un “beat'em up” capaz de 
hacer sombra a «Final Fight», 
pero también es verdad que sus 
personajes resultan lo bastante 
atractivos como para llamar la 
atención de los muchos fans la 
Marvel. 
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Gráficamente 
se sigue una 
línea estética 
muy cercana a 
los cómics 
originales. Los 
personajes se 
han cuidado 
con detalle y 
esmero, 
aunque a la 
hora de 
moverse son 
menos ágiles 
de lo esperado. 


GEMA POHER 

EMABLES YOU TOD 
EXECUTE A GEN 
SPECIAI MOVE ONCE 





CAPITAN AMÉRICA: 
Puede lanzar su 
escudo en todas 
direcciones, lo 
que le permite 
acabar a distancia 
con los enemigos. 
Es muy fuerte. 


Antes de jugar pasamos por este menú para usar alguno 
de los items que hayamos ganado y que sirven para 
resucitar a héroes o recuperar la energía de los tocados. 





HULK: El más 
lento pero 
también el más 
contundente. Sus 
ataques más 
poderosos son en 
la lucha cuerpo a 





cuerpo. 


IRONMAN: Su 
doble salto, su 
rayo de energía y 
su altísimo 
gancho le hacen 
un luchador 
potente, aunque 
demasiado lento. 





IBEZNO: Usando 
sus garras puede 
agarrarse a las 
paredes y escalar. 
Es bastante 
rápido y su mejor 
ataque es el 
deslizamiento. 





SPIDERMAN: Es el 
más rápido. Usa 
su telaraña para 
lanzarla contra 
los enemigos y 
engancharse al 
techo y superar 
obstáculos. 





Al principio tendremos disponibles cuatro fases para 
que podamos jugarlas en el orden que prefiramos. 
En la base (de amarillo) recibiremos los passwords. 











SUPER NINTENDO 
BEATEM UP 
LAGUNA 
CAPCOM 

1 

10 
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16 MEGAS 





Correctos y bien definidos, aunque con 


poco brillo. El movimiento de los 
personajes es demasiado lento. 
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Correctos, aunque escasos y repetitivos. 
La banda sonora tampoco aporta nada 
especialmente atractivo. 


La lentitud de respuesta de los héroes, que 
tras recibir un golpe se quedan tendidos 
largo rato, corta el ritmo de un juego que 
por definición debería ser vibrante. 
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El carisma de los héroes es el principal 
atractivo de un juego que no ofrece otros 
alicientes. Por lo menos es largo y difícil. 
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El “beat'em up” posee una serie de 
limitaciones innatas al género, tales 
como un desarrollo bastante lineal y 
una mecánica repetitiva. Esto se 
compensa generalmente con un 
rítmo vibrante, la inclusión de 
personajes con carisma y la 
contundencia de los golpes. 

«War of The Gems» luce algunas de 
estas virtudes, pero falla en el ritmo, 
que a veces se hace lento, y en el 
duro control de los personajes. 

Con todo ello se queda convertido en 
un juego atractivo por sus 
protagonistas, que llamará la 
atención de los muchos seguidores 
de los cómics de la Marvel, pero que 
queda muy lejos de la calidad 
alcanzada por otros títulos. 


Final Fight 2 
Final Fight 3 
War of the Gem 














Este enésimo heredero de «Doom» fue editado hace varios años 
en PC y el paso del tiempo se ha hecho notar de una manera 
palpable en su aspecto gráfico. 





Uno de los detalles realmente de agradecer de 
este juego es que ofrece (casi) todos sus textos 
traducidos al castellano. 


La llegada a PlayStation de este juego ambientado en la exitosa saga "Star Wars" nos ha 
dejado algo fríos. El innegable atractivo que tiene el poder jugar a un heredero de la fórmula 
«Doom» que se adentra en los entresijos de un entorno tan atractivo como el recreado por 
George Lucas en sus películas, se pierde rápidamente a medida que se toma conciencia de 
los graves defectos técnicos que posee este compacto. 

La brusquedad de los movimientos, por ejemplo, nos hace añorar inmediatamente la 
fluidez de «Hexen» o «Disruptor» -por citar algún competidor directo- mientras que la 
excesiva pixelación de los enemigos nos transporta a los primeros tiempos del “shoot “em 
up” estratégico. 

¿Quiere decir esto que el juego es malo? Pues no exactamente, ya que cuenta con 
importantes virtudes que, sin llegar a anular sus defectos, hacen de él una 
opción a tener en cuenta. Su atractiva trama argumental o la traducción 
de todos los textos de pantalla son algunas de ellAs, y tampoco podemos 
olvidarnos de su amplio repertorio de armas (hasta 10 diferentes) o su 
enorme duración, que le asegura una larga vida. / $ a 

En pocas palabras podríamos resumirtodo lo anterior diciendo que ¿N O 
pesa en exceso la antigiiedad del juego (el diseño original de PC data 
de 1994 nada menos) sobre todo estéticamente. Ahora bien, si eres 
un fanático de esta genial trilogía espacial 
seguro que perdonas este desliz temporal y 
disfrutas lo tuyo luchando contra el Imperio. 
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El espía que me amó 


las historietas del mismo nombre 
de la veterana revista americana 
de humor MAD. 

Más de diez años después, 
aparece esta versión para GB con 
los mismos protagonistas, 
mismo argumento y, todo hay 


Los más veteranos recordaréis 
un juego para Spectrum (snif) 
llamado «Spy vs Spy» que pasó 
sin pena ni gloria por aquellos 
“potentes” 48 K de memoria y en 
el que controlábamos a uno de 
los dos espías protagonistas de 
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Este fue uno de los primeros títulos de “acción/estrategia” 


que aparecieron en el mundillo de los videojuegos. 
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a la de su predecesor. 
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que decirlo, una calidad inferior 


«Spy vs Spy» es un título 
mediocre cuyo argumento 
consiste en recolectar una serie 
de microfilms antes de que lo 
haga nuestro espía rival 
mientras colocamos trampas 
para ponérselo más difícil. El 
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desarrollo se hace monótono 
tras un par de fases, pues los 
escenarios son siempre los 
mismos y las acciones a realizar 
por nuestro personaje, muy 
limitadas. La opción de dos 
jugadores es más divertida, de 
hecho es lo mejor del juego. 
Especial para nostálgicos. 
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Aquí tenéis a los dos protagonistas del juego. Los más viejos  Eljuego consiste en cumplir las misiones antes que el otro 
del lugar recordaréis con añoranza a esta pareja de cuervos. 


espía, para lo cual hay que ser bastante rápido de reflejos. 








Sony nos pone al mando de una estación 
espacial en «Carnage Heat» y espera de 
nosotros que administremos la base con un 
criterio estratégico. 

Nuestra misión pasa por conquistar todas 
las bases enemigas que haya en la superficie 
del planeta elegido usando para ello a unos 
robots que nosotros tendremos que crear, 
modificar y construir mediante un sistema de 


turnos. Esto que en principio parece poco 
atractivo una vez desarrollado sobre la 
pantalla empieza a hacerse más interesante y 
aunque los amantes de la acción seguro que 
echan pestes al ver unos combates entre 
robots en los que no se puede intervenir, los 
jugones más reflexivos encontrarán 
apasionantes los tratos comerciales para 
adquirir nuevas piezas para construir 


Carne de cañón 





androides más potentes o los quebraderos de 
cabeza para crear el arma perfecta. 

Un juego que no entusiasmará a las masas 
pero que hará 
tremendamente feliz a 
esa minoría estratégica 
silenciosa. Más cuando 
se enteren de que está 
en castellano... 
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Precioso, genialmente ambientado, muy bien 
animado, traducido y doblado al castellano... Y además 
Psygnosis estaba detrás del proyecto... Vamos, que esta 
aventura nos había puesto los dientes largos y tenía 
todos los ingrediente para convertirse en el mejor 
exponente del género para PlayStation. Pero, una vez 
que hemos jugado a fondo con «La Ciudad de los Niños 
Perdidos», hemos quedado bastante decepcionados. 

El problema del juego radica en ser demasiado real, 
demasiado preciso, y eso le convierte, a veces, en 
desesperante. Nos explicamos: no existen referencias 
claras para saber cuáles son los objetos que podemos 
coger ni dónde están los lugares en los que éstos 
pueden ser utilizados; aunque estés utilizando un 
objeto en el sitio correcto, si no lo haces en el pixel 
exacto no hay manera de que el tema funcione; a veces 
pasas literalmente por encima de un objeto y no lo 
detectas... en resumen, que la sensación de despiste 
total y de impotencia se crea en excesivas ocasiones. 

Una pena, porque estéticamente el juego es una pasada, 
pero encontraremos excesivas dificultades a la hora de ir 
resolviendo la aventura. Sólo para muy expertos 





Esta aventura resulta verdaderamente 
complicada y dar un sólo paso puede 
llevarte horas y horas de intentos fallidos. 
Además, resulta muy difícil casi desde el 
primer momento, por lo que ni siquiera 
consigue irte enganchando poco a poco. 

A los usuarios de PC posiblemente les 
encantará enfrentarse a este auténtico reto 
a la paciencia, pero a los de PlayStation... 


DESCENT II 


Más de lo mismo 



















Muchos recordarán la 
primera parte de este juego, 
una mezcla entre arcade y 
simulador de vuelo que 
apareció hace casi un año para 
PlayStation después del 
relativo éxito obtenido con el 
original de PC. 

Dirigido casi exclusivamente 
a quienes les gustó la 
experiencia, Interplay ha 
decidido ofrecer una secuela 
de este pseudo «Doom» 
espacial, aunque más podría 
ser calificado de "disco de 
misiones", pues esta segunda 
entrega no añade nada como 
para considerarlo un juego 
realmente nuevo. De echo, 
uno tiene la sensación de estar 
jugando a su predecesor. Todo 
es igual: el complicado 
control, los poco originales 
enemigos y los en su día 
excelentes gráficos. 

Se ha suavizado algo el 
desplazamiento de la nave y se 
han añadido algunas armas, 
pero nada más. 
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CONCURSO 
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Estamos seguros que te encanta la 
velocidad y las emociones fuertes. 
Si quieres consegir uno de los 

20 juegos que sorteamos 

agudiza tu vista. Tienes que 
averiguar en cuál de estas 
pantallas de «Manx TT» hay un 
elemento extraño. 


Pantalla 1 Pantalla 2 


CONCURSO 


es de sta HOBBY CONSOLAS, que 


dirección que indica e 
án veinte, que serán 
podrán parti 


abril al 30 de mayo de 
mn de los gan zará el 3 de junio de 1997 y los nombres de los 





CUPÓN DE | 
PARTICIPACIÓN 


PLOVINCIA en rei as nr men veta 


Edad ......... "EC. ¡Postal 


El elemento extraño está en la pantalla número: 
Envíanos este cupón debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S. A.; Revista 
Hobby Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, 
indicando en una esquina del sobre: «Concurso Manx TT». 











Las oia para Game Boy no os estos meses, 
pero no hay queja de la calidad, DK Land 2, KOF'95 y 


nuestro flamante número 1 Lucky Luke son buen ejemplo. 


1 (2) - Lucky Luke 


2 (1) - Donkey Kong Land 2 
3 (R) - King of Fighters 95 
4 (R) - Tetris Attack 
5 (R) - Toshinden 





No hay atisbos de cambio en el malparado universo 
Game Gear. Nos tendremos que conformar con nuestros 
habituales y casi clásicos Pitufos 2 y VF Animation. 


1 (R) - Virtua Fighter Animation 
2 (R) - Los Pitufos 2 

3 (R) - Sonic Blast 

4 (R) - Baku Baku 

5 (R) - Tintín en el Tíbet 
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Terranigma escala al primer puesto mientras los héroes 
de la Marvel asoman tímidamente a cola de pelotón. 
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1 (R) - Sonic 3D 

2 (3) - Ultimate MK 3 

3 (7) - 1SS Deluxe 

4 (2) - Micromachines Military 
5 (4) - FIFA 97 

6 (5) - Tintín en el Tíbet 

7 (R) - Virtua Fighter 2 

8 (R) - Donald in Maui Mallard 
9 (R) - NBA Live 97 

10 (R) - Toy Story 


l6 bits 


1 (3) - Terranigma 
(1) - Donkey Kong Country 3 
(2) - Street Fighter Alpha 2 
(R) - Ultimate MK 3 
(6) - Kirby's Fun Pack 
(8) - DBZ Hyper Dimensions E 
(R) - Tintín en el Templo del sol. 
(10) - ISS Deluxe 
(R) - FIFA 97 
O (N) - War of the Gem 


) - Tomb Raider 
) - Manx TT 
) - Virtua Cop 2 
) - World Wide Soccer 
) - Dark Savior 
) - FIFA 97 
5) - NIGTHS 
N) - Bomberman 
) - Fighting Vipers 
10 (R) - NBA Live 97 
11 (9) - Bug Too! 
12 (11) - Jungla de Cristal 
13 (N) - Crypt Killer 
14 (12) - Sega Rally 
15 (N) - Swagman 
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Soul Blade se coloca en cabeza mientras el fútbol vuelve a 
ser la estrella gracias International Superstar Soccer Pro. 


1 (2) - Soul Blade 

2 (1) - Tomb Raider 

3 (4) - Porsche Challenge 

4 (3) - Tekken 2 

5 (N) - ISS Pro 

6 (5) - F-1 

7 (6) - Jungla de Cristal 

8 (N) - Rebel assault 2 

9 (8) - Total NBA 97 

10 (7) - Destruction Derby 2 
11 (9) - FIFA 97 

12 (N) - Exhumed 

13 (10) - Crash Bandicoot 
14 (N) - Little Big Adventures 
15 (12) - Broken Sword 





NCURSO 


Sorteamos 20 juegos * 2 


de «FIFA 64» para tu 
Nintendo64. 
INTENEE 
respuestas 
correctas a estas 
cuatro preguntas 
y disfruta del 
mejor 
simulador 
de fútbol 
para tu 
consola. 


1. ¿Cuántas ligas internacionales incluye «FIFA 64»? 
a) una b) dos c) cuatro 


. ¿Cuál es el nombre del jugador que aparece en la 
carátula»? 


a) Suker  b)Bebeto c) Cantona 


. ¿Qué número de jugadores aparece en el juego? 
a) 500 b) más de 2.000 c) 1.500 


. ¿Cuántas selecciones nacionales están incluidas»? 
a) 10 O) Cc) más de 60 


BASES DEL CONCURSO 


. Podrán participar en el concurso todos los lectores de la 
revista HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón de 
participación con las respuestas correctas. 


. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas 
correctas, se extraerán veinte cuyos remitentes serán 
ganadores de un juego de «FIFA 64» para la consola 
Nintendo 64 cada uno. El premio no será, en ningún 
caso, canjeable por dinero. 


. Sólo podrán participar en el concurso los sobres recibidos a Cc U PÓ N D E PARTI C É PAC 1 Ó N F ¿ F A 64 


den fecha de matasellos entre el 25 de abril 1997 y el 25 Nombre 
le mayo de 1997. Apalidos 
. La elección de los ganadores se realizará el 3 de junio de p 
1997 y los nombres de los ganadores se publicarán en el / : 
número de julio de la revista Hobby Consolas. Localidad . 


. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la = a 
aceptación total de sus bases. 


. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en Las respuestas correctas son las siguientes: 
estas bases, será resuelto inapelablemente por los 


organizadores del concurso: ELECTRONIC ARTS y y 
HOBBY PRESS S.A. 


Envíanos este cupón debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby 
Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una 
esquina del sobre: «Concurso FIFA 64». Puedes enviar una fotocopia de este cupón. 


C. Postal .... 


3. 
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Hola Yen, tengo una PlayStation y me 
gustaría que me resolvieras unas cuantas 
dudas: 

1- Si me comprara una segunda Memory 
Card y la insertara en la ranura 2, ¿cargaría 
las partidas que están grabadas en la 
segunda tarjeta o tendría que estar 
cambiando de ranura según el juego? 

Depende. Hay juegos que 


5 


buscan en las dos tarjetas y te presentan la 
que tiene partidas propias. Otros te preguntan 
en qué tarjeta tienen que buscar y muy pocas 
veces te obligan a cambiar de tarjeta. 

2- Tengo dos pads y quisiera comprarme la 
pistola Predator, el volante y el ratón. La 
pregunta es, ¿si comprara el Multitap y lo 
conectara todo al segundo pad, tendría que 
estar cambiando con el juego que fuese o 
ya con el multitap no haría falta ningún 
cambio? 

Te haría falta cambiar por una razón muy 
sencilla: el Multitap sólo lo reconocen los 
juegos que tienen opción para usarlo. 

3- Me han comentado que va a salir «Time 
Crisis» con una pistola de Namco que 
tendrá un botón especial para sustituir el 
pedal de la máquina. ¿Podré jugar con la 
Predator tranquilamente o tendré que 
comprar la pistola de Namco? 

Podrás jugar con Predator ya que se pueden 
adaptar sus botones a cualquier acción que 
requiera el juego. 

4- No soy programador ni nada de eso, 
pero me gustaría saber con qué plataforma 
y con qué programas o códigos se programa 
para PlayStation? 

Básicamente con el kit de desarrollo del que 
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te hablamos el mes pasado -Yaroze-, que ya 
tiene la biblioteca de rutinas y códigos básicos 
para la consola. Este kit se vuelca en 
ordenadores y se pueden usar casi todos los 
códigos de programación, preferentemente C+. 
El trabajo de los grafistas suele realizarse 
sobre plataformas Silicon Graphics. 

5- ¿Para cuándo otra cinta de nuestro 
querido Goku? 

Este mes, ya la has visto, pero seguramente 
habrá más. 

Oscar del Rio Sánchez (Cádiz) 


Hola Yen, tengo una Super Nintendo y una 
PlayStation y llevo cuatro meses buscando 
juegos antiguos para Super Nintendo. 

1- ¿Dónde los puedo encontrar? ¿Me 
saldrán al mismo precio que los nuevos? 

Te recomiendo que hables con Centros Mail o 
con cualquiera de las tiendas que se anuncian 
en nuestra revista. Si ellos no te ofrecen nada 
que te interese, dudo que lo encuentres en 
otro sitio. Si no, prueba a poner un anuncio en 
la Gran Ocasión. 
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Los juegos antiguos te van a costar bastante 
más baratos que las novedades. 

2- ¿Puedes decirme para ti cuales han 
sido los mejores juegos de Super NES? 

Muchísimos. Por ejemplo «Super Mario 
World», «Super Mario Kart», «Donkey Kong 
Country 3», «Super Metroid», «International 
Superstar Soccer Deluxe», «The Legend of 
Zelda».... la lista sería interminable. 

David Álvarez (Alicante) 


Hola Yen, me llamo Carlos y te escribo para 
ver si me contestas a unas preguntas. Ahí 
van: 

1- ¿Las compañías Enix, Namco, 
Psygnosis y Square programan para 
Nintendo 64? 

Enix y Namco sí, pero Psygnosis y Square no. 

2- ¿Cuál es mejor «ISS 64» o «ISS Pro»? 

Son prácticamente iguales, con la diferencia 
de que la versión para Nintendo 64 supera a la 
de PlayStation en tamaño de personajes, 
colores, número de animaciones... Eso sí, los 
dos juegos son genialmente divertidos. 

3- ¿Es cierto que hay una versión para 
Nintendo 64 de «Resident Evil»? Yo he 
0 
AAA 


¡ PORO Tonos MIS AMicos 





visto unas pantallas en Nintendo Acción. 

Se habla de que sea uno de los juegos que 
Capcom esté realizando para N64, pero no hay 
confirmación oficial. De hecho, esas pantallas, 
aunque de «Resident Evil», no son de N64. 

4- ¿Qué juegos de coches hay en 
preparación para Nintendo 64? 

«Human Grand Prix», «Rev Limit», «Top Gear 
Rally», «Ace Driver», «Cruis'n The World», por 
poner algunos. 

Juan Carlos Martos Suárez (Madrid). 


Hola Yen, soy un fan de Hobby Consolas y de 
esta sección. Me acabo de comprar la 
PlayStation, pedazo de consola y pedazo de 
preguntas: 

1- ¿Se pueden salvar en la Memory Card 
partidas de diferentes juegos? 

Claro, la tarjeta tiene diferentes bloques de 
memoria y en cada uno va guardando los 
juegos. De hecho, si arrancas la consola sin 
disco dentro podrás acceder a un menú que te 
muestra las partidas que tienes grabadas y te 
permite borrarlas o copiarlas a otra tarjeta. 

2- Según tu criterio, Yen, pon en orden los 
siguientes juegos: «NBA Live 97», «NBA in 
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The Zone 2», «Total NBA 97» y «NBA Jam 
Extreme». 

Sí buscas el simulador más completo tu juego 
es «NBA Live 97»; sí te gusta más la 
espectacularidad gráfica aunque con menos 
detalles técnicos, «Total NBA 2»; justo 
después, «NBA in The Zone 2». 

3- ¿Qué juego de tenis me recomiendas? 

«Pete Sampras Tennis» es la mejor compra 
que puedes hacer. 

4- He oído algo sobre un juego de 
velocidad sobre el agua llamado «Rapid 
Racer», ¿podrías adelantarme algo sobre 
él? 

Sí, “Salvatore”. Puedo decirte que es de la 
propia Sony y que será de lanchas rápidas. Por 
el momento desconozco fecha de salida. 

5- ¿Qué simulador de vuelo me 
recomiendas con buenos gráficos? 

De helicópteros estaba bien «Gunship 2000» 
(en castellano). Sin ser simuladores puros 
tienes «Ace Combat» y «Ragin Skies». 

6- ¿Qué juego de coches me recomiendas 
sabiendo que me gusta la velocidad? 

Son imprescindibles «F-1» y «Wipeout 
2097». De todos modos en este género tienes 
mucho donde elegir. 

Marcos García, alias Salvatore (Madrid) 
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¿Qué tal Yen?, si no te molesta me gustaría 
que me respondieras a estas dudas. Gracias. 

1- ¿Cuáles van a ser los próximos 
lanzamientos de Psygnosis?” 

«Tenka», «Speedster», «La Ciudad de los 
niños perdidos». Para más adelante «Mundo 
Disco 2». 

2- ¿Cuándo podremos disfrutar de «Time 
Crisis»? 

Después del verano. 

3- ¿Saldrá pronto o tarde la segunda parte 
de «Tomb Raider»? 

Se espera que para el invierno, puede que de 
cara a Navidades. 

4- Oro, plata y bronce para estos juegos: 
«Soul Blade», «Tekken 2» y «Toshinden 2». 
El orden que has establecido es bueno: oro 

para «Soul Blade, plata para «Tekken 2» y 
bronce para «Toshinden 2». 
Raúl Jiménez (Madrid) 











Hola Yen, soy un leonés de 15 años 
poseedor de una PlayStation y en este 
mundillo de los videojuegos es imposible que 
no te surja alguna duda: 

1- ¿Cómo es posible que N64 trabaje a 
500 Mhz cuando los ordenadores más 
potentes lo hacen a 200 Mhz? 

La velocidad del reloj del procesador de N64 
es de 92'75 Mhz. 

2- ¿Por qué las compañías ocultan 
opciones de los juegos bajo trucos, si con 
ellos se haría un producto más atractivo 
cara al consumidor? 

Porque de este modo consiguen que se siga 
hablando de su juego durante más tiempo y 
por otra parte el usuario puede encontrar 
nuevos alicientes después de haberjugado 
muchas partidas. Además, así te tienes que 
comprar Hobby Consolas... 

3- Con el «F-1» la consola se me queda 
“clavada” durante unos segundos, ¿es 
normal? 

Durante el juego no debería ocurrirte. Si es 
durante el cambio de pantalla, después de 
elegir una opción o similar, sí que es normal. 
4- Hagamos un par de comparaciones: 
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«Tomb Raider» y «Mario 64»; «Sega Rally» 
y «V Rally». 

Yo diría que la diferencia básica entre Tomb y 
Mario es que mientras el primero es un juego 
más “real” en cuanto a escenarios, 
ambientación, acciones, movimientos... 
«Mario 64» es imaginación al poder. Por otra 
parte «Mario64» requiere más habilidad en los 
saltos y es más “plataformero”, mientras que 
«Tomb Raider» te exige más astucia. 

Con respecto a «Sega Rally» y «V Rally» las 
diferencias son todas. En primer lugar que 
«V-Rally» no va a salir para Saturn. Pero 
puestos a comparar, el juego de Infogrames 
será más completo a nivel de opciones, coches, 
circuitos... lo que habrá que ver es cómo anda 
de jugabilidad. 

5- Recomiéndame un juego para PSX de 
cada uno de estos géneros: lucha, 
estrategia, coches, deportivo y tipo 
«Doom». 

Lucha: «Soul Blade». Estrategia: «Command 
8 Conquers». Coches: «Porsche Challenge» y 
espérate a «Rage Racer» y «V Rally». 
Deportivo: si te gusta el fútbol «ISS Pro». Tipo 
«Doom» los mejores para mí son: «Disruptor», 
«Alien Trilogy» y «Hexen». 

Jorge Olmedo (León) 
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Hola Yen, soy Javier, un fanático de las 
consolas y estoy pensando en comprarme una 
PSX o una N64, pero antes tengo unas 
preguntas que espero me respondas: 

1- ¿Cuál de estas dos consolas debo 
comprarme teniendo en cuenta el precio y 
las prestaciones de cada una? 

Las prestaciones son muy semejantes: ambas 
son máquinas para jugar. Las posibilidades 
técnicas de N64 son más elevadas y pueden 
dar como resultado mejores juegos, aunque en 
menor cantidad que en PSX. En cuanto al 
precio, los cartuchos para N64 son más caros 
que los CD's... 

Chico, la verdad es que no te puedo decir. Yo 
tengo las dos y no renunciaría a ninguna. 

2- ¿Cuál de estas dos consolas tiene mejor 
relación calidad/precio en sus juegos? 

Es una pregunta muy difícil de contestar. Te 
diré que para PlayStation hay juegos 
fantásticos a precios muy baratos, pero, por 
ejemplo, todo el dinero que te gastes en 
«Mario64» estará bien invertido. Tú mismo. 

3- ¿Bajará el precio de la N64 en los 
próximos meses? 

Nintendo España no tiene 





intención de bajar el precio de la consola. Al 
menos eso dice oficialmente. Pero yo no 
pondría la mano en el fuego. 


Javier López González (Madrid) 


Hola Yen, me llamo Antonio, tengo 15 años 
y una PlayStation. 

1- ¿Para cuándo «V Rally»? ¿Será bueno? 

Estará a la venta en junio y la impresión que 
me han causado las distintas “betas” que he 
visto ha sido excelente. 

2- ¿Tiene PSX algún puerto de expansión? 

Sí, varios, aunque por ahora no tienen 
utilidad definida. 

3- ¿Qué significa que los gráficos se 
pixelen? ¿Qué es una renderización en 
tiempo real? 

Cuando los gráficos no están renderizados es 
que están “dibujados” a base de pixels. El 
pixel es la unidad más pequeña de 
información gráfica que aparece en la pantalla 
y de ellos están formados los llamados 
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“sprites”, quienes forman a su vez los 
personajes, escenanos, etc... Cuando te 
acercas a un enemigo o a un escenanio y ves 
que empiezan a aparecer unos cuadros 
bastante grandes, eso es lo que llamamos 
“pixelarse”. Un ejemplo lo tienes en el juego 
«Crypt Killer» que aparece en este número. 

Rendenizar significa, literalmente, transmitir, 
representar... Un gráfico renderizado es la 
representación visual de un objeto realizado 
matemáticamente. En estos cálculos se 
incluyen las variaciones en el movimiento, la 
intensidad de la luz, las texturas... y la calidad 
de la renderización, es decir, que ésta se 
realice con mayor o menor resolución, depende 
de la potencia de la máquina, no sólo para 
hacer los cálculos, sino para ir moviéndolos 
por la pantalla pantalla. 

Renderización en tiempo real es cuando el 
ordenador va haciendo los cálculos a la vez 
que los presenta. Hoy en día ninguna consola 
es capaz de hacer renderizaciones en tiempo 
real, sino que utilizan lo que se llaman 
pre renderizaciones, es decir, que ya tiene los 
cálculos realizados y almacenados y los va 
mostrando como si fueran fotografías. 

Espero que te hayas enterado de algo. 

Antonio Contreras Naharro (Badajoz) 











Teléfono ROJO 


Deportes variados 
en SegaSaturn 


Hola Yen, me llamo Iván tengo una Saturn y 
una afición loca por los juegos deportivos. 
Estas son mis preguntas: 

1- ¿Sacarán algún juego de fútbol mejor 
que «World Wide Soccer»? 

Va a salir la segunda parte que incluirá liga 
española de 18 equipos. No te puedo decir 
más. 

2- ¿Saldrá alguna versión parecida al «PC 
Fútbol» para Saturn? 

No es muy probable. 

3- ¿Cuál es el mejor juego de baloncesto 
para Saturn? 

«NBA Live 97». 

4- ¿Cuál de estos juegos me recomiendas 
que me compre: «Tomb Raider», «NiGHTS», 
«Virtua Cop 2» o «Jungla de Cristal»? 
Háblame de ellos. 

«Tomb Raider» es una genial aventura de 
plataformas muy divertida, adictiva, original y 
de gran calidad técnica. Cómpratela, sin duda. 

«NiGHTS» es una descarga de originalidad 
que Sega se sacó de la manga para hacer 
olvidar a Sonic. Es un juego fascinante, loco y 
extraño. Muy bonito visualmente. 





«Virtua Cop 2» es la réplica en Saturn del 
genial arcade de disparo. Si tienes una pistola 
fliparás con él, aunque ya sabes que tiene la 
limitación propia del género: siempre es igual. 

«Jungla de Cristal» son tres juegos en uno: 
un arcade, un juego de disparo y otro de 
conducción. Es largo, completo y muy 
entretenido. Comprar cualquiera de estos 
juegos sería un acierto. 

5- ¿Va a salir «V-Rally» en Saturn? 

Por el momento sólo saldrá en PlayStation. 

Iván Presa Ballesté (Barcelona) 


Superioridad técnica 


Hola Yen, soy Miguel y tengo una Super 
Nintendo. Quiero comprarme una Nintendo 
64, pero estoy en duda con la PlayStation. A 
ver si me ayudas con estas preguntitas: 

1- ¿Es capaz la Nintendo 64 de superar 
juegos como «Resident Evil», «Tomb 
Raider» o «Soul Blade»? 

Técnicamente sí. Si Capcom, Core o Namco 
hicieran las respectivas conversiones de estos 
juegos para N64 en teoría podrían superar 
gráficamente a las de PlayStation y Saturn. 
Pero esto es sólo en teoría. 
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2- ¿La Nintendo 64 tendrá juegos de este 
tipo? 

Tendrá juegos de lucha tridimensionales y se 
rumorea que Capcom está trabajando en un 
«Resident Evil 64». La verdad es que no hay 
muchos datos aún, pero todo tipo de juegos en 
3D tienen cabida en N64. 

3- ¿Es capaz N64 de realizar intros como 
las de PSX? 

Técnicamente sí, pero no creemos que haya 
intros demasiado largas y espectaculares 
debido a la cantidad de memoria que ocupan y 
lo justos que están los megas de un cartucho. 

Miguel Angel Navarrete (Valencia) 


Vender la MegaDrive 


¿Cómo estás, machote? Aburrido de estar 
contestando a las cartas. Te pido que me 
saques de dudas contestándome las 
siguientes preguntas sobre Mega Drive: 

1- Con la fusión Sega/Bandai, ¿crees que 
Mega Drive y Game Gear seguirán con vida 
unos cuantos años más? 

No. Cuando no se hacen juegos para una 
consola, malo, malo. 

2- ¿Crees que debería vender la Mega 
Drive para comprar una consola de nueva 


generación? ¿Crees que debería seguir con 
ella? 

Si todavía te divierte sigue con ella, pero sí 
esperas jugar con novedades más vale que 
vayas pensando en cambiar de consola. Como 
no creo que puedas sacar mucho por ella a lo 
mejor es interesante que la conserves. 

3- ¿Crees que sacarán un «Mortal Kombat 
IV» para mi consola? 

No lo creo. 

4- ¿Qué juego es mejor, «Ultimate Mortal 
Kombat 3» o «Virtua Fighter 2»? 

«UMK3» tiene más personajes y 
técnicamente es mejor. 


José Luis Rabal García (Murcia). 


Hola Yen, somos dos fanáticos de las 
consolas de la nueva y vieja generación y 
estamos “falando” desde Portugal. Yo tengo 
la NES y mi amigo la Saturn. Nuestro español 
es una terrible desgracia. (vale, traduzco) 

1- Nos gustaría saber qué criterios tenéis 
en cuenta para puntuar los juegos? ¿Es en 
relación a otros, o en relación a la 
capacidad de la consola? 

Es un poco las dos cosas. Tenemos en cuenta 


para qué consola hablamos y usamos el 
referente de otros juegos del mismo género 
para esa misma consola. 

2- ¿Es Centro Mail una buena manera de 
comprar juegos por correo? ¿Cuál es la 
mejor forma de pago si me compro un juego 
en Centro Mail de Oporto? 

Comprar por teléfono en Centro Mail es un 
manera muy cómoda y segura. En cuanto 
modo de pago llama y pregunta. 

3- ¿Es realmente «Street Fighter Alpha 2» 
el mejor juego de lucha en 2D? 

Yo me quedaría con «Night Warriors», 
aunque no hay duda de que «SF Alpha 2» es 
un gran juego, para mí el segundo. 

Joao Pines (Portugal) 


Hola Yen, tengo una Saturn, una Super 
Nintendo, y en un futuro una Nintendo 64. A 
ver si me puedes responder algunas dudas: 

1- Sirve el cable de TV de la Super para la 
Nintendo 64? 

No. El cable es prácticamente el mismo, pero 
entre ese cable y la consola va un cacharrito 
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especial que convierte la señal de RGB a RF, ya 
que la toma es la misma. 

2- ¿Tiene más capacidad un disco de 64DD 
que un CD? ¿Con el tiempo sólo se 
programarán juegos para 64DD? 

Tiene más capacidad que un CD. 
Personalmente creo que no se llegará a ese 
extremo, pero aún no me han enviado la bola 
de cristal que he pedido por correspondencia. 
Espérate primero a que la máquina se ponga a 
la venta, se vea cómo funciona, la aceptación 
del público, etc, etc, etc... 

3- ¿Por qué «Turok» es tan caro cuando 
Nintendo prometió que los juegos no 
pasarían de las 10.000 pts? 

Nintendo ha cumplido su palabra: “SUS” 
juegos no pasan de ese precio. «Turok» no es 
de la propia Nintendo, sino de Acclaim y por lo 
tanto ha tenido que pagar a Nintendo unos 
royalties bastante elevados que encarecen el 
producto final. Más o menos lo mismo ocurrirá 
con todos los juegos que no sean de Nintendo. 

4- ¿Se sabe algo nuevo sobre la nueva 
portátil de Nintendo? 

Yo creo que fue un rumor sin más. La nueva 
portátil de Nintendo es la Game Boy Pocket 
con carcasa de colores. 


Tomás Mancheño (Toledo) 
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Si quieres participar en esta sección, envía tus 
dibujos, fotografías o lo que se te ocurra a: 
Hobby Press S.A. 
Hobby Consolas 
C/ De Los Ciruelos N24 
28700 San Sebastián de los Reyes. Madrid. 
Indicando en el sobre: El Corcho. 
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos 
esta práctica calculadora 











Mm ursó' 


== 


y , y z Mi Ñ 


Ya año, máis is Consólas' 
IS proponemos que -despli US 
tus dotes artísticas; JE 
Tras el gran éxitd, :cenido por” 
la? primera edición de 
Coficursé Nacional Near 8, 
Videsgames, te invitar Sy 
¡CAUEVA mente “que e 
un cómicirelacionado con le 


SN OS de los videojuegos. 


YE Te E SS 
a 

premios en metálico Y 
=alucinantes-lotes.de- películas, 


colecciones de manga y CDs. 

musicales: ] $ 7 

¡Suerte úl tedos-y, que ganen [99 mejores!! 
| ñ bt PA r 4 y 


p | 
| z y << Y | 
y Ñ | ' E 


| l E e VAL j 
| ypt=a « -- y A | 


Bases del 27 Concurso «Mangas $: Videogames» 


l. Podrán panicipár en el'concúrzg todos lds lectores de la revista HOBBY CONSOLAS quie envien su 
mañge junto con Jos dos cuporiés de participación correspondientes 6/los números de Mayo y duo 
. Los mangas recibidos deberán tener-4a mínimo, de 2 páginas y Un máximo de 6 Los protagonistos 
de los mangas debérán ser personajes que aparezcón o Hayan aparecido en algún mdecivego. 
3. De entrefodos los trabajos fecibidos lun jurado compuesto por miembros de Hobby Conselos elegir: 
=,Un ganador que será premiado ¿or 200.000 ptas. en metálico 
2 Dos finalistas que serán premiados can!100/000 ptas. en metálico cada pro 
= Un ganador infantil éntre fodos los participantes menores de 12 años, que será premiado con 
100.000 ptas. en metálico. 
Los siguientes 5 mejores trabajos recibirán un lote de películas de Manga FHms/(con los siguientes 
títulos: “Street Fighter Il M data 1”, “Streét Fighter IV dota 2”, “Streer Fighter Jl Y dota 9, ¿Halor 
Moon lla película)”, “Sailér. Moon la seris 1”, Sai dr Mos Sa ME Costilla de 
Cagliostro*,“Ranma. 1/2 Niñao mi concubiña”, “Como agua pora Ronma” y "Ghost ip the Shell? 
Los siguientes 25 mejores cómics serán premiados Lon yr cómpoct dise. de “Son Gokú/Makinéra” 
y una colección de cómics de “Dragon|Bel!”. 
tos siguientes 15 mejores trgbajos recibirán/uña colección de películas de Street Fighter con los 
siguientes fítulos: “Street Fighter Il Y data 1StreetFighiérl Y/data 2” y 
“Street Fighter Il V dafa 3*. 
Sólo podrán participar en el cortcurso los trabajos recibidos con fecha de matasellos comprendidá 
entre el 30 de mayo y.el 30 de junio! de 1997 
El fallo del jurado se realizará elidía 2 de ¡uh de 1997 y los ganadores de los premios en 
metálico serár' avisados teleiónicamente. El resto de los ganudores recibirán notificación de su 
praTio: por carta. Los nombres de las ganadores se publicarán en la revista Hobby Consolas. 
Coso-de que algún premio se'éxtravia en el envio, el propietario disponBrá déátres mésés desfle 
que se publique el listado de ganadores paral achicar a lossevista el extravío. | 
Los trabajos recibidos no serán devueltos:o los avicres de los mismos. HOBBY PRESS, S. A. sé 6) 
reserva el derecho de publicación, Utilización y Aifusión de todos los trabajos recibidos. 5% 
El hecho de tomar parte en este sorteo. implica la acaplación total de sus bases. e 
Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases será resuelto inapelablemente 
por el organizador de este concurso: HOBBY PRESS 5,4. 











1" Premio: 200.000 Ptas. 
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premios: un lote de películas cada uno de Manga 
Films con los siguientes títulos: “Street Fighter II V 
data 1”, “Street Fighter ll V data 2”, “Street Fighter 
ILV data 3”, “Sailor Moon (la 


película)”, “Sailor Moon la serie 1”, AAA 
“Sailor Moon la serie 2”, E a A 

“El Castillo de Cagliostro”, “Ranma 1/2 [24% 

Nihao mi concubina”, “Como agua 

para Ranma” y Ghost in the Shell. 


premios: una colección de cómics de Dragon 
Ball y un compacto de Son Goku Makinero. 


premios: una colección de 
películas de Street Fighter 
con los siguientes títulos: 
“Street Fighter Il V data 1”, 
“Street Fighter Il V data 2”, 
“Street Fighter Il V data 3”. 
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No envíes este cupón todavía, espera hasta el próximo número de Junio y 

manda tu manga junto con los cupones n* 1 (mayo) y n? 2 (junio), debida- 

mente rellenados a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby Consolas. Apartado de 

correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: 
«2% Concurso Mangas £ Videogames». 
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- Los tres personajes: 

En la pantalla de selección de 
nivel pulsa en el pad con el que 
juegues los botones 
correspondientes al personaje 
con el que quieras jugar: 

RAGE Pulsa X para seleccionarlo 

SMARTY Pulsa Y para seleccionarlo 

JANET Pulsa Z para seleccionarlo. 

Si te fijas bien verás el cambio 
de personaje al bajar del coche 
justo antes de comenzar. 





PLAYSTATION 

- Como un fantasma: 

Atodos nos ha apetecido 
alguna vez poder pasar por las 
paredes como si fantasmas 
fuéramos, aunque pocas veces lo 
podremos hacer realidad. En este 
caso tus deseos son órdenes, y 
de la manera más sencilla. 
Durante el juego pulsa SELECT 
para acceder al mapa y con el L1 
presionado pulsa TRIANGULO. 
Comenzarás a volar. Para 
quitarlo pulsa otra vez Select. 
Puedes repetir la operación 
tantas veces como quieras. 








PLAYSTATION 


- Tres passwords muy 
especiales: 

Cada uno de estos códigos 
tiene una función muy especial. 
Vilízalos siempre que te 
apetezca y disfruta de lo lindo 


MACSrP00 

Con él podrás comenzar en 
cualquiera de estas tres rutas: 
Black Valley, Liberty City o 
Ultimate Destruction. Cuidado 
porque sin experiencia no 
lograrás nada en ellas. 


CREDITZ! 

Este password te llevará 
directamente (sin pasar por la 
linea de salida) a los créditos 
del juego. 


ToNyPaRk 

Este código también te 
permite el acceso a los créditos 
pero de una manera un tanto 
especial, mira, mira. 


Super Wario 64 


- Encontrar a Yoshi: 

Una vez que hayas recogido las 
120 estrellas que se encuentran 
esparcidas por todos los 
escenarios del castillo sal fuera, 
aljardín. La verja cercana al 
estanque estará ahora abierta y 
verás un cañón. Dispárate hasta 
la zona superior del techo del 
castillo y localizarás a tu amigo 
Yoshi. Habla con él para recibir 


100 vidas y un nuevo Triple Salto 


(no está mal el regalito 
¿verdad?) 


- Sin ningún obstáculo: 

Ala fase 14 se entra por un 
gran reloj. Si subes hasta lo alto 
y esperas a que el reloj de la 
hora en punto, al saltar a su 
interior comprobarás que todos 
los obstáculos se han detenido. 


Name Entry 
TONYRSGK 





Richara Beston 


Artist £-Musician 













- Un mensaje muy especial: 

Los chicos de Sega quisieron 
felicitarnos las navidades con 
este juego, pero además del 
"pequeño" regalo estos 
muchachos nos felicitaron 
también el año nuevo de manera 
muy especial. Verás, si 
introduces como fecha el 
1/1/1997 obtendrás el mensaje 
navideño. 


- Jugar con Reala : 

Si cambias la fecha al 4/1/1997 
habrás efectuado también un 
pequeño cambio en este 
navideño juego. ¡Compruébalo tú 
mismo! 


- “Santa NIGHTS”: 

La cosa va de fechas clave, esta 
vez si pones 12/25/1996 podrás 
ver al propio “Santa” en versión 
«NiGTHS». 


Arcrottil Raciós 
PLAYSTATION 


- Nuevas ofertas: 

Para poder competir con los 
mejores vehículos del circuito y 
poder obtener los mejores 
resultados ve a la pantalla del 
menú principal e ilumina la 
opción "Begin Career". 
Introduce como nombre estos 
dos que ahora te proponemos y 
disfruta conduciendo las nuevas 
ofertas que tendrás en la 
pantalla de elección de vehículo. 
GO BEARS! 
GO BRUINS! 





Si tienes un juego que se te resiste y ya no 
sabes qué hacer con él, envíanos una carta e 
intentaremos ayudarte. Dirige tus peticiones a 

“Trucos a la carta” 
C/ de los Ciruelos, 4 
San Sebastián de los Reyes, 28700 (Madrid). 


Nuestros expertos te resolverán el problema. 
| 


acias 
Rubén Rubio (Zaragoza) 

¿Recue selj juego del Sin , Rubén? 
Pues es lo mismo. Primero pu PORTO 
se ilumine la primera y dar a la que se ha 
1 ado. Después se EN IA ENES 
que debes golpear también) y así hasta que 


ahra 1 
la puerta se abra. No es com pucaad 


NINTENDO 64 

- Passwords: 

No podemos negar que en 
ocasiones los passwords resultan 
algo aburridos y monótonos. Pero 
sitodos fueran como estos cinco 
no tendría la menor importancia 
¿Verdad? 

Modo "Disco": SNFFRR 

Pen adn Ink Mode: DLKTDR 

Créditos: FDTHMGS 

Galería: THBST 

Vidas infinitas: FRTHSTHTTRLSCK 

Modo "Spirit": THSSLKSCL 

Escudo ilimitado: BLLTSRRFRND 

Todas las armas del mundo: 
CMGTSMMGGTS 


utilidad a todas las pociones que encuentres 
por el camino: 
Todos ellos para Master Sistem II. Gracias. Verde + Roja: Bombas de Fuego. 
Alberto Escudero (Eee Dos Clears: Restablece la energía. 
Un truco por carta, así que vamos a por el Azul + Clear: Super salto. 
primero de ellos. Para hacer que Billy y Azul + Roja: ua de Tierra. 
Jimmy Lee tengan vidas ilimitadas debes Dos azules: Invisibilidad. 
llegar al cuarto nivel. Nada más empezarlo Dos rojas: Espada de Fuego. 
haz entre veinte y treinta "Reverse Kicks". Azul + Verde: Enlentece a tus enemigos.: 
A EEES Roja + Clear: Espada de Fuego Helado. 


que necesites para terminar tus combates. '  Roja+ Clear: Zona de reposo. 


Muchas gra: 
Miguel Batlle (Lérida) -scucha elodías 04, 01, 02 y 06. 
Para llegar al último nivel del juego, justo -uego, e a fase y empieza a jugar 
para salvar a la bella Helena, introduce este normalmer uando tengas 50 anillos (o 
ESTA nás) pulsa By NA 
zJzFDZTHaJtdOMKHKSJa1kSX!o conseguirás lo que quieres. 


Pedro Casco SE 
Para contemplar las escenas finales del 


juego sin tener que pasar malos ratos 
top. Cuestión vida o muerte. S introduce como código "MERRY 
“Agustín del a pei (ga) . Es sencill 


Estas son las combinaciones que 


SUPER NINTENDO 

- Seis trucos a tu alcance: 

Con una sola combinación de 
letras no te imaginas la de puertas 
que se te pueden abrir. 

Pulsa L,R,R,L,R,R,L,R,LyR 
en la pantalla de elección de 
jugador sobre el que vayas a 
escoger. Verás como el nombre 
desaparece y te dan opción de 
introducir un código. Prueba con 
cualquiera de estos y disfruta de 
los resultados: 

MUSIC Pantalla Musis Test 

LIVES 50 vidas. 

COLOR — Cambia a Dixie o a Kiddy. 

MERRY Música navideña en las pantallas de bonus. 


Site costaba sacarle el máximo partido a este cartucho, ahora no TUFST Sin barriles. 


podrás despegarte de él. 


ASAVE  Salvará automáticamente al completar un nivel. 
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PLAYSTATION 


- Códigos de nivel: 


Botones: /A = Triángulo, E= Espacio, [] = Cuadrado, O = Círculo 


Axel: 

Moscow: X /AXXE E 
País: OA [JEAE 
Amazonia: AA []O0EÉ 
NewYork: EA [] [] XE 
Antartica: XX A []/ 0 
Holland: 0OXO0/N00 
Hong Kong: /AXOXX0 


DarkTooth: AMA DE[ 


Grasshopper: 

Moscow: /AXOEEE 
París:X/0[] [10 
Amazonia: EXO00/M0 
NewYork: OAAXOE[] 
Antartica: X [] []0EA 
Holland: AAX[OA 
Hong Kong: 0 [][]0XA 
Dark Tooth: XEX[] [] E 


Hammerhead: 
Moscow: EAAXXXE E 
Paris: EXA IXA 
Amazonia: MEEEXO 
NewYork: A AXAXX 
Antartica: AX/XO0X[] 
Holland: A (1 [IX [] E 


Hong Kong: 0AO0N NA 
Dark Tooth: 0OO0E/AX 


Mr.Grimm 

Moscow: /A/XXX0 E 
París: OX/N0/MX 
Amazonia: X0O0ANAA 
New York: NEEOXO 
Antartica: OA X/AXE 
Holland: XX /X E O X 





Hong Kong: EX0O A [] [] 
Dark Tooth:E[]A00/A 


Mr. Slam: 

Moscow: XX /A [] XE 
París-XEEOX[] 
Amazonia: 0/1 [] E []X 
New York: AXO[]EO 


Antartica: NEADAA 
Holland: EOEEOE 


Honk Kong: [JEEAEA 
Dark Tooth: []E[]/10X 


Outlaw 2: 

Moscow: EXOE/M E 
Paris: AAXO/AE 
Amazonia: AI] 0/NE 
New York: OXA/A/ME 
Antartica: X/NOX/M E 
Holland:X[] EA 
Hong Kong: E/XX [] XX 
Dark Tooth: EOXE/X E 


Road Kill: 

Moscow: OX/X [] [] E 
Paris: MNE/MEEO 
Amazonia: XXAO0[A 
New York: OEEXEX 
Antartica: E/A []X 0 E 
Holland: XEE/NE [] 


Hong Kong: AANA0A 
Dark Tooth: A 0X/X [] X 


Shadow: 

Moscow: [JEEA ME 
Paris: XAX[OA 
Amazonia: XXOE/MX 


- El final: 


final distinto. 





NINTENDO 64 


New York: XEEXO [] 
Antartica: OXO0OX0O 
Holland: 0 A DA E 
Hong Kong: OEA E []X 
Dark Tooth: O0/NE/MOE 


Spectre: 

Moscow: O/AXX/M E 
Paris: EA []O0X 
Amazonia: OXA []AAX 
New York: EXOXX/X 
Antartica: XEEEO/AX 
Holland: A EE[]X[] 
Hong Kong: XA XA 0[] 
Dark Tooth: XO00E/ 


Thumper: 

Moscow: OEE/AXE 
Paris:X[][J00A 
Amazonia: AX0OE[] E 
New York: XX A AXA 
Antartica: A/A [] EEE 
Holland: XA XENA 
Hong Kong: /XAEE[]/ME 
Dark Tooth: A E[][]X0 


Twister: 

Moscow: XEE/MOE 
Paris: AXOOXA 
Amazonia: EA []X[] 0 
New York: X/XXOXE 
Antarctica: OEEX[]/A 
Holland: EXXEEO 
Hong Kong: XX /X [] E 
Dark Tooth: X[JE[]A 0 


WartHog: 
Moscow: AJEE/A [] E 


Es como lo de comenzar un libro por la última 
página, en ocasiones no se puede resistir la 
tentación. Con este cartucho de Nintendo 64 te 
pasará lo mismo y aquí estamos nosotros para darte 
la oportunidad de hacer esta pequeña trampa. 
Introduce como nombre "-Credits", es importante 
que dejes el espacio (-) y que no te confundas con las mayúsculas. Después pulsa End y 
automáticamente irás al final de el juego. Un último comentario: cada modo de juego tiene un 











País: A000X0 
Amazonia: 0 [] []0XX 


New York:-X [] []EX0 
Antartica: EXO A E[] 
Holland: AXA [] EX 
Hong Kong: OX/X0EO 
Dark Tooth: OX/XOEO 


- Cyburbia: 


Ve a la selección de nivel en la 


opción dos jugadores y pulsa: 
ABAJO, ARRIBA, L1, R1. 
Accederás al nivel Cyburbia. 


- La estatua de la libertad en 


bikini: 
En la pantalla de New York 


dispara a la estatua de la Libertad 


hasta que la antorcha se 
encienda, luego dispara a la 


antorcha hasta que explote. Te 


parecerá que, de pronto, ha 
llegado el verano. 


- Minion: 

Ve a la pantalla de selección de 
vehículo y pulsa L1, ARRIBA, 
ABAJO, IZQ. Este nuevo 
personaje aparecerá 
inmediatamente. 












+... pregunto si me podrías dar algún 
truco para el juego «Super Stars Wars» de 
Super Nintendo. Gracias. 

E (E) 

Con los dos mandos conectados dirígete a 
la pantalla del título y pulsa en el primer 
pad A (4 veces), X, B (4 veces), Y, X (4 
veces), A, Y (4 veces), B. Pulsa Start y elige 
personaje. Comienza a jugar y pulsa L y Ren 
el segundo pad. Tendrás un nuevo menú al 
alcance de tu mano. Por si fuera poco, 
mientras estés jugando a fases de 
plataformas si pulsas a la vez Y, X, A, By 
SELECT en el mando del segundo jugador 
serás invencible. También pulsando START 
finalizarás la fase en la que te encuentres. 


So. me llamo José Antonio y me 
gustaría que me dijerais algún truco para el 


juego «Eternal Champions» de Mega Drive. 


José Antonio Lanza Castillo (Badajoz) 

Para realizar uno de los “fatalities” más 
impresionantes del juego ve al escenario de 
AA MR ES 


centímetros al menos del "carnicero" y 
pégale. Se consumirá en el fuego. 


o. me llamo Javier y tengo una 
NES y quisiera saber algunos trucos para el 
«Battletoads». Gracias. 

Javier (Un Amigo) 

En la fase 1 hay un pasadizo justo al final 
de la primera roca. Para que se dé a conocer 
deberás derrotar a los dos primeros 
guardianes (primero izquierda después 
derecha) utilizando la cabeza y lo más 
rápidamente que puedas. De esta manera 
avanzarás una distancia considerable. 

Para comenzar con seis vidas en lugar de 
tres pulsa ABAJO, A, B y START a la vez en la 
pantalla del título. Oirás una explosión. 


E onocis algún truco para el «NBA 
Live 96» de Mega Drive? 

ALex Rivero (Barcelona) 

Dos de los jugadores más famosos de todos 
los tiempos pueden formar parte de tu 
equipo. Ve a la pantalla de "Create Player" e 
introduce sus nombres: Michael Jordan y 


VIRTUAL COP + PISTOLA SAT.: 4.990 


Envío urgente 500 pts. doc 2 días. A] 300 pts. 


Charles Barkley. No cambies nada y pulsa 
Start. Contesta YES a la siguiente pregunta y 
lo único que tendrás que hacer es jugar con 
el equipo escogido (Chicago o Phoenix) 


$. amigos. Me llamo Sergio y 
tengo una Playstation. Me gustaría 
conseguir algún truco para «Total Eclipse 
Turbo». Os estaré muy agradecido. 

Sergio Luis Montes (Huelva) 

Una vez que estés en el menú principal 
presiona SELECT y sin soltarlo pulsa 
TRIANGULO, L1 y CUADRADO. Ahora suelta 
SELECT y pulsa TRIANGULO, L1, CUADRADO, 
TRIANGULO, L1 y CUADRADO. Presiona abajo 
y sólo necesitas escoger el nivel. 


$, me gustaría que me dierais 
algún truco para el juego de Mega Drive 
Super Skidmarks porque no consigo llegar a 
los formula 1 y a la vacas sobre ruedas. 

Miguel Angel Ortega Ibáñez (Almerfa) 

Ahí van estos passwords: 

SAVAGE  Motro Turbo. 

MOOMOO Como una vaca. 


Madrid: Santa Rosa,4. (Aranjuez) 
Almería: Federico García Lorca, 119. 


Madrid: Gabriel y Vicente, 5.(S. S. de los Reyes) 


ENTES de Quintana, 8. Bajo. Bayona (Pontevedra). 
AS 


a E Avd. Mediterráneo, 4. 28007 M 


* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envío 750 pts. 


PR PARA AS 


INT. SOCCER DELUXE. 
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MICROMACHINES 3. TOSHINDEN URA sl MEVIORY CARD SATURN BM... 
KILLER INSTINT+CD MONSTER TRUCK ... DIE HARD ARCADE, 990 PAC PANIC .............. LINK CABLE PSX.. 
KIRBY DREAM COUI MORTAL KO, TRILOGY 990 +.:4990 PETE SAMPRAS TENNIS. PISTOLA PSX Y SAT. .. 
KIRBY"S FUN RACK NBA IN THE ZONE 2..................8990. EURO 96..... BATMAN RETURNS... 490 PETE SAMPRAS '96.. RFU CABLE PSX... 
LOST VICKINGS, NBA JAM EXTREME 990 RFU CABLE SA 
LION KING... NBA LIVE 97 .... 990 RFU CABLE N64.. 
MORTAL KOMI 7990 PERFECT WEAPON.. 490 MEMORY CARD N64. 
MOHAWK 8: JACK .. 5990 PSYCHIC FORCE 490 TEMPO JUNIOR. 990 
MRDO.. RESIDENT EVIL... 990 TAILS ADVENTURES . 990 MOTHER BASE 
OSCAR... SPACE JAM.. 990 VIRTUA FIGHTER .5990 NBA JAM .. 
PGA TOUR 9l ST. FIGHTER ALPHA 2... 1990 VR.TROPPER, 990 NFL FOOTBALL 
PINOCHO.... ST. FIGHTER (THE MOVIE).........5990.— HEXEN......... 990 PETE SAMPRAS... .6990 TOUGHMAN BOXING. 
POPN TWIN BEE TEKKEN 2 .... 990 SUPER COLUMS, 990 SUPEREME WARRIOR 
PRINCE OF PERSIA 990 
PREHISTORIC MAN 990 185 TULOS cncaccconcicióooic.....2990 
INIRALLY 990 dE SYSTEM 990 1d) 
REALM.... MEGA DRVE....... 990 A 2990 
S. STREET FIGHTER 2... 990 SONY PLAYSTATION . 990 
ST, FIGHTER ALPHA 2... 990 SUPER NINTENDO MENACER + 6 JGS. . 990 LUPA+LUZ GAME BO' 
SUPER BC KIDS 1990 SEGA SATURN...... LOS PITUFOS 2 .. POWER PACK G.BOY, 
TINTI EN EL TIBE CONVERTIDOR N64 .. 
TINY TOON W. SPORT S, PUZZL FIGHTER... USA/JAPAN PAL 
IRBAN STRIKE. DRAGON BALL Z. 990 G.BOY(COLOR)+JUEGO. RECAMBIO PANTALLA G. WACE RACER 64... .9390 
WATER WORLD INDEP. DAY... 990 POCKET GAME BOY. . STAR WARS... .10390 
WEAPON LORD 990 PORCHE CHALLEGE . 490 SATURN+DEMO+JUEGO 
WHIZZY ....... EXCALIBUR... 990 SONY PLAYSTATION 
YOSHI ISLAND... 990 PX + lO crccninioninisoorsorr:1:2 9,900 NFL" 96....... 16 TITULOS ... 
SUPER PUNCHOUT . 1990 Pene cd + pl 95. 
TOTAL NBA 9 990 NINTENDO 64 Me IL HOCKEY 96. es .e 
SOUL BUE 590 ecc 
TON SENNA , RIOT....... A 990 
De pels a E Recorta este cupón y envíalo a: "Mundo Games”. Avd, Mediterráneo, 4. 28007 Madrid, 
990 bre: 
5990 
990 








TOM 8. JERRY 2 STREET RACER... 


THEME PARK 
VIRTUA FIGHTER | 
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BLAZING DRAGONS... 
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ANIMANIACS CLOCKWORK KNIGHT 2... 4890 —  VIRTUA RACING. 990 

OOGERMAN CYBER SPEEDIAY... 1990 

DONK 990 

D 990 

FIFA 97 990 

FIFA 95. 200 
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coo. so 

UNT RACE FX. Oe 
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- Códigos de nivel: 

Para acceder al cualquier nivel 
del juego introduce este código 
en la pantalla de Passwords y 
comienza tu viaje. 

2ZZCYX 


- Invencibilidad: 

Con este otro password te harás 
invencible. Aunque la energía irá 
bajando no te preocupes porque 
no morirás: XBABYX 


- Nivel secreto: 

Encontrar niveles secretos es 
tan difícil como encontrar una 
aguja en un pajar pero sigue 
nuestras indicaciones y no 
tendrás ningún problema. 
Después de completar tus 
trabajos de la Misión 1, Fase 2, 
dirígete al sur, a la hondonada. 
Podrás encontrar otra salida. 





PLAYSTATION 


- Dos nuevas opciones: 

Para acceder a estas dos nuevas 
opciones (Tempest 2000 y 
Tempest Plus) lo único, que no 
sencillo, que debes hacer es 
dejar como primer récord las 
letras HVS. Si cuentas con tarjeta 
de memoria podrás salvar las dos 
nuevas opciones. 


al 


dsd 







- Una fortuna de la manera más fácil: q. 
Una vez que tu personaje ha recogido 10.000 bits, ve al pueblo .— 
llamado Rockland. Aquí encontrarás a una mujer que te preguntará si SN 5 
quieres participar en una pelea. Lucha y cuando te pregunte cuanto » 
dinero deseas apostar di que el máximo, 10.000. Para ganar toma el ( 

trofeo del ring. Puedes repetir esto las veces que quieras. 





y 
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£ 

MB 2ESS "Sriirr: ro Acceex 


- Los programadores: 

Para ver las caras de los 
programadores de este juego lo 
único que debes hacer es 





SEGA-SATURN 





- Códigos de nivel: introducir en la pantalla de 
Hotel WALKER passwords (utilizando los 
Kichen  OVERTIME botones como letras) el 
Hospital VILLA siguiente código: 
Pebthouse ENDBOOS A, Y, A, DCHA, ABAJO, y, 
ARRIBA, DCHA., DCHA., A. 
Las caras sonrientes aparecerán 
Culo piguis e a) con un cuerpo de armadura. 


MOUIE PLAYER 
Anerox ARNDY 


- Personajes ocultos: 

Para activar a los cinco 
"luchadores" secretos que se 
encuentran ocultos ve a la 
pantalla de selección de 
personaje eilumina a Morrigan. 
Después pulsa SELECT y sigue 
estas instrucciones: 

AKUMA: Presiona tres veces 
ABAJO y tres veces IZQUIERDA. 
Luego, sin soltar select pulsa 
cualquier botón. 

DAN: Tres veces IZQUIERDA y 
tres veces ABAJO. Luego, sin soltar select pulsa cualquier botón. 

DEVILOT: Haz lo mismo que si estuvieras escogiendo a Dan pero 
presiona el botón justo a los 10 segundos. 

HSIEN-KO'S PAPER TALISMAN: Mueve el cursor una vez a la derecha 
y pulsa cualquier botón. 

ANITA: Esta vez mueve el cursor dos veces a la derecha y sin soltar 
select pulsa cualquier botón. 


PLAYSTATION 


- Recuperar tu energía: 

Para hacerte invencible en este 
juego lo único que debes hacer 
es pulsar correctamente los 
botones que indicamos a 
continuación y hacer que el truco 
se ponga en marcha y, sobre 
todo, no olvidarte de que lo 
puedes repetir cuantas veces 
quieras: 

Blood Refill: ARRIBA, DCHA., 
CUADRADO, CIRCULO, ARRIBA, 
ABAJO, DCHA., IZQ. 


ome an Lemmines Jena 





PLAYSTATION 

- Pasando niveles: 

Lo primero que debes hacer para convertirte en un mago como Dios 
manda y poder dejar atrás las fases de la manera más rápida, es 
pausar eljuego presionando los botones ABAJO + START 
simultáneamente. Ahora, presionando ARRIBA, pulsa TRIANGULO, 
CIRCULO, X, CUADRADO. Para elegir nivel pulsa L1 y SELECT y para 
pasar al nivel siguiente L1 y START. 








Miguel Ángel Íñigo Fernández 


Esad Ismael a 
ánchez bado ona) y David 
Delgado González (Madrid) 


Mira Miguel, no tengo muy claro que hayas 
pulsado todos los interruptores que se 
encuentran escondidos en la Minas de Natlas. 
Creo que has tenido que activar el interruptor 
que libera la barca de su atadura. Subiéndote 
a ésta puedes saltar al otro lado del lago y 
entrar en una habitación con varias cajas con 
el nombre de Natlas. Retirando tres de ellas 
llegarás a otro interruptor. Creo que ese es tu 
problema. Tampoco sé si has activado un 
interruptor que hay justo antes de llegar a la 
cueva de lava. Una vez que empujas el bloque 
debes subirte a él y, en un pequeño entrante 
de la cueva, encontrarás el mecanismo. 


Nicolás Álvarez Armas 
(Santa Cruz de Tenerife) 


Tu problema también parece estar en cómo 
concluir la fase de las Minas de Natlas. Dices 
que has llegado a bajar la cabina y has vuelto 
al lago. Pues bien, debes ir a la cueva de la 
lava y ayudarte de las grietas para saltar al 
otro lado. Lo cierto es que esta fase es muy 
larga y difícil y no puedo explicarte aquí todo, 
pero continúa tu camino (salvando las 
distintas trampas) hasta que te encuentres 
ante una pirámide. En cuanto a tu pregunta 
sobre si puede alterar el juego el hecho de 
que no recojas la Uzi en el Santuario del 
Scion, la contestación es que no. Se trata de 
un secreto que no tienes porqué encontrar. 


J.Antonio Pacheco (Navarra) 


En la Ciudad de Vilcabama has llegado hasta 
el ídolo de Oro que hay en una sala justo al 
lado de la piscina. Pues bien, para llegar 
hasta él habrás tenido que mover un bloque 
para pasar. Para subir a la parte de arriba 
utiliza este mismo bloque móvil (tirando de él 
hasta la sala). No es tan difícil, hombre, no te 
compliques la vida. 


David Díaz Gómez (Valencia) 


Sí, David, todo lo que me cuentas sobre las 
salas de la Tumba de Qualopec es cierto. No te 
preocupes por el interruptor que no puedes 
activar al romperse el suelo, porque es el que 
encuentras después de matar a los lobos el 
que realmente abre la puerta. 

Por otro lado, en la sala con el grabado del 
pájaro se debe hacer justo lo que tú me 
cuentas en la carta, es decir, mover los 
bloques de tal forma que queden en la 
posición más adecuada para llegar a la sala 
que hay justo encima de los pinchos. 


Carlos Goñi Olóriz (Navarra) y 
Juan Carrizosa Gala (Barna) 


Para encontrar la escopeta en la fase Lost 
Valley debes subir, al lado del río, hasta que 
veas la maquinaria. Una vez que la encuentres 
mira hacia la izquierda y verás que el cauce 
del río pero todavía vacío si nos has activado 
la máquina. En uno de los márgenes de este 
cauce, al lado de un esqueleto, encontrarás la 
escopeta. Las magnum están escondidas en el 
Coliseum, en una sala secreta situada el una 
habitación con altas columnas. Si te sitúas en 
la parte inferior de la sala, junto a la columna 
de la izquierda, la puerta se abrirá y con suma 
rapídez y habilidad deberás llegar hasta 
arriba antes de que se cierre. 


J. Tomás Ruzafa Gil (Alicante) 


En el Coliseum, la llave que abre la verja 
para pasar de nivel está un poco escondida, 
ya os lo avisé. ¿Recuerdas una sala donde 
activaste un interruptor que movió una puerta 
en la parte superior junto a la verja? Para 
entrar en esta sala tuviste que mover un 
bloque. Pues bien, la llave la has dejado 
escondida detrás de ese bloque. Lo único que 
tienes que hacer es quitarlo del medio y 
recoger la preciada llave. 


Carlos A. Ibáñez (Vitoria) 


En las minas de Natlas el interruptor que 
buscas (el que abre paso a la zona interior de 
las minas) está en la parte derecha del lago. 
Verás una vía muerta y un pequeño saliente 
de la roca. Detrás de este saliente hay un 
bloque que se puede mover: apártalo y activa 
el interruptor. 


Marcelo García (Pontevedra) 


En la Tumba de Tihocan cuando llegas a la 





zona en la que hay dos trampas (el péndulo y 
las cuchillas) lo primero que debes hacer es 
subir por la puerta de la derecha y llegarás a 
la parte superior de una sala. Engánchate a la 
pared y deslízate por ésta hasta que llegues a 
la altura de otra pequeña sala. Aquí : 
encontrarás un interruptor que inundará la 
parte de abajo. Tírate al agua (cuidado con el 
cocodrilo) y sal por la derecha. 


Eva Maria Piteiro (Barcelona) 


En la fase del valle, la maquinaria en la que 
debes poner las piezas se encuentra en el 
nacimiento del río. Para llegar hasta ella salta 
de una orilla a otra (hazlo desde un hueco 
que hay nada más aparecer en esta fase a la 
izquierda) y al final, encontrarás un puente 
de madera y la gran maquinaria. El primer 
salto es difícil, pero se puede hacer. 


David Enriquez (Valencia) 


En el palacio del Rey Midas, cuando llegas a 
la sala de los cinco interruptores debes mirar 
atentamente las letra griegas que hay sobre 
las puertas, las cuales corresponden a los 
códigos que las abren. Si te fijas, sólo hay dos 
símbolos. Uno de ellos indica que las 
palancas deben estar hacia arriba y el otro 
que deben permanecer bajadas. Haz las 
combinaciones necesarias y verás cómo 
puedes continuar. 


Miguel Pardo (La Coruña) 


Creo que lo he dicho ya 200 veces, pero 
parece que no ha quedado aún claro. Lo de la 
tercera pieza de la maquinaria que aparecía 
en el mismo sitio que la segunda en el valle 
de los dinosaurios me pasó en Saturn y a lo 
mejor fue una casualidad. Si no te funciona, 
está en el otro extremo del puente roto, al 
cual tienes que llegar tomando impulso en las 
tablas rotas que hay en el suelo. 


Juan Pedro Cifuentes ( (Cádiz) 


Para abrir la última puerta del palacio de 
Midas (esa a la que le falta un símbolo) debes 
bajar los interruptores central e izquierdo. De 
esta manera podrás dejar los lingotes de oro. 


Samuél Rodriguez (Burgos) 


Para matar al medio-monstruo gigante debes 
moverte sin parar y meterle en su amorfo 
cuerpo más de 700 balazos (sí, has leído bien). 
Evita sus ataques saltando, corriendo... como 
puedas. No hay ningún sistema infalible: todo 
depende de tu habilidad. 





Tari 

Sus rivales se ven 
superados sin darse 
cuenta debido al 
endeble aspecto 
de esta chica. Sus 
ataques son letales, 


Mesina Aloxan Sra 
Joven con larga 
melena pelirroja 
que destaca porque 
lucha con un 


escudo. 


pana 

Su habilidad con 
los pies es 
sorprendente. 
Destaca por llevar 
el pelo recogido en 
una coleta como un 
luchador de sumo. 


22 do Loán 


Este hombre con 
pinta de corsario y 
mirada penetrante 
A MA 
de raíz cualquier 
ataque de sus 
rivales. 


A E 
A 
- 


Este guapete 
luchador luce una 
cinta roja y azul en 
su cabeza para no 
despeinarse. 
Destaca por sus 
patadas que son 
tan peligrosas 
A 


Samira que 
maneja cgh- 
asombrosa soltura 
la espada. 


Un extraño 
experimento 

de la ciencia mitad 
hombre mitad 
monstruo con las 
manos convertidas 
en afilados 
cuchillos. 


Mujercita de poca 
corpulencia luce 
una cinta roja en 

el pelo. Destaca por 
su habilidad en el 
manejo de la lanza. 


- 
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Luce una cabeza 

de oso que le sirve 
de gorro en las 
noches frías 

del invierno. 

Su enorme hacha 
acabará con la 
energía de cualquier 
contrincante. 


as => : 
Rubio luchador que 
luce una pesada 
armadura. Es el más 
resistente al daño y 
el de ataque más 
poderoso. 


BASES DEL CONCURSO 


1, Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista 
HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón de participación con las 
respuestas correctas. 


2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se 
extraerán cinco, que serán ganadoras de una consola Sony 
PlayStation y un juego de Soul Blade cada uno. A continuación se 
extraerán otras quince cartas más cuyos remitentes recibirán un 
juego de Soul Blade para consola Sony PlayStation cada uno. El 
premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. 

3. Sólo podrán participar en el concurso los sobres recibidos con 
fecha de matasellos del 25 de abril al 30 de mayo de 1997. 

4, La elección de los ganadores se realizará el 3 de junio de 1997 y 
los nombres de los ganadores se publicarán en el número de julio 
de la revista Hobby Consolas. 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. 


“6: Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas 


bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del 
concurso: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT Y HOBBY PRESS. 





En estas páginas hemos tenido un 
grave problema: a la hora de 
relacionar las caras de los luchadores 
de «Soul Blade» con sus nombres y 
características se nos han 
traspapelado todos los datos y no 
sabemos quién es quién. 


¿Podrías ayudarnos? 


Indícanos a qué nombre 
corresponde cada 
fotografía y podrás ganar 
una de las 5 consolas Sony 

- PlayStation y los 20 
juegos de «Soul Blade» 
que sorteamos. 


Las fotos de los personajes son: 


Mm = rm c O o | 5 A Heisshiro (Foto ___), Sophitia (Foto __), Taki (Foto __), Seung 
comeuren IC (Foto ___), Cervantes (Foto __- ), Li Long (Foto __), Voldo (Foto __), 
Rock (Foto ___), Hwang (Foto ___), Siegfried (Foto ___). 


LOGO PLAYSTATION” y “Playstation” son marcas comerciales de Sony Computer Entertainment Inc 
SoulBlade'" £ (11995 1996 NAMCO LTD. Quedan reservados todos los derechos. Namco es una marca 


registrada de NAMCO LTD Envíanos este cupón a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby Consolas; Apartado de Correos, 400; 
28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: «Concurso Soul Blade». 


Si no quieres recortar la revista, puedes enviarnos una fotocopia de este cupón. 
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IVIANO A MANO 
EN LA NIEVE 


Tras casi un año desde que el 
juego original llegará a nuestro 
país, por fin tenemos en los 
salones españoles la segunda 
parte de este divertido y popular 
juego de esquí. Ante todo, 
Namco se ha preocupado de 
aportar a esta segunda entrega 
un elemento imprescindible para 
convertir a una máquina en un 
exitazo a lo grande: la 
posibilidad de competir dos 
jugadores simultáneamente. 

Lo hemos comprobado en los 
juegos de coches, motos y, por 
supuesto, en la lucha: una 
máquina ofrece el mayor grado 
de diversión cuando compiten 
dos jugadores. Y este caso no va 
a ser una excepción. 

El objetivo de Namco se ha 
cumplido a la perfección y el 
juego es toda una invitación al 
desafío, a la competición contra 
un amigo, a pasar unos minutos 
realmente apasionantes. 

Además, el juego presenta 





EE lt, 








nuevas opciones tan curiosas 
como la de poder elegir 
esquiador (uno más rápido, otro 
más técnico y el último a medias 
entre los dos), dos circuitos 
diferentes y algunos pequeños 
trucos que nos pueden llevar a 
competir con un simpático oso 
esquiador. 

En cuanto a la competición, hay 
que revelar que la máquina es un 
tanto “tramposilla”, ya que 
siempre favorece al jugador que 
va en segunda posición para 
mantener la emoción hasta los 
últimos metros. Una astucia 
técnica que conseguirá que los 
descensos sean taquicárdicos. 











HOBBY. 


SUPER NINTEND 
Comentado en HC no: 5 
5% 
Nueva puntuación: 97% 
Precio actual: 4.990 pt 


Puntuación anterior: 





Si la primera vez no lo compraste 
ahora no debes dejar escapar la 
ocasión. Shiny Entertaiment volcó en 
este 32 megas toda su habilidad a la 
hora de animar personajes (más de 
2000 cuadros de animación para Jim), 
todo su buen hacer en la generación de 
espectaculares escenarios llenos de 
color, su astucia para asombrar a base 
de hilarantes situaciones y toda la 
imaginación de la que sólo son capaces 
los genios como Dave Perry. 

«EarthWorm Jim 2» nos lleva a 
recorrer diez alucinantes fases donde la 
base plataformera dará lugar a 
situaciones tan dispares como flotar en 
un intestino artificial convertidos en 
salamandra, salvar cachorros 
recogiéndolos con un cojín, transportar 
cerdos, jugar al trivial... Todo ello sin 
olvidarnos de disparar a diestro y 
siniestro, cavar buscando una salida, 
engancharnos al techo y, por supuesto, 
saltar, correr y divertirse. 

Difícil, pero no imposible, este 
cartucho debe hacerse una compra 
imprescindible para todo aquel que 
tenga una Super Nintendo y quiera 
disfrutar de los mejores juegos, los más 
completos y los más divertidos. 
«EarthWorm Jim 2» entra en todas 
estas categorías. 
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“ES” 1000 


Como podéis 
apreciar estamos 
ante un juego de 
una calidad 
gráfica fuera de 
toda duda que 
además sabe ser 
sorprendente, 
original y 
atractivo: 
imprescindible. 





El humor, rozando el absurdo, es una constante que nos permite 
disfrutar de situaciones tan curiosas como esta lluvia de “abuelas”. 


Pausa el juego en cualquier momento e introdu- 
ce los siguientes códigos: 

Una vida extra: Izq, Select, Dcha, Select, Izq, Se- 
lect, Dcha, Select. 

Disparos completos: Select, seis veces X, Select. 

500 disparos triples: X, X, X, X, A, A, X, Select. 

100% de energía: X, Select, X, B, X, Select, X, A. 

Pistola de plasma: X, X, X, X, A, A, A, Select. 

Pistola Bubble: X, X, X, X, A, B, A, Select. 

Nivel 3: A, B, X, Izq, Dcha, Izq, A, B. 

Nivel 9: A, B, X, Izq, Izq, Dcha, Izq, Dcha. 

Los programadores: Y, A, B, B, A, Y, A, B. 

Avanzar de nivel: B, X, A, A, X, B, Select. 

Nivel 7: A, X, Izq, Dcha, X, Izq, Dcha, Izq. 





Tan diminutos como 


MEGA DRIVE 

Comentado en HC no: 5 
Puntuación anterior: 90% 
Nueva puntuación: 9* 
recio actual: 4.990 pts 


Al rebufo de «Micromachines», y visto el éxito 
obtenido por este sencillo pero divertidísimo 
cartucho, Codemasters decidió sacar un nuevo 
juego de cochecillos, esta vez con perspectiva 
tridimensional e igual de excitante. 

«Super Skidmarks» sigue la línea trazada por 
«Off Road» poniéndonos al volante de 
diminutos vehículos como Minis, deportivos, 
4x4, e incluso... ¡vacas motorizadas! 

Alo largo de cuarenta y ocho variados 
circuitos plagados de rampas, baches y 

chicanes tendremos que batirnos con otros 
“cinco cochecillos para llegar a la meta entre los 
primeros. Según vayamos superando circuitos, 
aparecerán nuevos tipos de coches y 
aumentarán los niveles de velocidad y 
dificultad, haciendo que las carreras ganen en 


genicles 


Codemasters ha incluido importantes innovaciones 
técnicas como la renderización de los diminutos coches, 
sin mermar la enorme jugabilidad del cartucho. 


«Super Skidmarks» va equipado con J-Card, lo que 
permite disfrutar de apasionantes competiciones para 
cuatro jugadores simultáneos sin usar adaptador. 


diversión y emoción y pegándote literalmente 
a la pantalla del televisor. 

Los renderizados mini-bólidos están tan 
mimados en su presentación gráfica que 
resulta una delicia contemplar su fluida 
animación y sus evoluciones por la pista. 

Atodo esto le podéis añadir la posibilidad de 
competir cuatro jugadores simultáneos gracias 
al J-Card que incorpora el cartucho, y tendréis 
un clásico atemporal que no pierde su frescura 
a pesar del paso de los años. 


Introduciendo estas passwords accederás 
directamente a otras opciones: 

CHOCMILK: Acceso a Bobine Warrior. 

GUARDIAN: Acceso a Acid Grand Prix. 

SPACEMAN: Saltos más ligeros. 

SPRINTER: A Pro League. 

Si cambias de nombre y tecleas cualquiera 
de los siguientes códigos, conseguirás algu- 
nas ventajas interesantes en el juego: 

MOOMOO: Como una vaca 

KRAZED: Coche de Fórmula 1 

SHADOW: Imagina... 

SAVAGE Motor turbo. 
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MEGA DRIVE 

Comentado en HC no: 43 
Puntuación anterior: 90% 
Nueva puntuación: 89% 
Precio actual: 3.990 pt 





Poco se parece «NBA JAM» al 
baloncesto real, pero tampoco es 
necesario, pues lo importante es 
disfrutar viendo a los enormes 
jugadores moverse por la cancha 
realizando todo tipo de 
espectaculares jugadas, tiros 
imposibles y arriesgadísimos mates 
en un reñido "dos contra dos". 
Estas características se han 
mantenido en toda la serie, aunque 
siempre con jugosas novedades. 
Así, este «Tournamet Edition» 
incluye tres modos de juego 
(entrenamiento, partido amistoso y 
competición), tres jugadores por 
equipo, -lo que permite realizar 
cambios- y un altísimo grado de 
diversión proporcionado por la 
posibilidad de meter canastas de 
hasta ocho puntos, realizar mates 
desde cualquier posición del campo, 
e incluso provocar terremotos en 
plena cancha gracias a los 
numerosísimos items que 
aparecerán si tenemos activada la 
opción correspondiente. Si a todo 
esto le añadimos cuatro velocidades 
de juego, la posibilidad de competir 
hasta cuatro jugadores y el 
magnífico precio que tiene el 
programa, está claro que no debes 
dejar de apuntarte un buen tanto 
con este espectacular «NBA JAM 
T.E.» ... si no lo has hecho ya. 



















Cualquier jugada por increíble que sea -especialmente las increíbles- pueden 
verse aquí gracias a la enorme variedad de pases y mates del juego. 





WEASEL RAY: B+S/A+5/N 
BRUTAH LGN: A+S/B+S/N 


Por si te parecen pocos los que KABUKI DAN: N/B+5/A+S 
incluye el juego, con este truco FACIMEXYZ: B+5/B+5/A+5 
tendrás acceso a treinta y ocho AIR DOG AIR: C+S/N/B+S 
nuevos jugadores. Cuando vayas KID SLIK KSK: N/B+S/C+S 
a introducir tus iniciales, pulsa SCOOTER PIEHTP: A+S/N/C+S 
primero una y luego la primera MOOOSEKAT MPF: B+S/C+S/N 
combinación de botones. Hazlo MON JAY: N/A+5/8+5 
así hasta completar las tres ini- KIRBY CK-: B+9/N/C+S 
ciales con sus combinaciones SNAKE GOF : A+3/Y+5/B+S 
respectivas. Recuerda que “S” FALCUS JF..: A+S/N/C+5 
significa START y “N” que pulses MUSKETT: MCM B+5/B+5/C+S 


cualquiera de los botones. HILL NDH: A+S/B+5/A+S5 
CHOW-CHO: AMX N/A+S/C+S TURMELL MIT: A+S/N/A+S 


JUNGLE STRIKE 


Acción en la jungla 


Los excelentes resultados mostrados 
por el dúo formado por Super Nintendo 
y «Desert Strike» llevaron a Electronic 
Arts a intentar repetir éxitos, dos años 
después, con una secuela programada 
por Gremlin: Elresultado volvió a ser 
tan impresionante como lo había sido 
antes, y «Jungle Strike» contribuyó a 
consolidar esta saga de arcades de 
acción con perspectiva isométrica como 
una de las más divertidas y adictivas de 
todos los tiempos. 

Siendo sinceros hay que reconocer 
que si bien esta segunda entrega no 
explotaba al 100% las posibilidades de 
sus soporte, como demostró «Urban 
Strike» aparecido poco después, lo 
cierto es que el salto cualitativo 
respecto al «Desert Strike» era más que 
evidente para cualquier usuario. A 
modo de ejemplo baste decir que las 4 
campañas originales (fases divididas en 
subniveles para entendernos todos) 
pasaron a ser'9 en «Jungle Strike» y con 
una extensión enorme. Además de esto, 
y por aquello de diversificar 
sensaciones, «Jungle Strike» permitió 
que en algunas fases el omnipresente 
helicóptero Apache pudiese ser 


En cada escenario disfrutaremos de un montón de 
misiones diferentes como custodiar el coche del 
presidente o evitar que destruyan monumentos. 


/€SUPER NINTENDO 

2 Comentado en no: 45 

€ Puntuación anterior: 90% 
JENueva puntuación: 83% 


Precio actual: 5.990 pts 


aparcado temporalmente para ser 
sustituido por un hovercraft, una moto 
o un avión invisible al radar. 

¿Qué repercusión tuvieron estas 
novedades en el juego? pues 
sencillamente se adornó la genial 
estructura original (cumplir una serie 
de misiones a bordo de un helicóptero 
armado con cañones, cohetes y misiles) 
A SS 
perdió en absoluto su trepidante 
acción, su altísima jugabilidad y sus 
elevados niveles de adicción. 

Si todos estos motivos no os parecen 
suficientes para justificar su compra 
puede que recordaros su precio os 
TIRAR NR US 
6.000 pelas os podéis hacer con una 
fuente inagotable de buenos ratos, 
sobre todo si os gusta la acción. 


Cualquier lugar es bueno para los sucios manejos de 
los terroristas: la jungla, un desierto, Washington... 
En todas habremos de mostrar nuestra habilidad. 


Uno de los aspectos más 
atractivos de este clásico de 
E.A es el de permitir que 
cambiemos de vehículo: en 
este caso un hovercraft. 





8PSW9H483C0QT CAMPAÑA 3: TRAINING GROUND. 
WPVZRY84400f CAMPAÑA 4: NIGHT STRIKE. 
KP38WH86W0Sf CAMPANA 5: PULOSO CITY. 
WSQ4D68YKORf CAMPANA 6: SNOW FORTRESS. 
8PZ84F88H0SHt CAMPAÑA 7: RIVER RAID. 
WOMVNT86YOMT CAMPAÑA 8: MOUNTAINS. 
OP4VYY89YOPT CAMPAÑA 9: RETURN HOME. 
6PCXFK8Z20RHf CAMPAÑA 10: CONGRATULATIONS. 
YQW97241W0M4 PASSWORDS ESPECIALES. 
Estos passwords os permitirán jugar con Wild Bill como 
copiloto y con 255 vidas. 
CAMPAÑA 1: 8B45HPSTNMPT CAMPAÑA 2: 8B458P8TNMPT 
CAMPAÑA 3: 8B45RP80NMPT CAMPAÑA 4: SB45WPS6NMPT 
CAMPAÑA 5: 8B45CP8XNMPT CAMPAÑA 6: 8B454P82NMPT 


















































Por una vez, y sin que sirva de precedente, el tema propuesto el mes 
pasado nos ha llevado a una unanimidad casi total: todos estáis de acuerdo 
en afirmar que los juegos son caros, especialmente los de Nintendo 64. 
Sabemos que es difícil que en España se tomen medidas para cambiar esta 
situación pero, al menos, que los directivos de las distribuidoras se enteren 
de que no estamos de acuerdo con las políticas de precios. 





Antes de nada, os felicito por esta estupenda revista. Alguna vez deberiais hacer un 
reportaje sobre cómo trabajáis, y todo lo relativo a la revista, 


Jordi Serra Pages (Gerona) 

Os contestaré la pregunta del mes: ¡¡¡Supercaros!!! Primero por lo 
que nos hacen pagar de más por un CD, ya que seguramente sólo les 
cuesta unos veinte duros la unidad, pero en fin, este mundo es sobre to- 
do un vicio, un hobby, todo un universo que es capaz de convertir esa 
caja tonta en un lu- 
gar lleno de sorpre- 
sas maravillosas. Un 
universo por el que a 
veces vale la pena 
desembolsarse diez 
mil perras y sale 
bien, y otras... no co- 
mo lo esperabas tú 
mismo. 

Esta es mi pregun- 
ta: ¿vale de pena 
gastar ese dinero en 
algo que no conoces 
y que en unos pocos 
meses te lo rebajan a 
la mitad? Todo muy 
caro, pero...¿qué no 
es caro en esta vida 
aparte de respirar?" 


En contestación a la pregunta “¿Qué opináis sobre los precios del software?” Digo que 















me he quedado alucinado... ¡de lo caros que son! Un ejemplo: ayer estuve ojeando la revista y 
me paré al ver cl “TUROK” para N64, ¡vaya juegazo! Pero cuando más asombrado me quedé 
fue al ver las páginas de las listas de precios y vi que el juego valía casi 15.000 pelas. Y no 
solo esos, los de SN valen 12.000 pts. etc. Es que a este paso, los juegos van a valer más que 
las consolas. Además, hay muchos juegos que valen más de lo que se “merecen”, como el 
“POCAHONTAS” de MD, ¡Diez mil calas por “eso”! Al menos he visto que algunos los han 
rebajado 

Aunque no todo van a ser críticas; los juegos de ordenador si suclen estar a un precio 
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asequible en consideración a ellos. Puedes encontrarte juegos como “DUKE NUKEM”, «e 





“QUAKE” o “PC FUTBOL” por un precio inferior que algunos de consolas, Pero ¿por qué es ma ta diniiido ho Pon tección de Yue na Uy mue 


y y”. 
Y conri doma pesto 


asi? Y creo que no soy el único que piensa de esta forma, porque encima de que muchas veces quedo cono - 





te cabreas de que tal juego no esté para tu consola, cuando hay uno que te gusta no te lo $ ed de pgurd del omar 









puedes comprar por lo caro que es 


y 
Ahora, hay muchisimas ofertas de juegos de gran calidad (gracias a eso puede que Sepencono € tl [ 





pronto me compre uno). Siempre que veo las páginas de precios hay muchos juegos con el 
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circulito de “OFERTA”. Pero no todo es de color rosa, porque un juego tarda mucho tiempo ; A o que E Ñ por 
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Conclusión: los juegos en general son muy caros, y es necesario rebajarlos. 





e. solartodo um Mio y F 
que Er copar «de conven a o a A 





um dugon Mono da SayuusoS , imanol as , muñecos 





Jaime Valero Martinez (Madrid)' * 


"En contestación a vuestra pregunta digo que me he quedado alu- 
cinado... ¡de lo caros que son! Un ejemplo: ayer estuve ojeando la re- 
vista y me paré a ver el TUROK para N64, ¡vaya juegazo! Pero me que- 
dé más asombrado al ver las páginas de las listas de precios y vi que 
valía casi 15.000 pelas. Es que a este paso, los juegos van a valer más 
que las consolas. Los juegos de ordenador sí suelen estar a un precio 
asequible en consideración a ellos. Conclusión: los juegos en general 
son muy caros, y es necesario rebajarlos." * 
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Hannibal Clement (Cáceres)' * 
Llegas a tu quiosco más cercano, compras la revista y ponte a oje- 
ar el amplio catálogo de títulos para cualquier formato que se en- 
cuentran en las últimas páginas y ¡atención! ¡lo que me esperaba! 
Nintendo dispara los precios del software de su máquina de 64 bits 
que no han sido desarrollados por la compañía en cuestión. Malas 
noticias. No todos somos ri- 
cos... ¡ojalá! Es una situación 
penosa considerando que Se- 
ga y Sony comercializan sus 
lanzamientos a un precio que 
oscila entre las 6.490 (PSX) y 
9.990 (Saturn), pero el precio 
del juego Turok me parece 
una barbaridad. La Nintendo 
64 pierde prestigio frente a 
las 32 bits. La gente lo que re- 
almente busca de un sistema 
de entretenimiento es cali- 
dad, variedad y precios ase- 
quibles, y es precisamente por 
esto que PSX se ha convertido 
en la mejor máquina del año 
durante dos veces consecuti- 
vas. ¿De que nos sirven los 64 
bits si no los podemos disfru- 
tar? Los que hayan comprado 


Hola,tengo 14 años y poseo un ordenador,una Game Boy y 
una Master System II por ahi escondida. 

Lo que más me sorprende es la diferencia tan tremenda 
entre los juegos para ordenador(PC Futbol S5.0)y los de 
la Game Boy(Donkey Kong Land 2). 

La diferencia,tanto grafica como economica es tremenda, 
cualquier juego para Game Boy un poco decente es de 
5.000pts. como poco y sin decir que los graficos de 

la Game Boy dejan muchisimo que desear,los precios de 
la Super Nintendo(12.000pts. del Donkey Kong Country 3) 
me parecen sumamente escesivo si lo comparamos con el 
buenisimo juego de la Play Station Tekken 2 que cuesta 
7.990pts. o el de la Sega Saturn Virtua Cop 2 a 7990pts. 
Los precios de los softwares de estas dos consolas. 

La Nintendo 64 es una consola escelente,pero el precio 
de sus juegos es realmente escesivo,como el desde hace 
un par de semanas archiconocido Turok 14.490pts. sus 
juegos,por lo que he visto,no me demuestran ni la mitad 
de jugabilidad como Micromachines o cualquier otro 
juego para la Play Station. 
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comprna la revista y ponte a ojvar el mmplác 
formato que se encuentran en las Íltimas 
Y ¡Lo que mo esperaba) ¿DURO doo 
de m máquina de 64 VIS cue no han nido dem 
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Lo unn AREIAO SÓN aenon considerundo que ¿GA y SONY comercinlisan 
mientos a un precio que oscilan entre las 6490 (WLALSTATION) y 9999. (SATURN); 
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el precio es nbsolutamente máo bajo nue el*MItLaIado” cartucho. 
La gente lo que ronlmente busca de un sistema de entretenimiento en 

rue en rorlidnd non Pal inianienccanurios 


y 0n precinamente por ento que PLACIAZION se 
haya convertido en 


WISELIDO 64 verdaderamente en una buena máquina, pero y 
rque dicha máquina ne von limitada por 
L precio de mu SOPIVAJO: y del mencionado crrtucho?; sencillamente nomop 










Luis Sanz Abad (Zaragoza) 

"Tengo 14 años y poseo un ordenador, una Game Boy y una 
Master System II por ahí escondida. Lo que más me sorprende es 
la diferencia tan tremenda entre los juegos para ordenador (PC 
Fútbol 5.0) y los de la Game Boy (Donkey Kong Land 2). 

La diferencia, tanto gráfica como económica es tremenda, 
cualquier juego para Game Boy un poco decente es de 5.000 
ptas. como poco y sin decir que los gráficos de la Game Boy de- 
jan muchísimo que desear, los precios de la Super Nintendo 
(12.000 pts. del Donkey Kong Country 3) me parecen suma- 
mente excesivos si los comparamos con el buenísimo juego de la 
PlayStation Tekken 2 o el de la Saturn Virtua Cop 2 a 7.990. La 







































A Vlayatasion le espera un largo futuro por delente y ¿ Por qué ? pues por lc 
que ya he mencionado en anta Gartej 1 LaLntatiap tíeno lansomisiics más que 
anequibles ( (49 - 1999 de neúta ), viene una ráguina capas de moves más po= 
l£gonos que ninguna otra hasta ahora, Imamaecorao mantiene un gran apoyo 
por parte de lom prosranadores, 0% 0uat0rn.oo.......o. 

Un concluaión: Una compañía como 

















ya que potría 1logar a penane que la 
VINERIDO 64 en molanente una máquina para rioon y que anta compila nepa roo 
tificar a tlempo como una voz lo hizo ¡(40-00 con mu máquina de cartuchos yn 
que 













con lo que con anta 
culero decír que la compeliía do ¡TLfEZIDO va por ul camino oquívocndo rompecto 









mi vor 3WAUE y mu preoio, y que ql 4 DD 09 Otracale vida dovacaión que hay " 
una N64, que sepan que "les 
A s cue armiizlo nl precio del SOPDWAJE de mu nxuina de 64 Ax0s (py Can) h 
N64 es una consola excelente, pero el precio de sus juegos es re- 108 GU LALA: SOTO ja ea coa va a costar muy caro”.* * 





almente excesivo, como el del archi conocido Turok."* * 


Tribuna Abierta 











La palabra “soft” de software viene a significar, cn su traducción 
literal, como los muchos estudiosos de ingles que hay en España, entre los que me 
incluía yo hace unos años, saben, algo parecido a blando o ligero, pero cada vez que 
me acerco a la revista para ver los nuevos juegos y sus precios me da un vuelco el 
corazón y en vez de ligero, se me hace más y más pesado de digerir. Juegos de costes 
mínimos en la fabricación cn serie como son los CD's (cuya producción de estos 
discos de plástico mengua de mil o dos mil pesetas) son vendidos a precio de oro por 
los fabricantes, Menos mal que algunas compañias como por ejemplo Sony se están 
dando cuenta de que a la gente se le hace, prácticamente imposible comprarlos y 
están creando cosas tan poco originales aunque de resultados óptimos, como 
PlayStation platinum con una recopilación de juegosí más o menos)buenos con, nun 
bastanto guerra que dar, a un precio más que razonable, 

Pero mi protesta no va dedicada exactamente a las consolas de 32 bits 
sino que más bien van dedicadas a la recién llegada N64. Los primeros cinco juegos 
me han dejado anonadado con unos precios sorprendentemente bajos respecto a su 
inmejorable -por ahora- calidad, pero llegado el sexto al mercado empiezan los 
pequeños problemas, Quince mil pesetas de alucinante juego internctivo que estoy 
completamente convencido que me durará mucho menos que Mano 64 costindome 
cinco mil pesctas menos. 

Espero que Nintendo España no se sorprenda al ver que después de las 
increibles ventas que consiga con su nueva consola los españoles empiecen a dejar de 
comprar "juegos o periféricos durante un periodo razonable de tiempo pues, 
desgraciadamente, estarán esperando a poder ahorrar quince mil apabullantes pesetas 
para poderse comprar un juego mientras que los usuarios do PlayStation se pueden 
comprar con.el mismo dinero dos o tres, que aunque sean de menos calidad siguen 
siendo doble o triple variedad de diversión, 

. Siempre he sido un fan aferrimo de Nintendo y siempre he considerado 
que Nintendo ha ido continuamente un paso por delante respecto a sus competidoras 
mostrándonos articulos de calidad superior fácilmente comparable con los demás 
formatos, Pero creo que esta vez Nintendo no ha sabido administrar bien su filosofía 
de ventas. Los usuarios de consolas queremos diversión por encima de todo, después, 
por supuesto, viene la calidad prácticamente unida a lo anterior, pero queremos, 
mejor dicho necesitamos una diversión que podamos pagar. De nada nos sirve a 
nosotros, españolitos de tres al cuarto, ciudadanos medios de undar por casa, con 
sueldos recientemente reducidos debido al nuevo gobierno de derechas reinante en 
nuestro endeudado país, un nuevo juego espeluznantemente real y pos-=pocaliptico 
salido de las mismisimas entrañas del infierno que, por su elevado coste en el 
mercado no se pueda ni mirar sin tener que desembolsar suculentas primas debido al 
gasto que se realice mientras se hace una “specdica” ojeada a la insatisfactoria demo 
del escaparate de una de las innumerables tiendas pertenecientes al omnipotente 
Centro Mail. 




































Job (Ibiza)' * 


Siempre he sido un fan acérrimo 
de Nintendo y siempre he conside- 
rado que esta compañía ha ido con- 
tinuamente un paso por delante 
respecto a sus competidoras, mos- 
trándonos artículos de calidad su- 
perior fácilmente comparable con 
los demás formatos. Pero creo que 
esta vez Nintendo no ha sabido ad- 
ministrar bien su filosofía de ven- 
tas. Los usuarios de consolas que- 
remos diversión por encima de 
todo, pero una diversión que poda- 
mos pagar. De nada nos sirve a no- 
sotros, españolitos de tres al cuar- 
to, ciudadanos medios de andar por 
casa con sueldos recientemente re- 
ducidos debido al nuevo gobierno 
de derechas reinante en nuestro en- 
deudado país, un nuevo juego es- 
peluznantemente real y pos-apocalíptico salido de las mismas entrañas del in- 
fierno que, por su elevado coste en el mercado, no se pueda ni mirar sin tener 
que desembolsar suculentas primas debido al gasto que se realice mientras se 
hace una "speedica" ojeada a la insatisfactoria demo del escaparate de una de 
las innumerables tiendas pertenecientes al omnipotente Centro Mail. * * 







Jorge Olmedo Hidalgo (León)' * 


Cuando miro la sección de precios y veo lo que valen algunos de los tí- 
tulos para las consolas de última generación, me dan ganas de arrancar 
la hoja. Y no quiero ni hablar de los precios del software de SNES y Game 


Boy.Esto me parece un asunto 


d j Cuando miro la sección de precios y veo lo que valen algunos de los 
importante, ya quea medio y |, pd cacas ges aia a 
largo plazo, es más importan- | hoja. Y no quiero ni hablar de los precios del software de SNES y Game 


a Boy... 
te el precio de los programas a ba bad 
que el del soporte, sobre todo | plazo, es más importante el precio de los programas que el del soporte, sobre 
sisetrata dellintendo.. Creo lcd peta de tirate hoy ca dí ct cclemeda, 


que el precio del software está | de por la Ley de la Oferta y la Demanda, por la PIRATERÍA. Así, los 
condicionado, además de por 
la ley de la Oferta y la Deman- 
da, por la piratería. Pero Nin- 
tendo tiene un morro que se 
lo pisa. Si el precio es tan ele- PERO NINTENDO TIENE UN MORRO QUE SE LO PISA. 
vado es porque al no existirel | Lame de Nesecdo son tn descenso alo a 
peligro de la piratería, pue- 
den pedir el dinero que quie- 
ran, pues al usuario no le ¡ , 
queda más remedio que pa- | Nimendo, dadas a e coo 0. 
garlo. Por eso siguen apos- | "39%. 


tando por los cartuchos en su 

. P.D: No entiendo como pueden publicar cartas de descontrolados que 
nueva consola. El precio de | aman haber estado más cerca de Dios que Sen Juan de la Cruz y Santa 
los juegos de Nintendo debe- | Teresa de Jesús, por el mero hecho de tener una nueva consola ( José 


ría bajar de un 20 a un 30%. LEmeocrble me) 































































de un 20 aun 30%. 



























SuperVíc (Valencia)' * 
Mer Ea opren ae peo Ol afuoras El precio del software está por las nubes. Amíme 


ha pasado por la cabeza que los ponen tan caros 
d 5 porque se creen que nuestros padres ganan cada 

Julio E. Martín 
po A hs po Soi ga e | Maldonado 


vez más. 
omo yA El 1 mmpore., da 


¡Mentira! Nuestros padres ganan lo mismo pero s , e! RA 
; e. 5 5 Pons >6 ha eo rel. Or 
hd0 Gros a pon dls ¿lo vis ( ) los softwares están cada vez más caros. Los pro- , >, por tisraci 
o e de pro | cen as ca 


ramadores hacen softwares y después los venden 
o A halo" colo Para afrontar este tema voy gra y 0esp , 
co Na vente. Mido pr jas de 920 pe En : más caros de lo que les ha costado para ganar di- 
2) Suera que Mars a dividirlo en 3 partes: nero, pero eso no es ganar dinero, es estafar. 
se 1) El precio del software pa- -P 9 : ” 


Trerelde lo que Sony E hecingo cn al pero Aversi bajan los precios un poco ¡caramba!. 
Ga isa de ms deraala, dignas im edqo. | ra Saturn puede ser bueno o ) Pp den 


in Peas pt mus compañías deberan 'e, 7 
o. Ro so feas q 7 | Malo según con cual se lo 
y Talara a compare. De todas formas es 


En mo most opinion me un precio competitivo. Lo 
Sam, y A formo do 2 a pde deco 

“5, canoa liado ER cue único que no me ha gustado 
A AA A " es que el precio baje alrede- 
Se e eds. 00 dor de 2.000 al mes de haber 

A salido a la venta. 
En deta 0 peca rotores se compomn | 2) Increíble lo que Sony es- 
os tá haciendo con el precio del 
Cogi cuña Motel (Grada) software de su consola. 

Cl ¡Bien por Sony! 

E 3) El software para N64 me 
y rra gai Ea | Parece algo caro, y el forma- 
ma Possiatio! to de cartucho es el culpable 
de esto, aunque Nintendo 
intenta que los cartuchos distribuidos por ellos no superen las 9.900 
pts., ya veremos si pueden. En definitiva, un precio razonable si se 


compara con los precios de las novedades de SNES. * 
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Doble HTA GT 









En prizcipio poco so puedo hablar ya do los cartuchoo do 
las lóDita, cuyos precios ontán por lon eueloy. Pozo en ora 
bio orco que los CDa de Gutura y Dlavatctóon tienon bastante 
futuro, ya que no son caros (tampoco baratos), poro tíenen el 


precio que se orecen, todo lo contrario ocurre con la compa 






fa Nintondo, cuya consola ( Ultra G4 ), ha comenzado con un 


precio bastento naoquíble, poro on cambio sua Jogos, que usan 









ol sororto dol cartucho, tienen wn procio baptanto exngorado, 
















por ejexylo ol nuovo Turok de la Ultrn,con 12% mogas, cuesta 


Fay .. 
a e a ns || IES 
En principio poco se puede hablar ya de los cartu- 
chos de las 16 bits, cuyos precios están por los sue- 
los. Pero en cambio creo que los CDs de Saturn y 
PlayStation tienen bastante futuro, ya que no son 
caros (tampoco baratos), pero tienen el precio que 
se merecen, todo lo contrario que ocurre con la com- 
pañía Nintendo, cuya consola (Ultra 64) ha comen- 
zado con un precio bastante asequible, pero en cam- 
bio sus juegos -que usan el soporte del cartucho- 
tienen un precio bastante exagerado. Por ejemplo, 
si Turok, con 124 megas, cuesta alrededor de unas 
15.000, imagínate cuando para esta consola salgan 
Juegos con 200 megas o más. Le ocurrirá como le sucedió a Neo Geo, cuyos juegos costaban al- 
rededor de las 30.000 pts. Creo que Nintendo se ha equivocado a la hora de hacer una consola 
en la que se utilice el cartucho, cuando este soporte ya está atrasado. 


solo valgan juogos con 200 moras o más, lo ocurrirá ooo Lo 








vwucedió a la Meo_Gao, cuyos Juegos coztuban alrododor de unas 
30.000 ptas Croo que la compaíifa Nintendo se ha oquivocado a 








la hora de acer una consola on la que vo utilios el exrtucho, 







cuando outo soporto ya está atrasado, lo idoal hubiora nido 
quo utilizara ol soporto dol Cd, así los precios de sun Juego 


mo oubiría: por las nudos. Los juoros de Ultra 6A son muy poro 









cidos | Gruficazente) a los Co lus consolas de 532 Bitel que 







son las ojoros, por aboru), creo que outo zo dodo a que la 
Nintonco 64 no usa ol soporto alecualo, a posar de sus 64 Dita 


Entoatos, ¿Para qué pagar 15.000 pelas por um Juejo do Ultra, 


cusnúo on Playstatioa o Saturn hay Juegos Mojoros a un precio 







uonor?. La vospuosti ontá clar, la Mimtondo 64 en ol mercado 





de añora, debido a sus omagorados ,rocios, mo tico futuro. 


















Sergio Cadaveira Carro (La Coruña)" 


Realmente está por la nubes. Es lógico que Nintendo 64 
se lleve la palma, pues es increíble poner un cartucho a la 
venta por 15.000 pts. a estas alturas. 

Pero en este momento tiene cartuchos con una buena 
relación calidad precio (Mario) y estoy seguro que dentro 
de algún tiempo habrá ofertas en Mail muy jugosas. No 
nos quejemos del precio del hardware, pero el software 
debería costar menos y creo que a la larga las compañías 
saldrían muchísimo más beneficiadas, tendrían más éxi- 
to, y lo más importante, nos seguiría divirtiendo. * * 







Realmente está por las nubes. Es lógico que Nintendo 64 so llevo la palma, puen 
en increíble poner un cartucho a la venta por 15000 pja a estas alturas. Pero en 
esto momento también tiene cartuchos con una buena relación calídad precio (Mario) 
y estoy noguro de que dantro de algún tienpo habrá ofertas en Mail muy jugosas. 

También es indignante tener que pagar por un símple CD de 7000 pts en adelante, 
aunque en el caso do PSX y Situmn la coma ostá mejor pues hay ofortas muy asoqui- 
bles. 
lo nos quejemos por el precio del Hardware, poro el software debería cortar menos 
y creo que a la larga lao compañías saldrían muchísimo más benefíadas, tendrían más 
Sxito, y lo más importante, nos seguirían divirtíendo. 





Este mes hemos hablado del precio de los jue- 
gos, pero ¿qué opináis de su calidad? ¿qué conso- 
la pensáis que tiene los mejores títulos, indepen- 
dientemente de lo que cuesten? Ya sabéis, enviad 
vuestras respuestas a: 
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PD: Enhorabuena por la sección y por la revista, la compro todos los mesan desde 


el n% 7. 
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Recibir lo que se pide 

De Roberto Ajenjo 

Me gustaría acabar de una vez por todas con el 
tema de si los juegos que no te dan lo que buscas 
son malos o no, contestando al Sr. D. Buz Añoluz: 
Tú dijiste que si un juego no te da lo que buscas, 
no es que sea malo, es que no te gusta. 

Bueno, pues a parte de que eso me parece una 
tontería, lo cual supongo que no te importa, te 
voy a demostrar con un ejemplo claro que eso no 
es así. En el número anterior, en el comentario de 
FIFA 64, Manuel del Campo probó mi teoría (no mi 
doctrina). Él buscaba encontrar en el juego la 
misma versión que en Saturn, pero mejorada. 

¿Y que se encontró? La misma versión que en 
PSX o en Saturn, pero con 
algunas deficiencias. Es 
decir, que el juego no le 
daba lo que buscaba 
(dejando a parte la 
violencia, los adelantos 
técnicos, los pixels, 
etc...). Según tú, esto no 
quiere decir que a Manuel 


del Campo no le gusta Job 


FIFA 64, pero eso no es lo 

que él dijo; él dijo que el juego le parecía peor (es 
decir, más malo), que las correspondientes 
versiones de PSX y Saturn. Ahora lee 
detenidamente mi comentario del número 66, y 
atrévete a decirme que no tengo razón:"... 
aunque una consola sea mejor técnicamente, 
aunque a sus juegos se les apliquen las últimas 
técnicas anti pixelación, si estos juegos no te dan 
lo que buscas es que son malos". Y punto. Por 
cierto, ¿cómo sabes tú que no me he comprado un 
Atari 2600? Además quisiera decir algo sobre el 
precio de la Nintendo 64 que me tiene muy 
cabreado. ¿Cómo se puede 
ser tan ingenuo pensando 
que la Nintendo 64 ha 
tenido el precio de salida 
más barato? ¡En realidad 
ha tenido un precio 
semejante, o incluso más 
alto que PSX o Saturn! 
Cuando PSX o Saturn 
salieron al mercado 
costaban alrededor de las 
85.000 pts. (millón arriba 
o abajo), y durante algo 
más de un año, fueron 
bajando sus precios hasta los actuales, que están 
sobre las 25.000 pts. Bueno, pues si la N64 
hubiera salido en su momento, es decir, hace algo 
más de un año, estoy totalmente convencido de 
que hubiera costado 95.000 pts., y de que tal día 
como hoy, tras respectivas bajadas, costaría 
alrededor de las 34.900 ptas. más o menos. 


Porque de no ser así, una de dos: o la N64 no 
piensa bajar su precio nunca, o dentro de más de 
un año la podremos adquirir a 15.000 pts., lo cual 
no estaría nada mal, ¿no?' 


Un auténtico otaku 

De Job 

Esta carta, más que salir publicada en vuestra 
revista, prefiero que se la enviéis directamente a 
una persona de la que me he enamorado en el 
momento de leer sus dulces palabras en esta 
sección. Se trata de la "dulce" Crazy Laura (un 
nombre angelical). A mí también me encanta 
"Otaku Manga" y estoy deseando que la amplíen, 
aunque comprendo perfectamente a las personas 

que se compran una revista 


”...la gente se tiene que — “evideoconsolas y se 


encuentran con un 


empezar a dar cuenta de que reportaje de Heidi y Marco 
los videojuegos tienen 
mucho que ver con el mundo retoños que un matrimonio 
del manga y el anime” de conejos sin presupuesto 


haciendo el amor como 
posesos y teniendo más 


para un paquete de 
condones y mucho menos 
para una consola de nueva 
generación. Pero la gente se tiene que empezar a 
dar cuenta de que los videojuegos tienen mucho 
que ver con el mundo del Manga y del Anime y 
viceversa. En la sociedad en que vivimos estamos 
siendo invadidos por esta epidemia tan grata que 
es la cultura japonesa. Incluso Lois (la compañía 
vaquera) ha cogido para hacer propaganda de su 
ropa imágenes sacadas de uno de los bombazos 
Manga en vídeo de este año, del cual me siento 
orgulloso de ser poseedor, titulado "Ghost in the 
Shell" (que quiere ser algo así como "Un 
fantasma en la red"). Hoy en día compañías como 
Square se dedican a 


A mí me gustan más los programar juegos por 
juegos de Saturn que los de 
N64 o PSX. Sé que me 
pierdo buenos juegos, pero 
lamentaría muchísimo el videojuegos salidos del 

no poder disfrutar de 
algunos de los juegos 


exclusivos de Sega. 
Sara Harding 


dibujantes japoneses de la 
talla de Akira Toriyama 
(creador de la, gracias a 
Dios, interminable saga 
"Dragon Ball"). 


Manga y Mangas salidos de 
videojuegos se unen para 
demostrar que pueden 
hacerse juegos mejores, 
con mejores historias y, 
mejores planteamientos 
narrativos. Juegos con una jugabilidad 
asombrosa que hacen las delicias de millones de 
consumidores de videojuegos en todo el mundo 
incluido tú, que me estás leyendo en estos 
momentos. Y sobre la solemne hipocresía de 
censurar las escenas de sexo me parece una 
verdadera barbaridad totalmente inconstitucional 


y fuera de lugar. Esto me trae recuerdos de la 
decepción que me llevé cuando retocaron 
(bueno, mejor dicho, destrozaron) a la chica 
de la cuenta atrás en la versión europea del 
fantástico Final Fight de Super Nintendo hace 
bastantes años, y como este ejemplo ha 
habido muchísimos más, retoques en las 
protagonistas de los videojuegos más 
famosos de lucha que, a mi parecer sólo han 
servido para menguar las ventas del 
producto. Es una cosa que nunca he podido 
entender. El puritanismo dentro de unos 
límites lo encuentro discretamente razonable, 
pero estar criticando una y otra vez las 
pequeñeces de los videojuegos o, en este 
caso, de la sección "Otaku Manga" me parece 
un atraso por parte de los lectores de esta 
revista, que por otra parte me merecen un 
respeto importante. 

Y para terminar decirle a mi Laurita de mis 
amores que siga así y llegará lejos, porque 
con esa actitud y vocabulario se ganará el 
cielo. 

P.D.: Digo en serio lo de conocer a esa que 
se hace llamar Crazy Laura para mantener una 
intensa relación escrita, y que en un futuro 
podamos encontrarnos en algún lugar del 
mundo para compartir nuestras experiencias 
mangacas como un par de perfectos otakus 
adictos a las publicaciones de todo tipo, 
tanto shonen como soja. 


Todas las consolas no son 
iguales 

De Sara Harding a Migue 

Mira, vamos a poner las cosas claras. Estoy 
de acuerdo en que cada cual defienda su 
consola. Lo que ya no me parece tan bueno es 
que insulten a los demás y a las mascotas. A 
los demás porque no creo que haya que 
pasarse, y a las mascotas porque, a fin de 
cuentas, no son más que dibujos. Por mí, 
pueden decir de las consolas lo que les salga 
de las narices, que yo no me separo de mi 
Saturn. 

En cuanto a que decimos que todas las 
consolas son iguales, creo que no has 
captado bien la idea. Yo, por lo menos, quiero 
decir que de qué te sirve que la N64 sea el 
doble de rápida que la Saturn o la PlayStation 
si luego sus juegos no te llenan. Por eso, 
aunque una tenga más adelantos técnicos 
que otra y sea más rápida y tenga más 
colores, esto no le servirá de nada si los 
juegos que tiene no le gustan al comprador. A 
mi, por ejemplo, me gustan más los juegos de 
Saturn que los de N64 o que los de 
PlayStation. Sé que me pierdo buenos juegos, 


pero lamentaría muchísimo el no poder 
disfrutar de Nights o de algunos de los juegos 
exclusivos de Sega. 


Un error cazado 

De S. David 

Hola, tengo 19 años y tengo una Mega Drive 
(aunque algún día espero tener una Saturn). 
Mi carta está motivada por las afirmaciones 
hechas por Buz Añoluz en alusión a las de B. 
Peris y Bit Triestado. En principio, dudo de 
que sepas lo que es un bit (o a lo que se 
refieren cuando hablan de que una consola 
tiene "x" bits), un bus de datos a ¡500 Mhz! 
Partiendo de que lo que dicen B. Peris y Bit 
Triestado sea cierto, tienen toda la razón del 
mundo y Nintendo habría hecho una 
TREMENDA CHAPUZA engañando a sus 
usuarios, pero lo que no me creo de ningún 
modo es que trabaje a 500 Mhz; ¿por qué 
entonces los PC's no 


alcanzan más alla de “51 el decir que Mario 64 es 
infantil, como último 
recurso para desprestigiar, juegos, supongo que al 
le sirve a alguien de 
consuelo pues...” 


Buz Añoluz 


los 200 cuando 
realizan una labor 
mucho más 
importante que la 
que desempeña una 
consola? No se cómo 
se puede fardar de 
esa manera. 

P.D.: ¡Debería haber más chicas como 
Pamela Oliva! 


Muy listo para su edad 

De Rodny a quien le interese 

Escribo a esta sección simplemente para dar 
mi opinión, no como aquel llamado 
"Ultrasega" que por ser un fan de Sega 
insultó a la gran compañía de Nintendo. 

Ahora hablemos de la gente que "chulea" 
de su consola de 32 bits. A mí me pueden 
decir que Tomb Raider (un gran juego) tiene 
gráficos impresionantes o que los polígonos 
de Tekken 2 son reales, pero puede que yo me 
divierta más con Mario Kart de SN que con 
cualquiera de estos juegos. Lo que quiero 
decir es que no hace falta última tecnología 
de consolas para pasar unos ratos 
alucinantes, porque todas las consolas se han 
fabricado con el mismo propósito. 

La pena es que en este mundillo te compras 
la última consola que ha salido y a los dos 
años tienes que tirarla porque ha salido una 
mejor y ya no se hacen juegos para ella. 
Espero que nadie escriba para criticarme, 
porque creo que mucha gente está de acuerdo 
conmigo. 

P.D. Creo que para mi edad (11 años) he 
sabido expresar lo que quería decir a los 


lectores de Hobby Consolas, y me alegro de 
ello. 


Rectificar es de sabios 

De Buz Añoluz 

Hola a todos, soy Buz Añoluz de nuevo, esta 
vez con la impresora en perfectas 
condiciones. Quisiera dirigir unas palabras a 
los lectores, siempre y cuando me lo 
permitáis (y publiquéis). 

Antes de nada y como dicen que rectificar es 
de sabios (¿verdad, amigo Roberto?), me 
gustaría corregir una pequeña metedura de 
pata, fruto de un arrebato de indignación, en 
mi anterior carta, y es que N64 no trabaja a 
500 Mhz, sino a 93'75. Seguramente me 
confundí un poco con las 500.000.000 
operaciones. Bien, una vez solucionado este 
asunto, me gustaría hacer un breve 
comentario sobre el supuesto infantilismo de 
N64, porque es curioso 
(y gracioso) ver cómo 
algunos ponen las más 
variopintas pegas a sus 


ver que estos son más 
que buenos. Y más 
curioso es aun que 
siempre ataquen al que 
es el MEJOR juego de la 
historia, Mario64. En fin, si el decir que es 
infantil, como último recurso para 
desprestigiar, le sirve a alguien de consuelo 
pues... 

Respecto al "Otaku Manga", me gustaría 
romper una lanza a su favor y decir que si 
sigue siendo tan interesante como el de los 
números 66 y 67, perfecto. Pero si el que 
aparece una y otra vez es el incombustible 
Goku (y que conste que era un fan de la 
serie), entonces apaga y vamonos. Y 
aprovechando que las "chicas guerreras" 
empiezan a solicitar tíos con el fistro al aire, 
pues yo pido que saquéis chicas en las mismas 
condiciones. Y es por esto por lo que no tengo 
más remedio que decirle a Joff que aquí de lo 
que se trata es de conocer mangas, incluidos 
los subidillos de tono (que al fin y al cabo son 
sólo mangas), y no revistas como las que él 
sugiere. Pues nada, a partir de ahora las 
chicas guerreras y un servidor lucharemos 
juntos cada uno por sus intereses, claro. Y a 
diferencia del resignado Knightlore, espero 
que también luchemos por tener más juegos 
en castellano, entre otras cosas porque si 
Sega, Sony y Nintendo han vendido o 
pretenden vender tantas máquinas como 
dicen, no estaría de más que se preocupasen 
por el tema de las traducciones. 














LaGrAnOcasión 


CAMBIOS 


CAMBIO «Wipeout» y «NBA Li- 
ve'96» de PlayStation por «Theme 
Park» y «X-Com Enemy Unk- 
nown». Sólo Sevilla. Llamar a par- 
tir de las 18'00 horas. Preguntar 
por Enrique. TF: 95-4228686. 


CAMBIO «Broken Sword» y 
«Disc World» por «X2» o algún 
«Namco Museum». También cam- 
bio los juegos de Saturn: «Yumeni 
Mansion», «Golden Axe» y «Def- 
con 5» por «Bug», «Virtua Fighter 
Remix» o «Daytona USA» o cual- 
quier otro buen juego. Preguntar 
por Marco Antonio. TF: 925- 
821236. 


CAMBIO consola Mega Drive 
(opción) con 19 juegos: «Theme 
Park», «Story of Thor», «Sonic 
3D», etc... más tres mandos y va- 
rios juegos. ¡URGENTE! Sólo Má- 
laga. Preguntar por Pablo. TF: 
952-307476. 

CAMBIO «Olimpic Soccer» por 


«Time Commando». Llamar los 
domingos de 10'30 a 13'00 horas. 


Nombre 
Apellidos 


Dirección 


Localidad 
Provincia 


CP. 


UU compra UU cambio U venta U clubs U varios 


Preguntar por Pablo. TF: 968- 
248431. 


CAMBIO Mega Drive con 5 jue- 
gos + 2 mandos (uno de ellos au- 
tofire) + adaptador CDX para jue- 
go japoneses y americanos + 
Game Gear con 2 juegos por 
PlayStation con o sin juegos. Pre- 
guntar por David. TF: 93-6582603. 


CAMBIO Saturn con tres juegos 
y un mando y Mega Drive con 
ocho juegos y dos mandos por 
PlayStation con dos mandos y 5 o 
6 juegos y un Memory Card de re- 
galo. Llamar tardes. Preferible- 
mente Burgos y provincia.TF: 947- 
240588. Preguntar por Jonathan. 


VE ¡NameJARS 


VENDO juegos para Super Nin- 
tendo como: «Star Wars», «Alad- 
din», «El Rey León», «Euro Foot- 
ball Champions», «Bubsy», «The 
Rocketeer», «Tortugas Ninja», 
«Wrestlemania», «Magical Quest» 
y muchos más... Precio asequible 
de 2.000 a 4.000 pesetas cada 


¡PELARARCAGAAEFANQREDO OPERAR POR) PRA RARA ENLABRAANNESAEGACREENAIAEA). 


ATT 


y 


Si quieres participar en esta sección, rellena y envía el cupón adjunto a 

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastián de 
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasión”. Si quieres, puedes 
enviar una fotocopia del cupón. No se admitirán anuncios de carácter comercial. 


uno. Interesados llamar al TF: 93- 
2022586. Preguntar por Víctor. 


VENDO «Jungla de Cristal. La 
Trilogía» de PlayStation completa- 
mente nuevo. Preguntar por Anto- 
nio. TF: 91-6163869. 


VENDO juegos de Game Boy a 
1.000 pesetas, cartucho de 50 jue- 
gos por 4.000 pesetas, Game Boy 
por 4.000 pesetas. También jue- 
gos de Nintendo entre 1.000 y 
2.000 pesetas: «Mario 3», «Mega- 
man 3», «Solstice», «Zelda 1 y 2», 
«Bubble Bobble», etc. Sólo tar- 
des. Preguntar por Gerardo (hijo). 
TF: 91-6762740. 


OFREZCO juegos de Super 
Nintendo a precios indiscutibles: 
«ISS DeLuxe» por 5.000 pesetas, 
«Street Fighter 2 Turbo» por 3.000 
pesetas, «Dragon Ball Z 2» por 
4.500 pesetas, «El Rey León» por 
4.500 pesetas, «Mech Warrior 
3050» por 4.000 pesetas, «Killer 
Instinct» por 3.000 pesetas y otros 
juegos más. Interesados llamar al 
TF: 91-3714176. Preguntar por 
Jose. Sólo Madrid. 


VENDO juegos de Super Nin- 
tendo: «NBA Give 'N' Go», «The 
Lost Vikings», «Donkey Kong 
Country 1 y 2», «Super Mario 
Kart», «Street Fighter 2», «Street 
Fighter 2 Turbo», «Starwing FX», 
«Super Castlevania IV», «Best of 
the Best», «Super Mario World», 
«Tiny Toon» e «Illusion of Time». 
Precio a convenir. Sólo Madrid. 
Preguntar por Pablo. TF: 91- 
5316321. 


VENDO consola Super Ninten- 
do casi nueva (5 meses) con 2 
mandos y juegos como: «Fifa'96», 
«Jurassic Park», «The Lion King», 
«Super Mario All Stars», «Tiny To- 
ons» y «Secret of Mana». Vendo 
por 20.000 pesetas. Escribir a: Se- 
bastián Verdugo Pedrero. C/De la 
Plaza, 12-14 P 1? 32 B. 11130 - 
Chiclana- (Cádiz). 


MARE OoS 


VENDO Master System Il con 
dos mandos y los siguientes jue- 
gos: «Wolf Child», «Sonic 2», 
«Predator 2», «Alien 3», «Strider 
2», «Terminator 2» y «Master Ga- 
mes». O también la cambio por 
Game Boy con varios juegos. Pre- 
guntar por Carlos José.TF: 926- 
612545. 


VENDO O CAMBIO Super Nin- 
tendo con ocho juegos por 30.000 
pesetas o cambio por PlayStation 
con o sin juego. Preguntar por De- 
nis.TF: 943-673070. 


¡ATENCION! vendo consola 
Nintendo con 2 pads y los juegos: 
«Super Mario Bros» (las tres par- 
tes), «Tortugas 2 Arcade», 


«Kirby's Adventure» y «Soccer». 
¡Precio negociable! También lo 
cambio por juego de Nintendo 64. 
Si lo compras obtendrás además 
un regalo. Preguntar por Roberto. 
TF: 985-231231. 


VENDO O CAMBIO Mega Drive 
en buen estado con 2 mandos y 5 
juegos o más. Precio negociable. 
TF: 988-250397. Preguntar por 
Lago. Llamar de 14'00 a 15'00 ho- 
ras o de 20'00 a 22'00 horas. 


COMPRO O VENDO juego de 
Game Gear. Vendo «Rey León», 
«Power Rangers», «Micromachi- 
nes», «World Cup Soccer», etc... 
Interesados llamar días laborables 
al TF: 970-610283. Preguntar por 
Antonio. 


CAMBIO O VENDO videojue- 
gos de Mega Drive: «Simpson», 
«Terminator 1 y 2», «Sonic 1», 
«European Club Soccer», «K.O.» 
y «Turbo Out Run» por 2.000 pe- 
setas o cambio por videojuegos 
de PlayStation. Preguntar por Ser- 
gio. TF: 93-4296661. Sólo Barce- 
lona. Llamar a partir de las 21'00 
horas. 


COME. RAS 


COMPRO juegos para la Nin- 
tendo que no sean: «Golf», «Mario 
1», «World Cup'90» y «Tetris». 
Llamar al TF: 986-212172. Pre- 
guntar por David. 


COMPRO Mega Drive o Super 
Nintendo por 10.000 pesetas, a 
ser posible con un juego de fútbol 
y con dos mandos en perfecto es- 
tado. Preguntar por Juanmi. 

TF: 95-4190982. 


COMPRO «Sonic CD» para Me- 
ga CD por 2.000 o 3.000 pesetas. 
Preguntar por Teo. TF: 91- 
4684178. URGENTE. 


COMPRO juegos Game Boy a 
1.000 pesetas: «Pang», «Rod- 
land», «Gremlins», «Joe 8 Mac 
Caveman», «Looney Tunes», 
«Roger Rabbit» y «Snow Brot- 
hers», con cajas e instrucciones 
por 1.300 pesetas. Interesados 
llamar al TF: 96-5951638. Pregun- 
tar por Fco. Javier. 


COMPRO volante de Saturn con 
pedales. Precio negociable. Lla- 
mar al TF: 93-7291600. Preguntar 
por Sergio. 


DESEARIA COMPRAR el juego 
«Worms» al precio de 1.000 pese- 
tas. NEGOCIABLE. A ser posible 
con caja e instrucciones. Juego 
para Game Boy. Preguntar por 
Alejandro. TF: 91-7422092. 


COMPRO Sega Saturn o PlayS- 
tation con juegos. Preguntar por 
Richard. Sólo Tenerife. TF: 907- 


610360/242218. 


COMPRO «Secret of Mana» con 
caja e instrucciones. Llamar al 91- 
3078274. Preguntar por Eduardo. 


Cab. UBBÍS 


¡ATENCION! somos dos chicos 
David y Carlos, queremos formar 
un club con trucos para Super 
Nintendo y Game Boy. Interesa- 
dos escribir a: Carlos, C/Hortale- 
za, 53-4*, 28004 (Madrid). 


CLUB DRAGON BALL Z Y GT 
MANIACOS quisiera cartearme 
con chicos a los cuales les guste 
Dragon Ball Z y GT. Se podrían in- 
tercambiar dibujos de esas series. 
Mi dirección es la siguiente: María 
Ruth Barceló García, C/Eduardo 
Langocha, 39-Bj. Izda. 03006 (Ali- 
cante). 


HA NACIDO UN NUEVO CLUB 
"Club Megabits". Si quieres formar 
parte del club escribe a: Carlos 
Castro Martínez, C/San Bernardo, 
38. 30392 Vista Alegre- (Murcia). 
Por favor, máxima seriedad. 


CLUB MEGAMANIACOS club 
de Mega Drive. Tenemos nuestro 
propio boletín informativo, carnet, 
trucos, etc... Si quieres formar par- 
te envíame tus datos personales 
con 2 fotos. Todo es gratis. Escribe 
a: Francisco Oliva Domínguez, 
C/Río Llobregat, Blq.2 Esc. 9 52 22, 
43006 -Campo Claro- (Tarragona). 


DRAGON BALL. Si estás en- 
ganchado a esta generación de 
guerreros, hazte socio de nuestro 
club, recibirás un carnet de socio, 
información, dibujos, cómics, cro- 
mos, etc... Escribir a: Antonio Je- 
sús Elías Lorente, C/Eulogio Pé- 
rez, 3-4% K. 30870 -Mazarrón- 
(Murcia). 


SI TE INTERESA pertenecer a 
un club dedicado a PlayStation y 
Mega Drive, no lo dudes, escribe 
o llama. Habrá muchas cosas in- 
teresantes. Escribe a: Esteban 
Martín Alsina, c/Conde Pallasar, 3. 
-Comandancia G.C.- Bloque B 4% 
A. 38010 (Sta. Cruz de Tenerife). 
O llama al TF:989-350091 (móvil). 


¡¡¡OJO!!! si tienes una Mega 
Drive y los juegos: «Sonic 3D» + 
«Sonic 8 Knuckles» + «Sonic» y 
«Mortal Kombat», cambiaremos 
trucos. Manda tu carta a : Rubén 
Expósito Orta, Avda. Andalucía, 
10-5* B. 21006 (Huelva). 


CLUB TRUCOS si tienes cual- 
quier dificultad en cualquiera de 
tus juegos, llamanos o escríbenos 
a: Juan Luis Honrubia Córcoles, 
c/Doctor Colomer, 20. 02510 -Po- 
zo Cañada- (Albacete).TF:967- 
251088. 


Compra tus juegos favoritos en 1 


y ahórrate 500 pta. 











PlayStation 


ADIDAS POWER MICROMACHINES PORSCHE TOTAL 
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Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta e al realizar la compra de lo que 
has seleccionado y te en tus juegos favoritos. 

Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón a: Centro MAIL e 

C* de Hormigueras, 124 ptal 5 - 52 F « 28031 Madrid. 
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Pues aquí tienes la lista de todos los que hemos publicado 
en Hobby Consolas desde enero del año pasado. 














































en: 

Juego pr e núm. | Juego HC núm, Juégo Y Consola — HC núm. 
Adidas Power Soccer PlayStation 62 Earthworm Jim Metal Head Mega Drive 32X 50 
Adventures Batman 8. Robin,The Mega Drive 54 Earthworm Jim 2 Micromachines'96 al A pad, 2 
Adventures Batman 8. Robin,The Mega CD 53 Eorthworm Jim 2 Mortal Kombat 3 PlayStation Am - 
Aero the Acrobat 2 Mega Drive 58 N Extreme Games M ortal Kombat 3 Super Nintendo 52 : 
Agile Warrior PlayStation-—56-— ESPN Extreme Sports PlayStation . al Kombat 3 " MegaDrive 52,53 
Air Combat PlayStation 53, 54 Eternal Champions Mega CD “Motor Toon 6 a A PlayStation 63 
Alien 3 Super Nintendo. 62 Fatal Fury 2 Mega Drive Saturn 53 
Alien Trilogy PlayStation 58 Fever Pitch Mega Drive 53 PlayStation 60 
Alien Wars,The Game Boy 51 Fifa Soccer'96 Pito 55 Saturn 62 " 

Super Nintendo EP 96 54, a q EA 


othe World 
ld pe 





Batman Forever 

Battle Arena Toshinden 
Battle Arena Toshinden 
Battle Arena Toshinden 2 
Battle Arena Toshinden Remix 
Beavis 8. Butt-Head 

Beavis 8, Butt-Head 

Bill 8. Ted's Excellent Adv... 
Black Fire 

Blam 

Bloodshot 

Bug! 

Burn Cycle 

Bust a Move 2 

Bust a Move 2: The Arcade... 
Cadillacs 8. Dinosaurs 
Clayfighter 2 

Clockwork Knight 

E Knight 2 


Cp Action Replay 
Códigos Action Replay 
College Slam 

College Slam 

Comix Zone 

Cool Spot 

Cosmic Carnage 
e 

Chaos Engine, The 
Darius Gaiden 

Death and Return of Superman 
Defcon 5 

Demolition Man 
Demon's Crest 
Descent 

Destruction Derby 
Digital Pinball 
Donkey Kong Country 2 
Doom 

Doom 

Doom 

Dragon Ball Z 
Dragon Ball Z 
Dragon Ball Z 









Mega Drive 
Mega Drive 
Game Boy 
PlayStation 
PlayStation 
Saturn 

Game Gear 
Mega Drive 
Game Boy 
Saturn 

Saturn 

Mega CD 
Saturn 

CDI 

Saturn 
PlayStation 
Mega CD 
Super Nintendo 
Saturn 

Saturn 


Mega Drive 
e Nintendo 


Parla ion. 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 32X 
PlayStation 
Mega Drive 
Saturn 

Super Nintendo 
PlayStation 
3D0 

Super Nintendo 
PlayStation 
PlayStation 
Saturn 

Super Nintendo 
PlayStation 
Super Nintendo 
Mega Drive 32X 
Saturn 
PlayStation 
Saturn 


53, 54, 58, 


50 
50 


56, 57, 60 
55 
50 

2 


55, 61 
5 





Galactic Attack 
Gargoyle's Quest 
6 


ex 
Give 'N' Go 
Goal Storm 
Golden Axe 3 
Great Circus Mystery, The 
Guardian Héroes 
Gungriffon 
Gunners Heaven 
Hagane 
Hang On GP'95 
Horde,The 
n the Hunt 
Indiana Jones and the Lost... 
International Superstar Socce! 
Johnny Bazookatone- 
Johnny Bazookatone 
udge Dredd 
Jl ge Dredd 
udge Dredd 
qa Flash 
Jungle Book, ” 


Jun ske 











Killer Insfind 
Killer Instinct 
Krazy Ivan, ( 
Krusty's Super Fu 
Lemmings 2 
Lemmings 2, the Tribes 
Lethal Enforces 2 

Lion King,The 

Loaded 

Loaded 

Lotus Turbo Challenge 
Magic Carpet 

Marko's Magic Football 
Marsupilami 

Mask, The 

Maximun Carnage 
MechWarrior 3050 
Mega Bomberman 
Megaman 7 

Megaman X3 


Mega Drive 
PlayStation 
Super Nintendo 
PlayStation 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Saturn 
Saturn 
PlayStation 
Super Nintendo 
Saturn 
Saturn 
PlayStation 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Saturn 
PlayStation 
Game Boy 

me Gear 
Mega Drive 
PlayStation 
Super Nintendo 


Mega Drive 
Mega CD 
Game Boy 
Saturn 
PlayStation 
Mega Drive 
PlayStation 
Mega Drive 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Saturn 

Super Nintendo 
Super Nintendo 


6l 















51, 58 
51 
52, 53 
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NBA Live % 

NBA Shootout 

Need for Speed, The 

NFL Gameday 

NFL Quarterback Club 

NFL Quarterback Club'96 

NHL All Star Hockey 

NHL Faceoff 

NHL'96 

Ninja Warriors 

Novastorm 

Off World Interceptor Extreme 
Olympic Games 

Pac in Time 

Pac-Man 2 

Pagemaster,The 

Panzer Dragoon 

Panzer Dragoon 2 Zwei 
Parodius Deluxe Pack 

lo Beach Golf 

Power Rangers 

Power Rangers Mighty Morphin' 
le Rangers The Movie 
Prehistorik Man 

Primal Rage 
Primal Rage 

Putty Squad 

Radical Rex 

Radical Rex 

Raiden Project 
Rayman 

Rayman 

hi ge Racer Revolution 







Rings of Power 
Rise 2 
Ristar 
Ristar : 
Robotica 
Rock 'N' Roll Racing 
Rolo to the Rescue 

a quest 

Rally 

E bal Championship 


: Meda Dr Drive 


po 
a a 
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Mega CD 
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PlayStation 
PlayStation 
PlayStation 





Mega Drive 32X 52 


Saturn 

Saturn 
PlayStation 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
PlayStation 
PlayStation 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Saturn 

Saturn 
PlayStation 
Saturn 

Mega CD 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega CD 

Mega Drive 
PlayStation 
Saturn 
PlayStation 
PlayStation 


Mega Drive — 


PlayStation 
Game Gear 
Mega Drive 
Saturn 

Super Nintendo 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Saturn 

Saturn 
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Consola Hcabl | Juego Consola HC núm. 


Super Bomberman 3 > Super Nintendo 5 





























Separation Anxiety Super Nintendo 53, 50 E Toughman Contest Mega Drive 51,52 
Shadow Run Jin: e Super Metroid pl Super Nintendo 55 Toy Story Mega Drive 55, 56, 58 
Shellshock — S 1,62 Super Pang 0 > Super Nintendo 58 Toy Story Super Nintendo 56 
Shining Wisdom Sl EpnÍn Super Punch Out a. Super Nintendo 50 trnle Play 7 PlayStation 63 
¿Shinobi Saturn 53 6 Super Return of the Jedi Super Nintendo 50 Twisted Metal PlayStation 53 
Shinobi 3 Mega Drive. 1 Super Skidmarks Mega Drive 53 Ultim dl Kombat 3 Saturn 61 
las po ¡Lagos Saturn TA Super Nintendo 50 Super Nintendo 51, 55 
Wave 3D0 E Mi e PlayStation 59 Mega Drive 55, 57, 63 
E Krew Mega Drive. 51, 52 pe. PlayStation 60, 61 PlayStation 56 
j Skeleton Mao Saturn 63 y - SuperNintendo 61, 63 Saturn 55, 62 
Slam “Ni Jam 19 PlayStation 61 Game Boy 60, 61 va! Saturn 51 
1 Smash Tr e Super Nintendo 58 f la. A PlayStation 62 Ja Fighter 2 Saturn 55, 56, 60 
Snatcher o - Mega CD 53. | , y" Saturn 51 irtua Fighter Kids Saturn 62, 63 
E Sonic Triple Trouble 2 Game bear 52 - Mega Drive 50 Virt Pghies Remix Saturn 51,57 
Space Harrier Mega Drive 32X 50. — Thunder | dei 58 Warhawk PlayStation 54 
3 e rek Super Nintendo 0 pan der Hawk2. Soturn 57 Game Boy 63 
a E ra Thunder Strike 2. Saturn 59 Super Nintendo 60 
Ñ Starblade Alpha F PlayStation Es” Tintín en el Tíbet Mega Drive 58 Mega Drive 56 
0 Stimpy A Mega Drive o 57 Tintín en el Tíbet Game Boy 56, 61 Wayne's World Super Nintendo 62 
di Story of Mega Dr Drive Ma] Tintín en el' EA Super Nintendo 55 Weapon Lord Super Nintendo 53, 55 
asusto oFTh ho Salam 163 5 Teshinden. ; PlayStation 55 Wild Woody Mega CD 60 
Ae eet Fighte Fighter 2 — PoyStaton ES | Toshinden ; Saturn 54 Williams AA PlayStation 62 
— Sieotfi da a Saturn 53 -Toshinden 2 PlayStation 57 Wipeout PlayStation 57 
br A Alpha PlayStation 59, 61 Toshinden Remix Saturn 6l Wiz 'N' Liz Mega Drive 55 
PS - Street Fighter Alpha Saturn 58, 62 Total Eclipse Turbo PlayStation 54, 59 Wolfenstein 3D Super Nintendo 50 
Street Racer Super Nintendo 51 Total NBA'96 PlayStation 59 Worms PlayStation 61 




















Si no tienes ese número que buscas puedes pedírnoslo por 
correo (enviándonos el cupón que aparece en la última página " 
de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, llamándonos 
a los números (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 por la mañana 
hasta las 2 ó por la tarde de 4 a 6,30. 


> VIV , 
Api guardas las revistas para DILZA e a me 


consulta, te recordamos que 
puedes tenerlas todas 
perfectamente ordenadas con las 








Aodo sistema de perchas para 
que tú mismo coloques la revista 
mes a mes, ya que no necesita 
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publica pudes mones que lucen Su: , os un 
¡ A AS > no le dábamo* 
peda , A y como hacía mucho tiempo que de Otaku Manga 
ningún pudor. >, ar tenéis UNA 
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epa aida de imágenes... interesantes. 


¡Existen numerosas 
| revistas dedicadas a Y 
mostrar las 
novedades de manga 
erótico. 
La variedad en 
autores y temáticas 
son sus grandes 
e atractivos y en ellos 
CULTA podemos encontrar 


UE y WAKEG] episodios 
ce Ne protagonizados por 
A personajes famosos 
' DY TS del videojuego, como 
1 Ñ . z 
] | 


Chun Li y Mai 
Shiranui, de Street 
Fighter y Fatal Fury 

respectivamente. 


ANTES QUE NADA, EN REVISTAS 
Al igual que los mangas normales, antes de presentarse en volúmenes 
completos, las historias eróticas son publicadas en revistas semanales (o de 
una periodicidad más o menos regular), de las cuales por aquí se 
han dejado ver un par de ellas (las mejores), que responden al 
nombre de "PA-PI-PO" y "Candy Time”. En ellas podemos 
encontrar autores con estilos muy variados e historias con 
temáticas increíbles que a veces ni imaginaríamos que podrían dar 
lugar a una historia de carácter erótico. 
También son usuales los tomos recopilatorios de diversos autores. Estos se 
pueden encontrar de la siguiente manera: Tomos recopilatorios de historias 
en general (de las cuales algunas pueden ser eróticas); Antologías de fanzines 
(normalmente muy interesantes, ya que en la mayoría de los casos están 
especializados en un tema en concreto); y por último hay revistas como las 
anteriormente citadas, pero que comparten un formato en tomo pequeño de 
lomo grueso ("Comic INDEEP", de Gust Comics, es una de estas revistas/tomo). 





REVISTAS SOBRE 
VIDEOJUEGOS 
ERÓTICOS 


Hay también revistas mensuales que contienen todo 
tipo de información sobre los videojuegos eróticos 
que van saliendo para los distintos soportes. Aunque 
a nuestro país es casi imposible que lleguen, hay ya 
muchos juegos eróticos para Sega Saturn, 
PlayStation, NeoGeo, Super Nintendo y Mega Drive. 
Y de PC ni hablamos, porque los hay a miles. 

Una de estas revistas (bastante actual y 
fácilmente encontrable), es "Hyper X". Sale a la 
venta cada dos meses y además de incluir 

reportajes sobre los nuevos juegos 

eróticos que se van editando, contiene 

un CD-Rom con demos de algunos de 

ellos e imágenes capturadas de los 

mejores. 
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Pueden encontrar (77) 

los CD ROM eróticos, 
El formato de estas 
IMAJenes permito 
que sean abiertas 
COn casi cualquier 
Programa de diseño 
gráfico. 





BANDAS 
SONORAS 


ar en el mercado 4 


¡ ontr 
mos podido ent 
ds 4 andas sonoras de 


“< que recopilan las 19) : 
us eróticas Como AS Count 
film del que también hablamos en 
otras del mismo autor. 
llamado "Debut Vocal 
a en uno de los 
Mahjongg” (estos de 
puesta la 


Down” ( 
este numero), Y 
También hay un CD 
Collection" que se bas 
populares juegos de" 
piezas chinas) en los que se a 
ropa . Cuanto menos, curiosos. 


Una de las bandas sonoras 
corresponde a una especie de 
“Shangai” pero en el que se 
apuestan prendas de ropa. 


LAS PRIMAS 
JAPONESAS DE 
BARBIE 


No era de extrañar que tras aparecer las primeras figuras de 
personajes manga le siguieran algunas de carácter erótico. 

Estas “muñecas” no son fáciles de conseguir (ya que casi todas 
son producidas en baja cantidad), pero aun así siempre hay 
alguna que otra figura de este tipo en las tiendas especializadas. 


LANZAMIENTOS EN VÍDEO 


Desde que Manga Video lanzase su sello "AnimeX", hemos 
podido disfrutar de títulos tan fantásticos como "Shin 
a NS EAN ES 


SUCEDE 


os concebida (algunos episodios con censura y otros sin ella). 
EL SÓTANO Angel, editada en 2 cintas es la obra cumbre del maestro 
' del manga erótico "U-Jin", del 
que además podemos ahora ver la 
serie "Visionary" (extrañamente 
llamada aquí "Visionery”). 
De Visionery han salido a la venta 
3 cintas, y cada una recopila dos 
CT y E capítulos del manga (que fue 
TF TES l editado por Norma Editorial hasta el 
V] e Y pasado año), uniéndolos 
extrañamente hásta crear un 
argumento convincente. 

ERA EEN 
pequeño fallo (del que parecen no 
haberse percatado los editores), y es 
que en la carátula de la segunda cinta 

aparece una imagen sin censurar que 
después en la cinta está censurada (Visionery no pasó la prueba del "tijeretazo"). 

"Marcha Atrás" es el título que ha recibido el film basado en el manga de otro gran 
maestro del erotismo, Hiroyuki Utatane. Se trata de una recopilación de relatos de corta 
duración de los cuales podremos deducir que el ingenio de este autor parecé ilimitado. La 
banda sonora de esta película es la comentada anteriormente con el nombre de "Count 
Down". De Hiroyuki Utatane hemos podido disfrutar hasta ahora con el manga 
"Temptation" (de Ediciones Glánat, que de 4 números que contaba la serie sólo se 
lanzaron 3 al mercado por su alto nivel erótico), y ahora con "Seraphic Feather" (de 
Norma Editorial”), primera obra sin temática erótica, aunque con chicas no poco 
provocativas. 
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bajo el sello AnimeX han 
llegado algunas 
peliculas de vídeo 
NANA COUNT Dow 





SILKY'S ORIGINAL ART OF GRAPHICS: Este 
libro de ilustraciones contiene todos los diseños, 
bocetos y dibujos que han ES 
que protagonizan un juego que tiene como 
temática principal a un muchacho que se mete 
en un hospital donde SE ENUES 
enfermeras son atacadas por pacientes. 

La calidad de los dibujos es muy alta y el libro 
en sí está medianamente bien presentado. Si a 
esto le unimos que el libro no es demasiado 
caro, tenemos como resultado un Art Book 
erótico bueno. 


Este es uno de los mejores 
libros de ¡ilustraciones 
editado hasta la fecha. En 
él se pueden encontrar 
dibujos tanto eróticos 
(bastante suaves) como 
otros “normales”, pero todo 
ellos con un gran nivel de 
de calidad. 





| 2: Este otro libro sigue 

MESE INESIS 
(bonitos dibujos, chicas en posturitas 
sexy...), y como temática, el guión más 
básico de los juegos eróticos nipones: 
Chico nuevo llega al instituto, las chicas 
tontean con él, llegan los líos y acaba 
salvando a la más guapa. En fin, todo un 
“pedazo” de guión. 

Su precio en yenes, al igual que el 

AMV EEES 

una idea de lo que os puede costar). 





¿ Satoshi Urushihara es el tercer gran 
j liso erótico que visita este Otaku Manga. Admirado por la afición mas 


selecta del manga, Urushihara ha realizado trabajos en manga de la talla de 
“Legend of Lemnear” (que será publicada dentro de poco por Norma 
Editorial), y el anime “Plastic Little”. 

En este libro de ilustraciones se pueden ver algunos trabajos realmente 
espectaculares de Urushihara y quienes estén interesados en él podrán 
descubrir la enorme calidad de todos los dibujos. Su precio del libro es de 
2.000 yenes y no es difícil conseguirlo en España. Si lo tenéis, ya podéis 


guardarlo bien, porque en este género está considerado como una 
auténtica joya. 


ue en un próximo número adelante 
hablar a fondo los mejores 
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RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A: 
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o 
o 
3X3 OJOS PARTE 4" 1.995 DRAGON PINK 2.495 Es TITULOS PEDIDOS PRECIO 
CABALLFROS DEL ZODIACO 1.995 MORTAL KOMBAT - ANIMACION 1.995 o 
DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1,495 NEW ANGEL 2.495 e. d 
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1,495 RANMA 1/2: GRAN GOLPE 2,495 E A A A A A O A A 
DBZ3 AVENTURA MÍSTICA 1,495 RANMA 1/2: NIHAO MI CONCUBINA 2.995 A O: 
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1,495 SAILOR MOON - LA SERIE 2 1.995 e 
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1,495 STREET FIGHTER II - ANIMACION 2,495 , ARA AR 
DBZó LA SUPER BATALLA. 1,495 STREET FIGHTER II! DATA 2 2.495 e 
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a a ne SC AMDrOR AGENCIA URGENTE — C) ENVIO POR CORREO CONTARAEMBOLSO —— GASTOS.ENNIO 
PVP - CONS PVP - CONS e TOTAL 
O E O PO O E O A O A A E 1 E 1 E E Y ES LO | 
o 


















A 
PlayStation 


DUE 


tienda 




















LO Il 
ys 
ENTERTAINMENT SYSTEM 
2 0 
rn vertenecer a 
0 PO Divertienda 
ano O ajore Dre 0 a O 
. els DIC . > eS e [> 
a 0 ojoMols > 0 
» - 
0 or=[o A 
0 
» 
DIC 0 . SLIe a 
> da 10 M0 => O 0 O 
a a 
» 
==> ALD DA 
0 
DISTRIBUCIONES , 44 











Grupo M.G.K. International 


NC AN ES 
* 03180 TORREVIEJA (Alicante) 


ONDA ON 
CONSOLAS/ACCESORIOS 

ADIDAS POWER 2 / CONTRA. / BROKEN 
SWORD / BUSHIDO BLADE / CRYPT KILLER 
(8 / DRAGON BALL X  / DESTRUCTION 

' DERBY 2 / EXCALIBUR / FIFA 97 / F-1 

A) FINAL FANTASY VII / INTER. SS. DELUXE 
ETA 
NBA IN THE ZONE 2 / LEGACY OF KAIN / LA 
CIUD. DE LOS MIÑOS PERD. / LOST VIKINGS 2 
LITLE BIG ADVENTURE / OVER BLOOD 
PORSCHE CHALLENGER / RAGE RACER 
ORGRE BATTLE / RESIDENT EVIL / TOBAL NI 
8.2 / STREET FIGHTER ALPHA 2 / SUIKODEN 


DESCUENTO 








ENVÍOS URGENTES A TODA ESPAÑA 
LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 554 50 47 


NINTENDO 64- PSX- SATURN- NEO GEO CD Y 
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR 


COMPRA VENTA 
CONSOLAS PSX, 
SATURN Y N64 


Compra-Venta y cambio 
Juegos de 2! mano 
Todos los sistemas 





COMPRA TU CONSOLA, TUS JUEGOS, ACCESORIOS, 
AL MEJOR PRECIO DE TODA ESPAÑA 


VENTA A TIENDAS 
CAER ACER E 


TEXKEN 2 /NEED FOR SPEED 2 / TIME CRIS 
TOMB RAIDER / VANDAL HEARTS / PSYCHIC 
A SOCIOS VA FORCE / SOUL BLADE / EF REAL BOUT 
Venta a Toda España 24H 
¡CLACITEA E 0 4 


Grupo M.G.K. International 
[CORTAR WE 











y UE 
INMI 
ADAPTADOR USA/JAP/PAL 

ANDRETT RACING / (8 / CYBERBOT BLAST CORP / CRUSIN'S"USA / DOOM 64 


DRAGON FORCE / CRYPT KILLER / DIE HARD FIFA:64 / DORAEMON 64 / INTER S.. 64 
ARCADE / DRAGON BALL Z LEGEND / E REAL KILLER ANSTIC GOLD / MARIO KART / REV LIMIT 
JUNGLA DECSTAL/ 10 95/06 / mary WAVE ACER / WILD CHOPER / WONDER PRO. 


METAL SLUG / SA UE 97 /somc3D/ 22132, 64 PLOT WINGS 
A NUI 


TORICO / MASS DESTRUCTION / TOSHIDEN URA . CARONOTRIGER / DONLEY KONG COUNTRY 3 
DARK SANIOR / FIFA 97 FIFA 97 / LUFIA 2. // NBA LIVE 97 / STREET 


MINA FIGHTER ALPHA 2. / TERRANIGMA / DRAGON 
DRAGON BALL / 97 /som3o —— BALAPER DION 
SUPER STREET FIGHTER 2 / NBA LIVE 97 GAME BOY TELEFONO... 
NEO GEO CD NOVEDADES TELEFONO!! 
KING OF FIGHTER 96 /SAMOURAI SHOW-— ADAPTADOR PARA TODAS 
DOWN 4 / SANOURAI RPG. LAS CONSOLAS TELEFONO... 


ADAPTADOR CHIP PARA 


IN 
CONSOLAS/ACCESORIOS 


GAMES ANNIE MON 


C/Don Lope de los Ríos, 28. [ei 












14006 Córdoba cluDaD AIÑOS 
Telf.: 957- 401003 EEN 
ESPECIALISTAS EN |. ais 


(A 
MONSTER TRUCKS 





CAMBIO Y VENTA DE 
2* MANO 
Para todas las consolas y 
también PC CD-ROM 


SUN 
DBZ HYPERD. 
TERRANIGMA 
KIRBYS FUN PACK 
MINSA 



























¡CONSÍGUELO YA! 


Si todavía no 
eres socio y no 
tienes nuestro 
BUG TOO catálogo mánda 
ACA una caracon | 
300 pts. en se- 
IÓ os. Si ya eres 
N64 socio, en breve | (== 
WAVE RACER, FIFA recibirás este nuevo catálogo 
Made de 20 páginas, donde encon- 
MACAN= trarás todas las NOVEDADES 
y grandes descuentos, CAM- 
BIO y Venta 22 MANO. 
¡NO TE ARREPENTIRÁSI! 





SAN 


NLEYA 

















UMK 3 
MICRO. MILITARY 
INT. DELUXE 











Si tienes una tienda de vid: 
SOLICITA pocas EN Nos EL 


e EA 
no dejes pasar la oportuni lada 
ae anunciarte en este e Pp ( 
Shopping 


bli Galdós, 36-Bajo 967 - 507 9269 


02003 -ALBACETE ¡AVISO IMPORTANTE!!! 
Si quieres comprar más caro que nadie, y ser el último en 





Sho 















NINTENDO: A 
rl tener tu juego, por favor... NO NOS LLAMES. 
MENE) 3 YN P ] 
AMOK 

ADIDAS POWER SOCCER 2 — BUG TWO CRUIS'N USA | 24H 
CRUSADER NO REMORSE. DARK SAVIOR DOOM 64 LES 
DARK FORCES DIE HARD ARCADE FIFA 64 DONKEY KONG 3 BUGS BUNNY EEMOIATODÁ 
DESTRUCTION DERBY 2 DRAGONS HEART INTER. S. SOCCER 64 — DRAGON BALL Z HYPER DRAGON BALL Z ( 
ac HEART GIA 0 Sl A INSTIC FIFA 97 ARO 3 ld ESPAÑA EN 24H, 

IBUR - 
o e a 
LITTLE BIG ADVENTURES Ne DES OCTION <s NBAHANEG.TIME a REAL VE 7 PREMIER MANAGER 97 
LOST VIKINGS 2 SIT o PILOTWINGS 64 STREET FIGHTER ALPHA 2 SONIC 3D 
FORMULA 1 PU STAR WARS TERRANIGMA TIME KILLER 
MECH WARRIORS 2 AE TUROK WINTER GOLD TOY STORY 
MEGAMAN X3 SOVIET STRIKE WAVE RACER WORMS WORMS 
A da y 

THREE DIRTY DWARVES _ » Me $ 
e PLE TAS 
AIR COMBAT-PSX MEGA SWIV- MD STREET FIGHTER ALPHA-SS 

SAMURA! ShODOW 1 TOSHINDEN URA ADAPTADOR USA/JAP ia LN ee a 
DEDO DINO DINI SOCCER- MD PREHISTORIK MAN- SN TOSHINDEN-PSX 
SUIKONEN EARTH WORM JIM 2-PXSSS — RAYMAN-PSX ULTIMATE M. K. 3- MD 
THE CROWN - FITHTING VIPPERS- SS RIDGE RACER-PSX VIRTUA FIGHTHERS 2- SS 
TOMB RAIDER GALAXIAN 3- PSX SEGA RALLY-SS VITUA FIGHTER KIDS-SS 
TOTAL. NBA 97 - HLOCTANE- SS SKELETON WARRIORS-SS WIPE OUT-PSX 
VANDAL HEARTS > KILLER INSTIC- SN STAR GLADIATOR-PSX WORLD WIDE SOCCER:SS 


OPERACIÓN CAMBIO Y COMPRA 
o US 


TELF:(945) 14 83 19 
Horario: De 11 a 13,30 Y De 17 a 20,30 
No recogemos paquetes de Seur 





Ultimas novedades en Consolas y PC 


COMPRA Y VENTA 
videojuegos y consolas 
de 2* mano 


CAMBIO Y ALQUILER 
videojuegos 
DE TODAS LAS MARCAS 





ART 


IMPORTACION DIRECTA DE JAPON 


989.59.59.65 TLF 


ATENCION AL CLIENTE * 
9:00 AMA 23:00 PM 


PLZ. DEL CALLAO, 1.1: PL E 95013 MADEII 


11 F.:91 5232057 - 


ESPECIALISTAS EN IMPORTACIÓN 
JAPÓN USA EUROPA 
PSX - M2 - NINTENDO 64 - SATURN - 
NEO GEO - SNES - DUO R. - MD 


Adaptación y convertidores multisistema. 


0) 


No esperes más para disfrutar, jugar, comprar juegos importados. 


Cambia o vende tus juegos. 
"Llama ahora" 
NINTENDO 64 PSX SATURN 





E-MAIL 
JISANGARRAKIS.ES 


GAMES 


COMPRA VENTA Y CAMBIO 
CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 
NUEVOS Y USADOS 


96-5393475 EPs 
) “L_ ce 


A TUS TIENDAS START GAMES EN 
PE [couaN CARLOS 147 — BONO GUARNER,1O CRISTOBAL SANZ, 
a anio JUNTO ESTACION RENFE FAX-96-5389189 
ALICANTE ELCHE (ALICANTE) 


+ CAMBia TU VIEJA CONSOLA POR UNA DE ULTIMA GENERACIÓN 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN 


COMPRA-VENTA-CAMBIO 


AL PRECIO MÁS BAJO DE ESPAÑA 


¡COMPRUÉBALO HOY MISC 
LLAMA AHORA O VEN YA A: a 


ER 30 L 


EROS 


ey 


PLAYSTATION Y SATURN Breakers Bomberman64 — BioHazardil Groove on Fight Centro ral Coloma >) 
.. Super Tag Battles Dual Heroes Street Fighter EX Sky Target Avda. Bucaramanga, 2. Telf: (91) 381 33 67 
Si RPG N 64 Cor Chip. Multi Chip. Mi 
- jamural nverte E hip. Multisistema — Chip. Multisistema (Frente Minicines) 28033 MADRID. 
E ENVÍOS A TODA ESPAÑA ENVÍOS URGENTES A TODA ESPAÑA 





GANADORES CONCURSO SEGA SATURN 


GANADORES CONCURSO SPOT GOES TO HOLLYWOOD 


Primer premio: Un juego de Spot Goes to Hollywood 
para Playstation y una camiseta de Virgin. 


Elche 
S.Vicent 
Dalias 
Cadiz 
Barcelona 


Angel Martinez Martinez 
Carlos Maza Gallego 
Fco. Valdivia Herrera 
Jorge E. Rivera Lopez 
J*.M. Anton Campesiono 


Abel Bueno Aranda 
Alberto Cuenca Izquierdo 
Alejandro Fuster Martinez 
Alejandro Fdez. Guillen 
Alex Moreno Lopez 

A. Castellot Izquierdo 
Alvaro Lazaro Troncoso 
Alvaro Montes Bermejo 
Angel Fernandez Cañada 
Antonio Leal Pascual 
Antonio Navarro Chafer 
Antonio Ortiz Chillon 
Antonio Cerpa De La Flor 
A.Navarro Domenech 
Aurelio J.Mata Gallego 
Carlos Gimenez German 
Cristofer Simon Rengel 
Daniel Casas Tazon 
Daniel Estalayo Galindo 
Daniel Ruiz Palma 

Daniel Perez Fdez. 
Daniel Barrera Lopez 
David Bonet Guerrero 
Diego Peteiro Gonzalez 
E. Sanchez Molano 


Malaga 
Picassent 
Murcia 
Gerona 
La Seo Urgel 
Teruel 
Sevilla 
Leganes 
Madrid 
Valladolid 
Valencia 
Cadiz 
Cadiz 
Barcelona 
Malaga 
Zaragoza 
Salamanca 
Madrid 
Madrid 
Irun 
Cuenca 
Cadiz 
Leon 
Vigo 
Madrid 


J? Miguel Paya Cremades Jijona 
Luis A. Lorenzana Diaz Lugo 
Miguel A. Perez Ordoñez — Sevilla 
Miguel A. Hdez. Vicente Madrid 
Roberto Del Pino Pascual Malaga 


Madrid 
Vigo 
Madrid 
Marin 
Salamanca 
Terrassa 
Huelva 
Bueu 
Alicante 
Sevilla 
Bilbao 
Cadiz 
Oviedo 
Madrid 
Tudela 
Zaragoza 
Salou 
Madrid 
Barcelona 
Vigo 

Rubi 
Valladolid 
Silla 
Calahorra 


E. Vicente Sanchez 
Eligio Novoa Saavedra 
E. Madueño Hidalgo 
Enrique G* Martinez 
Ernesto Cascon Zarzoso 
Fernando Rodriguez G?, 
Fco. De La Torre Rguez. 
Fco.Javier Fdez. Lebrero 
Fco. Glez. Manargues 
Fco. Alcarranza Martinez 
G. Martinez Magallon 
Gabriel Peña Perez 
Guzman Alvarez Quiros 
Hugo Moreno Gordo 

Iker Navarro Ruiz 

Israel Pineda Garcia 
Ivan Molins Velazquez 
Ivan Carnero Balvis 

Ivan Presa Balleste 
Jacobo Rguez. Iglesias 
Javi Lechon Peralta 
Javier Vallejo Gago 
Javier Gomez Moreno 
Javier Haro Carmona 
Javier Rguez. Fernandez 


S. Sebastian 


Segundo premio: Un juego de Spot Goes to Hallywood 
para consola Playstation. 


Alberto Perez Rodriguez 
A. Castaño Santamaria 

Ismael Benito S. Miguel 

Ivan Llamas Perez 

* David Clemente G.lez 


Javier Quesada Reinares 
Jesus Cobos Vicuña 
Jesus Molina Montes 
Jesus Quijada Perez 
Joan Garrigo Lario 

Jordi Gorrera Valls 

Jorge Huertas Lopez 
Jose Clerigues Rodriguez 
Jose Carrion Gonzalez 
Jose Pulido Sanchez 

y? Carlos Solano Fdez. 
J2, Luis Matilla Romero 
JSManuel Carnero Navas 
Manuel Redondo Segovia 
Jose M? Garcia Olmo 

J? Pablo Fdez. Soutullo 
J2. Pedro Aguilar Leo 
Juan C. Martinez Lorente 
Juan C. Bartolome Bajo 
Juan C. Garcia Dieste 
Juan J? Hidalgo Montoro 
Juan J?, Batalla Baudet 
Juan Luiis Perez Lopez 
Juan M. Simino Espino 
JulioMartin Maldonado 


Llodio 
Valencia 
Burgos 
Elche 
Avila 


Bianes 
Noain 
Muchamiel 
Albacete 
Tiana 
Tarragona 
Madrid 
Valencia 
Jumilla 
Badajoz 
Fonz 
Barcelona 
Aranjuez 
Ayamonte 
Puertollano 
Malaga 
Alcantarilla 
Segovia 
Fabero 
Boiro 
Priego 
Castellon 
Ubeda 
Camas 
Motril 


J2.V. Alimaña Moreno El Verger 
Juan |. Molina Jimenez Benalva 
Juan J*, Batalla Baudet Castellon 
Marc Gonzalez Pañella Barcelona 
Paulino Castillo Rodriguez Almeria 


Lino Cespedosa Gil Ibi 

L. Araujo Ballesteros Vigo 

Luis Valverde Cadiz. 

Melones Benavente 

Almeria 
Malaga 
Alcorcon 
Vitoria 

Madrid 
Lucena 
Blanes 
Madrid 
Castellon 
Albacete 
Santiago 
Madrid 

Lasarte 
Vigo 
Monforte 


Pedro Leon Franco 
Rafael Ribas Bastida 
Ramon Lopez Castillo 
Raul Molina Salvosa 
Ricardo Flores Lopez 
Roberto G*, Martinez 


Sergio Rguez. Artiñano 
Xavi Roldan Mira 
X. Valero Gonzalez 


Sallent 
Gava 


Descubre nuestra nueva 
sección de informática y 


multimedia en la 


Teletexto interactivo de Tele 


página 700 
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+ 
Aprovéchate de esta oferta - hay existencias 
limitadas. Envíanos tu solicitud de suscripción o 
renovación por correo (la tarjeta de la derecha no 
necesita sello) o llámanos de 9h a 14,30h o de 16h a 
18,30h a los teléfonos (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18. 
Si te es más cómodo, también puedes enviarnos el 
cupón por Fax al número (91) 654 58 72 o 
contactarnos por módem a través de lbertex en 


"HOBBYTEX+t por el 032. 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE 
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 


Este mes ponemos el mundo en 


Y TODO POR 


4.740 Pesetas 


(12 números x 395 Pesetas) 


Los pads de Fun Soht y Competition Pro te permiten realizar cualquier 
Función de una forma sencilla e incorporan las Funciones más avanzadas. 






Ml MEGADRIVE: Autodisparo, 
Disparo Turbo, Función Cámara 
Lenta, Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa, 
Multifunciones Turbo. 


Ml SUPER NINTENDO: 
Autodisparo, Disparo Turbo, 
Función Cámara Lenta, Super 
Controlador de 8 direcciones; 
Pausa, Multifunciones Turbo. 


Ml SATURN: Autodisparo, Disparo 
Turbo, 6 botones de disparo, 
Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa. Sirve 
también para Audio CDs. 


mM PLAYSTATION: Autodisparo, 
Disparo Turbo, 6 botones de 
disparo, Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa. Sirve tanto 
para juegos como para Audio 


CDs. 


AHORA AL SUSCRIBIRTE A 
HOBBY CONSOLAS POR UN 
INNOR 


Ml Te regalamos uno de estos 


estupendos control pads que en 
ESNOTECRTMOS 


Ml Recibirás cómodamente por 


correo los próximos 12 números 


de Hobby Consolas. 


M Te aseguras que aunque el 


ejemplar se agote, tú tienes tu 
revista reservada. 





KONAMI KONAMI KONAMI KONAMI KONAMbiepories KONAMI 






Konami te ofrece e 
los mejores juegos de 332 
fútbol para N64 y 
PlayStation 


— yA 
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Orense 34, 9”. 28020 MADRID 
Fax: 91 556 28 35 Teléf.: 91 556 28 02 registrada de Nu 


E e pe 's una OS la de Sony Computer Entertainment. 
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